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Image: Barletti, G. Sermons. 1577 edition.
Available via archive.org
https://archive.org/details/bub_gb _k 8NMz40P-oC
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Left: Francesco de Medici (1541 — 1587). This portrait, attributed to

Bronzino, was painted ca. 1567, and is now in the Uffizi Gallery, Florence.

Right: Philip Il of Spain (1527 — 1598). The portrait of Philip in armour,
by Titian, was painted in 1550-1551. It is now in the Prado, Madrid.
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e Let’s review some non-Goose versions of the game...
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POUR DISTRAIRE NON SOLDATS, « MARIE-CLAIRE »
VOUS PROPOSE CE JEU BONT LA REGLE EST TRES
SIMPLE ET DONT LES DESSINSG SONT PARLANTS

Aux N** 7, 14, 81, 28, 85, 43, « rencontre d'une Marie-Claire », vous jouez une
seconde fois. Si au jer coup de dés vous amenez T, allez au N* 20. Au N* 4 :
malade, vous allez & Pinfirmeric, au N* 13. Au N* 12, « nettoyage de chaussures »,
vous allez directement & la visite du général, au N* 26. Au N* 22, « un képi neuf »,
allez I'arroser au N* 17. Au N* 27, I'estafette motocycliste porte un pli précienx et
gagne la croix : ad N* 88, Au N* 82, « les lettres », allez les lire au N* 38. Au
N® 84, « alerte », retournez 4 I'abri, au N* 28. Au N* 89 : apris avoir été mouillé,
retournez changer de chaussures au N° 0. Au N° 41, c!mhmmienn.
retournez au N* 5§, & la corvée de « patates ». Au N* 48 : « la prison », restez-y
pendant quatre tours. Au N* 47 whud:prdz,rmu”mqﬂuqv’wﬂewe
vous relever... Au N* 48, vous avez gagné... et vous partez en permission...
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HOW TO PLAY THE PEFSI & MIRINDA
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https://www.amazon.fr/Schmidt-88112-Plateau-Classic-Line/dp/BO00SOEQOMG
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Image: Il nuovo et piacevole gioco dell ocha.
Printed game board. Lucchino Gargano, Italy (1598).
British Museum: 1869,0410.2465.+
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[The red line is not part of the game board
but is added here to indicate the spiral track]
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Left: Robert Sayer, London (1725-1750) [giochidelloca.it 926]
Centre: Lumsden & Son, Glasgow (1825) [giochidellcoa.it 1222]
Right: Unknown, Italy [Milan?] (1920-30) [giochidelloca.it 357]
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* cf Elias et al on problems in evolved games.



Left: Robert Sayer, London (1725-1750) [giochidelloca.it 926]
Centre: Lumsden & Son, Glasgow (1825) [giochidellcoa.it 1222]
Right: Unknown, Italy [Milan?] (1920-30) [giochidelloca.it 357]
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Left: Robert Sayer, London (1725-1750) [giochidelloca.it 926]
Centre: Lumsden & Son, Glasgow (1825) [giochidellcoa.it 1222]
Right: Unknown, Italy [Milan?] (1920-30) [giochidelloca.it 357]







Left: Robert Sayer, London (1725-1750) [giochidelloca.it 926]
Centre: Lumsden & Son, Glasgow (1825) [giochidellcoa.it 1222]
Right: Unknown, Italy [Milan?] (1920-30) [giochidelloca.it 357]
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Left: Robert Sayer, London (1725-1750) [giochidelloca.it 926]
Centre: Lumsden & Son, Glasgow (1825) [giochidellcoa.it 1222]
Right: Unknown, Italy [Milan?] (1920-30) [giochidelloca.it 357]
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Left: Robert Sayer, London (1725-1750) [giochidelloca.it 926]
Centre: Lumsden & Son, Glasgow (1825) [giochidellcoa.it 1222]
Right: Unknown, Italy [Milan?] (1920-30) [giochidelloca.it 357]
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