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Variations sur le théme du Jeu de I’'Oie

La longue tradition de nos diners nous
avait habitués aux causeries brillantes et
bien documentées sur des sujets qui nous
intéressent toujours. Pourtant le 509éme
consacré i des «Variations sur le théme
du Jeu de 1'Oies aura une place 4 part
dans notre souvenir pour la remarquable
organisation de sa présentation, avec deux
grands écrans sur lesquels étaient simulta-
nément projetés le jeu présenté et les
détails faisant 1'objet de commentaires,
et aussi par les cadeaux qui furent remis
aux convives, un menu somptueusement
illustré et un Jeu de I'Oie tiré 2 100 exem-
plaires numérotés, spécialement congu
pour le Vieux Papier et tiré sur vélin
d’Arches pour les membres présents ce
soira.

Ce jeu qui était la «surprises annoncée
dans la convocation est eelui que, dans un
format légérement réduit, vous trouvez
encarté dans ce bulletin.

Au début du repas le trésorier, co-parrain de M. Dietsch dont c¢'était la premiére
apparition & nos diners, avait tenu a le présenter et & le remercier, et, emporté par son
élan, avait terminé son allocution par ces quelques vers, résumant ainsi la soirée 4 venir :
«Un menu en couleurs !... suivi, non d'un discours
Mais d'une causerie évogquant tour i tour
L’histoire du Vieux Papier et les jeux de parcours !

De superbes diapos, des documents de choix

Triés sur le volet pour notre grande joie

Ont rendez-vous ce soir unissant pour toujours,

Dans un vote unanime et d 'une méme voix,

Le nom de Pierre Dietsch et I'histoire des Jeux d'Oies.

V.P

Conférence faite par Pierre Dietsch au cours du 50%¢me diner du Vieux Papier, le ler décembre 1982,
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Mesdames, messieurs,

L'oie partage avec quelques autres animaux I'honneur de préter son nom & un jeu.
Toutefois, I'origine du Jeu de 1'Oie est inconnue. Une premiére hypothése le ferait remon-
ter 4 I"Antiquité du fait de la mention crenouvelé des Grecss, mais cette mention ne figu-
re pas sur les premiers jeux connus ; elle apparait sur les bois gravés des imagiers populai-
res frangais du XVIIléme siécle et refléterait alors 'engouement des contemporains pour
les auteurs antiques.

Laissons cette hypothése et cherchons les premiéres traces du jeu : Rabelais, au re-
tour d'un voyage en Italie publie, en 1534, rLa vie horrifique du grand Gargantuas ; il
énumére deux cents jeux, le jeu de l'oie n'y figure pas. Un ouvrage siennois de 1572 fait
un inventaire de plus de cent trente jeux et, de méme, le jeu de I'oie n'est pas mentionné.
Par contre, dans un traité sicilien sur les échecs de 1617, on peut lire, & propos du jeu de
oie : ece jeu avait été inventé & Florence et comme il plaisait infiniment ¢ Frangols de
Médicis, ancien Due de Toseane, ce dernier ['envoya a Sa Majesté Philippe IT d'Espagnes.

Le jeu de l'cie aurait donc été congu & Florence dans les années 1580, Dans cette
optique, je voudrais émettre une hypothése et pour cela nous plonger quelques instants
dans 'esprit de la Renaissance.

A mon sens, le jeu de 1'oie est d’abord eremnouvelé des déss car le moteur essentiel du
jeu est bien le hasard pur. En 1524, Erasme publie I'«Essai sur le libre arbitres dans lequel
il donne une trés grande part au libre arbitre de I'homme. L’année suivante, Luther publie
le « Traité du serf arbitres ol, au contraire, il nie tout libre arbitre.

Erasme et Luther s'opposent, c’est un débat qui passionne toute la fin du XVIéme
siécle - la Querelle du libre arbitre.

En Allemagne et en Suisse, la Réforme avec Luther puis Calvin insiste sur la toute-
puissance divine et 'aliénation volontaire de 1'dme du croyant. Une stricte discipline
spirituelle est instituée.

Transportons-nous maintenant en Italie, & Florence 4 la méme époque : la cité est ri-
che et démocratique, les Princes admirent le talent et le dépassement, les meeurs sont
libres. Les humanistes y développent une théorie de la responsabilité. Les grandes familles,
les libertins s'opposent & la transformation de la vie religieuse. Ils ont une horreur profon-
de pour le Protestantisme.

i Le jeu de I'oie concrétise le principe protestant de soumission de I'homme & la loi
Vine.

Dans ces conditions, si le jeu de 1'oie a bien été congu & Florence, ce ne peut étre
qu'en opposition & la Réforme.

On imagine volontiers quelque libertin spirituel choisissant le principe d'un jeu
pour tourner en dérision les bases de la Réforme, et comme I'Inquisition veille, ce jeu
reste totalement neutre sur le plan religicux.

Mais s'il semble neutre sur un plan purement religieux, le jeu de I'oie est chargé de
symboles 4 plusieurs niveaux. :

La marque du joueur est sa projection, corps et dme, sur un parcours qui symbolise
la vie et le déplacement de cette marque est soumis au hasard. Au niveau des nombres, le
parcours du jeu de I'oie comporte 63 cases plus 2 : le zéro et l'infini. Le zéro est le lieu
ol I'on se trouve au début du jeu et ol 'on retourne aprés la mort. L'infini, c’est juste
aprés la case 63 dite «Porte du jurdin de l'oies, le jardin lui-méme, symbole du paradis,
du cosmos dont il est le centre. Le nombre 64 qui correspond au centre du jeu est le
carré de 8, expression d’une totalité parfaite réalisée : plénitude, béatitude, infini...

Entre le zéro et 'infini, nous trouvons 7 séquences de 9 cases, puisque de 9 en 9
se trouvent les oies. Or 9 est le dernier de la série des chiffres, il annonce & la fois une fin
et un recommencement, c¢'est-i-dire une transposition sur un autre plan. Et 7 est le nom-
bre des états spirituels hiérarchisés qui permettent le passage de la terre au ciel.

Sur le plan de la forme, la spirale évoque I'évolution et son caractére cyelique, elle est
rotation créationnelle, elle représente les rythmes de la vie, la pérégrination cyclique des
ames incarnées, désincarnées et réincarnées.
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Quant a 'oie, sa charge symbolique est complexe. En Egypte par exemple, c'est le
soleil sorti de 1'ceuf primordial, I'ame des Pharaons, la messagére entre le ciel et la terre.
En Gréce, elle représente la fatalité car elle est née du viol de Némésis métamorphosée
en cygne par Zeus mué en aigle.

Bien siir, tous les accidents du jen ont une signification profonde :

—le Pont permet le passage d'une rive & l'autre, d'un état de I’étre & un état plus
évolué ;

— I'Hotellerie, c’est le repos, la pause créatrice qui permet I'élévation 4 un nouveau
nivean ;

— le Puits, synthése des trois éléments : eau, terre, air est une voie vitale de communi-
cation, il est symbole de connaissance ;

— le Labyrinthe symbolise un systéme de défense contre celui qui veut violer I'inti-
mité des relations avec le Divin ;

— la Prison symbolise le lieu de la mort du «vieils» homme et de la naissance de I’hom-
me gnouveaur ;

— la Mort enfin, fille de la nuit, sceur du sommeil, posséde le pouvoir de régénérer.
Dans le jeu elle renvoie au zéro, c'est-d-dire 4 1'ceuf, donc 4 une renaissance. Et c'est
a travers un cycle de renaissance jusqu'a la perfection acquise que s'ouvrira I"accés, hors
de la roue de I'existence, 4 I'Eternité, centre du jeu.

De tous les accidents du jeu de 'oie, la Mort est celui que le joueur a le plus de chan-
ces de rencontrer.

La probabilité de passer le Pont de la case 6 étant de 1, celle des autres accidents est
de I'ordre de 3, et la probabilité de rencontrer la Mort est supérieure 2 4.

Ceci s'explique par le fait que la case 58 est soumise au phénoméne de retour de la
marque du joueur & partir de 63. Ce phénoméne, trés sensible pour le joueur, augmente
sa crainte de la Mort.

Toute sa charge symbolique donne au jeu de I'oie un caractére universel qui explique
son succés et celui de ses innombrables variantes.

Aprés cet exposé du théme, je vais vous présenter quelques variations.
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Fig. 3

La premiére est une RECREATION SPIRITUELLE (fig. 3). C'est une gravure sur bois
coloriée au pochoir. Elle est datée 1751 et signée : «Ce fuit et vend chez Aubert rue Saint-
Jaeques, Au Papillons. Ce graveur, papetier et marchand d'estampes a I'enseigne du Papil-
lon avait la spécialité des papiers de dominoterie,

Il s’agit d’un jeu édifiant destiné aux maisons de religieuses. Car, comme le précise la
régle : «f est juste que les religieuses se divertissent mais seulement en Dieu et pour
P'amour de Diews. Ce jeu ne se pratiquait pas avec des dés, qui étaient interdits dans les
couvents depuis Saint-Louis, mais avec un toton & 12 faces.

Par contre, certaines cases donnaient
lieu au paiement d'un montant convenu.
Ce qui prouve que si les dés devaient étre
en horreur aux dmes vertueuses, il n'en
était pas de méme de l'argent.

La planche posséde 107 cases et la ré-
gle comporte un code sous forme de let-
tres : M signifie montez, R retournez, etc.

On imagine volontiers 'ombre des
voiles des Carmélites Sceur Blanche et
Sceur Constance sur cette image et leur
dialogue depuis le «Mépris du Mondes
jusqu’a I'cEntrée de la Salle du Céleste
Epotixs.

Si I'une d'elles arrive au 10, le coup
est nul car ¢'est la case des «Mortifice-
rions indiscrétess (fig. 4).

Fig. 4



Fig. 5 Fig 6

Le 42 «Dissipation d'esprif» renvoie au 24 «Recueillement intérieury.
Le 48 «Scrupules et tentarions renvoie au «Directeur de consciences.
De méme, le 63 « Tiddeur et reldchements renvoic au 51 «Retraite spirituelles.

Le pire est le 72 cAttachement au confessewrs (fig. 5), qui renvoie au 18 «Chercher
Dieu seuls (fig. 6).

Par contre, 4 partir de la case 101, les sceurs ne peuvent plus rétrograder car elles se
trouvent solidement établies dans la vertu et c’est cette vertu qui leur permettra d’entrer
dans la «Salle du Céleste Epouxs.

De nombreuses variantes de Récréations spirituelles ont été éditées, en voici une plus
tardive : il s"agit d’une taille-douce de chez Basset de 1830 environ (fig. 7).

Fig. 7
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Entre ces deux jeux, les ordres religieux ont été supprimés par la Révolution.

Voici donc la deuxiéme variante de jeu de 'oie plus classique que la précédente :
LE JEU DE LA REVOLUTION FRANCAISE (fig. 8).

Cest une taille-douce grossiérement coloriée, sans lieu ni date mais que certaines cases
permettent de situer fin 1790.

Fig. &8

Le but avoué du jeu était de faire connaitre & toutes les classes de la société les avan-
tages et les bienfaits de la Révolution.

En fait, le jeu tourne en dérision les Parlements de Paris et de province. Les parle-
mentaires, Magistrats du Royaume que l'on appelle ¢les Grandes Robess, rendent des
arréts contre I’ Assemblée Nationale, qu'ils considérent comme la cause de tous les maux,
on les transforme donc en Oies (fig. 9).

Fig. 9

C’est que ce jeu fait 'apologie de I'As-
semblée Nationale ;un grand nombre de
cases présentent les réformes faites par
I'Assemblée depuis la nuit du 4 Aout.

Voici quelques exemples : L'abolition
des corvées - L'abolition de la gabelle -
La création des Départements - La libre
circulation du blé.

Le jeu souligne aussi plusieurs événe-
ments historiques :

La case 1 représente évidemment
«la prise de la Bastilles.

A la case du Pont (fig. 10), nous
sommes Place Louis XV, devenue Place
de la Concorde ; cette place, terminée en el : :
1772, utilise, je cite : cune vaste esplana- — —— : L ]




de, hors de Paris, véritable fondriére, ; e |
situde entre le jurdin des Tuileries et les :
entrées des Champs-Elvsées et du Cours-
fa-Reine. On y accéde soit par le quai,
soit par le Chemin des Fossés des Tuile-
ries, aujourd'hui rue Royale, soit par le
pont tournant constituant la sortie ocei-
dentale du fardin des Tuileries. La place
Jorme un octogone bordé d'un fossé de
20 métres de large que six ponts franchis-
sent et gqu'entoure une balustrade de
pierres.

Sous Napoléon 111, les fossés que les
filles utilisaient comme lieu de rendez-
vous furent comblés ; il ne reste au-
jourd’hui que les balustrades.

A TVépoque de notre jeu, il y avait Fig. 10
aussi un chantier de construction du
nouveau pont sur la Seine qui deviendra le Pont de la Concorde aprés s'étre appelé Pont
de la Liberté,

Le 12 juillet 1789, Paris apprend le renvoi de Necker, des rassemblements se forment
et le Prince de Lambesc tente de faire évacuer la place ; des terrasses du jardin, des pierres
et des chaises pleuvent. Lambesc charge et frappe la foule & coups de plat de sabre.

La case de I'Hotellerie représente un café des Jardins du Palais-Royal, probablement le
café de Foy, lieu plein d’agitation et principal foyer des motions, ¢’est-a-dire des propo-
sitions.

Les deux cases qui suivent montrent les Dames de la Halle allant & Versailles le 5 oc-
tobre et le Roi venant 4 Paris le lendemain.

" Et gmis voici la grande féte anniversaire de la prise de la Bastille et sa préparation
(fig. 11).

Sur le Champ-de-Mars, les Parisiens et les Parisiennes se transforment en ouvriers pour
que tout soit prét & temps. Et qui croirait que la case 38 puisse contenir les 400 000 spec-
tateurs de la Féte de la Fédération !

La case du Labyrinthe est appelée «Le Labyrinthe ou le Chdrelet de Pariss et 14, nous
retrouvons une attaque contre le Parlement. En effet, le Chatelet était un tribunal trés im-
portant subordonné au Parlement. Ses membres représentaient 1 550 charges qui confé-
raient la noblesse personnelle au bout de 10 ans et la noblesse transmissible au bout de 40

Fig. 11
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ans. La procédure était trés lourde pour ne pas dire «labyrinthiques et les abus y étaient
considérables.

C'est peut-étre la raison pour laquelle cette case renvoie 4 la case de «L Egalité des
Poids et Mesuress, mais au sens fipuré.

La case 52 représente la Prison de I'Abbaye, prés de Saint-Germain-des-Prés. Clest
dans cette prison que 11 Gardes Frangaises furent incarcérés le 30 juin 1789 pour avoir
refusé de tourner leurs armes contre les citoyens. lls furent déliveés par la foule puis
amnistiés par le roi & condition de réintégrer la prison. Cette prison regut beaucoup
d’autres hotes au cours de la Révolution.

La case 58 montre un moment tragique de la journée du 22 juillet 1789,

Et si nous gagnons, nous arrivons 4 deux pas d’ici, ol nous sommes réunis ce soir (*),
car la salle ou siégeait |’ Assemblée Nationale était la Salle du Manége Royal des Tuileries
qui se trouvait 4 peu prés 4 l'angle des rues de Castiglione et de Rivoli. Une plaque ap-
posée sur un pilier de la grille des Tuileries le rappelle.

Remarquons que la case 63 s'appelle pompeusement cAdssemblée Nationale ou Pal-
ladium de la Libertés, c’est-a-dire garant de la liberté.

Nous allons maintenant rencontrer les enfants de cette Révolution avec le trés beau
JEU DES ECOLIERS (fig. 12).

C’est une gravure sur cuivre de chez Jean, vers 1810,
Vingt années le séparent du jeu précédent.
Bien des choses ont été bouleversées en France, en particulier I'enseignement.

(*) Le Cercle Suédois, ol avait lieu la conférence, se trouve rue de Rivoli.

GG DES BEUOLIERS
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