REGOLE DEL GIUOCD.

Siconverrd prima di quantosivuolgiuocare
¢ quanto devesi pagare aj pericoli qui sotto
notati. Il giuoco & composto dei nomeri dal-
') al 63, Ginocasi con due dadi, ¢ in pid_persong,
marcando ciascuna cou differente segno. Chi al prin- .
cipio del Giuoco sortira con i dadi 1l n.° 9 se per §

numeri 6 ¢ 8 anderd al n.°o 26, e se per i numeri 5e 4
_anderd al n.e 58, Incontrando poi doll'Oche, &i raddoppia
il punto finchd nob_se we incontrino pil Chi arrivato ai
e 63, ha ancora altri punti da contare i retrocederd, es-
sendo vincitore chi vi arriva precisamente,

PERIOOLI: Chi al primo tiro fara 6 andrd al o 12,
Chi si fermerd al n.e 19 non tirerd per dae giri. Chi si
formerd al n.° 81 vi resterd finchd non & levato da unaltro
¢ andri al numero lasciato da_questi Chi si formera al

al n.o 42 retrocederd al n.e 30, Chi si fermera al n.° 52 ci re?

sterd finché mon & levato da un altro, e andrd al numere

lasciato da questi. Chi si fermerd al n.e 58 ricomingierd il )

ginoco come 36 non AVesse ancora ginocato. Ben &'intende -

che si dovrd sempre pegare il convenuto-ad ogni pericolo, .
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OPUSCOLI POPOLARI SCELTI DA GUGLIELMO AMERIGHI

& Scritto e costruito da Giuseppe Lisi con illu-
strazioni fotografiche e vecchie xilografie.

& Il volume citato nella pagina a fronte & di
Maria Pia Mannini.

& Stabilimento Grafico Commerciale - Firenze - 1982

I1 « Dilettevole Gioco dell’Oca » — ¢’¢
chi lo dice — nacque a Firenze sulla fine
del XVI secolo, ma non si conosce l’in-
ventore né quale fu loccasione.

Con quanto vi narro mi accosto al Se-
greto dell’Oca forse gia compreso, ma non
divulgato. Il punto di partenza, ovvero la
prima casella, poiché iniziamo a muoverci
nel Gioco, & un libro guardato con diletto:
La Decorazione in Villa tra Sesto e Castel-
lo nel XVI e XVII secolo.

GIUSEPPE LISE







































