Les jeux de I'ole

du 17 siecle a nos jours

Des cases, des dés,
des pions...

et un parcours
semé d'embiiches
ont élevé

le jeu de I'oie au
sommet des jeux
populaires.

Ses regles simples
ont traversé

les siecles

en s’adaptant
aux modes

et aux moeurs,
avec de multiples
variantes,

Lt- jeu de I'oie, apparu & I'épo-
que de la Renaissance (fin 15¢-
16e siécle), est en fait un jeu ini-
tiatique mettant en scéne divers
évinements susceptibles de se pré-
senter dans la vie,

11 se joue avee deux dés fancés 3
I'aide d'un comet ou avec un toton,
toupie d facettes qui indique le deé-
placement sur un parcours dessiné
sur une feuille de papier ou un car-
ton. Au gré des cases sur |L"\A[lIL'“L'.‘|
il arrive, le joueur se voit favorisé
ou désavantagé... Un wéritable
exercice dhumilitg (lire motre enca-
dré “Diéjoviez les nombrene picges ).

Origines inconnues

Le jeu italien "Il dilettevole gio-
co di loca” fut longtemps considé-
ré comme le plus ancien. Ce jeu,
qui remonte au 17e sidcle, est im-
primé sur papier, d'aprés une gra-
vure sur bois illustrée par Carlo
Coriolani. La scéne centrale repré-
sente un festin au cours duguel les
convives se partagent une nie,
l'animal véhiculant une puissante
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symbaolique positive, Mais récem-
ment, un jeu du début du 16e sie-
¢ identifié dans un musée
ameéricain,

Au 17e siécle, en Espagne, flewrit
“El juego de la oca”, version ibé-
rique sans doute rapportée par
les soldats ou les tétes couronnées
lors de différents voyages ou
conqueétes,

Le jeu de l'vie s"adresse dans un
premier temps 4 ceux qui savent
lire, car ses régles simples sont
crites & méme le support. Elles
évolueront au fil du temps lorsque
le jeu adoptera des thématiques
différentes et se métamorphose-
ront avec les jeux de parcours (voir
notre encadré “Multiples parcours”).

Il faut noter que de nombreux
exemplaires arborent la mention
“jeu renouvelé des Grecs”, bien
que ces derniers ne semblent pas
étre a 'origine de ce divertisse-
ment, méme si la légende évoque
son invention par des soldats lors
du siége de Troie durant 1"Anti-
quité,
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Nombre de versions a destina-
tion des enfants affirment une
volonté pédagogique.

Une vocation pédagogique
Des jeux de parcours géogra-
phigques, traités comme des jeux
de l'oie, démarrent d'un départe-
ment ou d'une ville et condui-
sent les joueurs a sillonner un
pays, la France, I'Angleterre, 1'lta-
lie... a travers un parcours balisé

qui permet ainsi d'apprendre la
géographie en s'amusant, Le mé-
me principe est appliqué a I'his-
toire avec la génealogie des rois,
notamment au travers de la réali-
sation anglaise “The royal genea-
logical pastime of the sovereign
of England” de 1791,

A destination de aristocratie, le
jeu dit “du blason”, enseigne au
jeune noble U'étiquette et la hié-
rarchie de la noblesse, démarrant

au "Temple de la gloire” et se ter-
minant a la case 63 : “Aux armes
du Roi”.

Héros de I'enfance
mis en scéne

Toujours & l'attention des en-
fants, des héros de contes sont
mis en scene : le Petit Poucet, le
Chat botté, la Belle au bois dor-
mant... illustrent les cases du par-
cours, mais aussi les plateaux des

de parcours

E;qnlqﬁ Jau de g

jeux traités en images d’Epinal,
en pastels ou chromolithogra-
phie. Plus prés de nous au 20e sié-
cle, les personnages de bande des-
sinée, Tintin et Milou, Mickey,
Babar, Alfred le pingouin, Zig
et Puce et autres calébritis de pa-
pier, se prétent a de multiples
facéties au fil des grilles.

Leurs illustrateurs, Benjamin
Rabier, Peynet, Walt Disney, Her-
g6, Pichard, Gus Bofa, Delarue-

Déjouez les nombreux pieges !

Les premiers jeux de |'cle classiques
| comportent de nombreuses cases
| blanches et dépourvues dillustration.
| Levolatile apparait alors en cases 5, 9,

14,18, 23, 27, 32, 36, 41, 45, 50, 54

et 59 qui permettent de rejouer.
| Quelques cases portent systématique-
| ment 'empreinte d'accidents ou
| d'événerments pénalisant ou favorisant
| kejoueur. Le 6 représentant un pont,
| parfois reproduit €également en 12,
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est porteur de bonnes ou mauvaises
nouvelles. L"auberge du 19, havre
de paix, se voit appliquer la régle :
qui l'atteint paye le prix convenu et
se repose, tandis que chacun de ses
compagnons tire deux fois les dés.
En 26, deux dés se cotoient.
Arriver en 31 fait chuter dans un
puits et oblige 4 attendre qu‘un mal-
heursux trébuche 3 son tour pour en
sortir. Au numéro 42, le joueur s'éga-

re dans un labyrinthe. L'emprison-
nement sanctionne le passage en 52.
Fureste écueil, la case 58 méne 3 la
mort et renvoie au départ, alors
qu'en 63 est accueill le vaingueur.

100 cases et plus

Au fil du temips, les cases blanches
ont été illustrées par une théma-
lique retenue pour le jeu : robes,
coiffures, animaux, chemin de fer,
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aviation, vélos, sportifs, personnages
de contes... Le cadre sest quant a
lui agrémenté de motifs lithogra- |
phiés, en taille-douce ou imprimes.
Le jeu qui comptait initialement
63 cases s'est vu décling en ver-
sions de 61, ou plus librement de
40 ou 100 cases, avec des variantes
& I'infini, sans aucune raison parti-
culigre, si ce n'est la richesse du su-
jet évoqué dans les cases du jeu.

@ Un dessin
o'ine oie sert

féte de Fouilly-
les-ies™
ot bt
du 20e srecle.
Deux parcours
sont proposés

I'encadrement.
Le dessin
st signg Al
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EN FAMILLE

MNouvelliére... mettent leur talent
au service de ces jeux pour la jeu-
nesse.

De I"'amour a la mode :
pour des joueurs adultes

Des versions plus sophistiquées
concernent divers aspects de la vie
et sont destinées, en premier liew,
i des joucurs adultes.

Ainsi, “le jeu de I'amour et de
I'himénée”, édité en 1792, con-
siste & mener le héros berger 4 la
case 80, le temple de 'amour.

Ce jeu galant, célébre en case 76
I'union, en 77 la passion, en 8 la
fidélité, en 79 la constance, en 80
I'nyménée. “Le nouveau jeu des
modes frangaises” de 1780, offre

|

| S
Les jeux mentionnent souvent un

nom d'éditeur, notamment Jean rue
St-Jacques @ Paris, Benoist a Rouen,
mais aussi Langlumé ou Basset.

Au 19 siécle, Pellerin & Epinal
connait une belle renommee en mar-
ge de ses célébres images, tout com-
me John Wallis en Angleterre. Par la
suite, apparaitront sur le jeu la signa-
ture des artistes ou les coordonnées
de [imprimeur.

Les jeux de I'vie intégrent également
des boites de jeux qui portent la
marque de firmes de jouets plus ou
mains importantes. Au 20e sidcle, cos
coffrets fabrigués en grand nombre,
principalement sous forme de petites
valises, proposent des jeux de dames,
lotos, roulettes. .. Bt sur une des faces,
un parcours classique de jeu de F'oie.

Sur ce jeu de I'oie d'Epinal @

signé Pellarin an 1890, les pions

4 découper sont imprimes sur es Cotes.
En bas & gavche, ung scéne montre
des enfants jouant au feu de I'oe.

® Celle mallgtte
en fdlg
lithographige
contient
DluSTBUTS jBUX,
dont un jeu de ['oig
suv fe couvercle.
Ellg fut ditée, dans
|3 premiéne moité

i 20e stécle, pour

I3 chicorde supsneure

De la simpl

“Casiez Bourgeois”, fabnicant 4 Cambrar.

JEU DE LAMOUR

@ Toute

la galantene

du 188 sigcle

4 lravers

ce “Jeu

de I'amour

et de [Mimdnge”
de 1792,

en faifle-touce.
Des scénes
gaiantes dans le
godit de I époque,
faiscaau

af honngis
pivygiens

an médaillon
pavciuent

le diécor

e feuille aux coffrets

o wies 1113

Aujourd hui les parcours de feu de 'oie se refrouvent
généralement dans des valises comprenant

de mulftiples activitds ludiques, comme
sur e moaéle Dujardin & gauche

ou lg Dada-Ohe en hois |
@ de Vilac, cr-dessous
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en décors illustrés une boutigue
de mode, 'académie des coif-
fures, les Champs-Elysées.

Le joucur part alors du bonnet
’ rond en case 1, pour arriver en 63

4 la grande robe ajustée, sommet
de I'elégance.

Toutes les cases présentent des
femmes en buste, sauf celles dé-
volues aux oies dans le jeu clas-
sique, ot les femmes apparaissent

| alors en pied.
| Témoins historiques

L'actualité contemporaine de
chaque époque s'étale aussi sur les
cartonnages.

Tout au long de I'histoire, seront
déclinés des jeux spécifiques trai-
tant de différents événements, de
guerres comme celles menées par
Napoléon, de l'arrivée des cosa-
ques & Paris en 1814, des révolu-
tions de 1830 ¢t 1848, de l'allian-
ce franco-russe. ..

Mais aussi de scandales, comme
en 1901, “le jeu de la grande Thé-
rése”, dessiné par Fernand Fau. Ce
jeu de I'oie fut inspiré d'une des
plus fameuses escroqueries du dé-
but du 20e siecle, et dont la case
63 aboutit & Panama.

Un jeu de 1814 intitulé “le jeu
des monuments de Paris” permet
au gré des lancements de des, la
visite de batiments célébres, dont
certains ont disparu aujourd’hui.

Dans le respect de la tradition
{lire motre encandvé *Déjouez les nom-
brenx pigges 17), la case 38 est un
puits, celui de Bicétre (construit
dans cette commune au 18e siécle
et profond de 57 m !), et la 58 un
cimetiére, le Pére-Lachaise.

Claude Franck
(Phatos Julien Charmonx)

Avee les précieis consedls de Thiery
Covcelle et de Elodie Tizon du musée
de Remburillet.

L& nouveau jeu
des modes
frangaises adité

& Londres

par Robert Sayer
en 1780

Les cases
occupées

par ges aies

SO0t prises par
das personnages
en pied.

Les autres

| présantant
urn gvenian

dle coiffures,
hannats,
chapeaty.

Les quatre cof
sont lustres
par des scenes
soulignant
I'élégance

e 'énoque.
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Jew de Zig @
&t Puce dessing
par Alain
Saint-Ogan

&n 1830 (éditions
PAMSIENNES

les lddes
FRéunies)

Le pingouin part
e Strasboug
ef doit parcounr
tout I'hexagong

| REGLE DU JEU
‘ ZIG ET PUCE

ACCIDENTS DE LA ROUTE
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® le jeu
du biason”,
imprimeg
en 1718 4 Paris,
dtait trés répandy
dans les
glalissements
formant s futurs
officiers.
Sur ce jeu,
165 COUOMTES
et ordres
de chevalerie
rythment
lg parcours
dans s cases |
ordinairement
orcupdes par
las gies.
If s'achéve |
en case 63
avet lgs anmes
i Roi de France
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L'oie de la presse..

De nombreux journaux ont
edité des jeux de I'oie dans leurs
pages, pour promouvoir leurs
numéros consacrés a des événe-
ments politiques, scientifiques,
techniques ou encore  des fins
publicitaires,

Le Camard Encliaingé a eu sou-
vent recours i ce type de diver-
tissement en le détournant de
maniére satirigue.

Au fil du temps, les jeux se sont
fait I'écho des modes et des évé-
nements, Ainsi trouve-t-on dans
Le Figaro de 1890 “Le jeu de oie
du général Boulanger” ; “France
Russie™ dans Le Jonmal Musiré de
janivier 1892 ; *La course Miche-
lin" dans la Revae Encyelopédique
de mai 1894 ; “Le jen du pin-
gouin Alfred” d'Alain Saint-
Ogan dans Dimanche Mustré de
décembre 1928,

De Marie-Claire a Pif

Les exemples sont encore nom-
breux, comme le “Jeu du code
de la route” sponsorisé par la fir-
me automobile Hotchkiss dans
L'Mustration de juillet 1931, le
“leu de loi électorale” dans I"Hu-
manité de février 1949,

Marie-Claire, en avril 1938, dé-
veloppe un jeu illustré par Beu-
ville sur I'émancipation de la

84

femme et, en 1945, un autre
pour le retour du combattant
apres la guerre. Les magazines

NE BAYER &S

pour enfants, Tintin ou Spirou
tout comme Mickey ou Pif, se
sont retrouvés, dans leurs paru-

tions respectives, sur les par-

cours de jeux de I'oie, aménagés

pour eux.
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HE
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@ e "Dimanche
ustrd” datd

tly 23 ddcembre
1928 proposait
e e

congy par Alain
Saint-Ogan

gui mel en scéng
cartains de

585 personnages
da hande
dassinde.

Sept bustes

dle ses héros
sont 8 découper
poLlr senvir

e prons.

Une publicité
pour f'aspiring
Bayer harre

le bas du plateau

Le jeu de ['oe
de Marie-Claire

i mEme nom
i & avril 1938,
Ce jeu

de 49 cases,

par Beuwville,
st g

& la ferme
® modérme
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Versions publicitaires

Les fabrricants de produits manu-
facturés et de biens de consom-
mation les plus divers ont édité de
nombreux jeux de l'oie ou assimi-
lés, dans le cadre de campagnes
publicitaires. En témoignent les
jeux de parcours et jeux de I'oie

des pates “Milliat Fréres” ou “Fer-
ran et Renaud”, de la chicorée su-
périeure “Casicz Bourgeois”, des
suppositoires “Rectopanbiline”, de
“Gibbs” et sa gamme pour le rasa-
ge, des petits-beurres “ Lefevre-Uti-
le", de la “Phosphatine Falliéres”,

hwre? Auxlw"

Multiples parcours

Le jeu de l'oie a été décliné en de
multiples jeux de parcours. Suivant
divers thémes abordés par le jeu, la
spirale de cases a 81é remplacée par
diverses formes : d'itinéraires variés
aux contours de pays. Certains
jeux permettent de parcourir le
monde, d'autres relatent des
histoires. Quelques jeux
mélangent les deux
genres comme le jeu
Tintin et Milou dans le
monde entier”, jeu de
I'oie sous forme d'un
parcours symbalique &
travers les continents.

Certains modeles re-
prennent le principe du
jeu de I'cie, mais les
régles sont simplifiées. Le
meilleur exemple reste le
jeu du serpent : des échelles
permettent de franchir de nom-
breuses cases alors que des ser-
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de “La Vache qui Rit", de “Phi-
lips”, des ampoules “Mazda”..

5i dans les années 1950, une fir-
me de scooters lance son “Tour du
moende en Vespa” dans une mal-
lette, la RATP engendre, quant a
elle, "le noble jeu de I'oie du Mé-

It jeu de mot)
Dropose

par fa fimne
pétroligre Esso
dans ses stations,
U COUrS

des années 1970

® Jsu pubilicitaire
e 70 cases
“Le coquetiar
pdtes aux mufs
frais” offert
par e fabricant
[

o

1)
et Renaud

tropolitain de Paris” de Simone Ba-
khanyi, qui permet de se familia-
riser avec les stations de métro : le
joueur en case | saute par-dessus
le |J|1Tlillun el termine son par-
cours @ la Porte Dorée pour se
rendre au zo0 de Vincennes.

“Tintin et M

e

pents font redescendre le joueur vers : g fe o
la case “départ”. Autres variantes : o - =D

des cartes & jouer remplacent les dés
sur certains jeux de parcours.

na e
& fravers
cofingnts,

Le peur

e serpents

&l échelles

&St LN vanante
i feu de ['oe.
Le but est

o atteindre fa
demiére cass,
mars les régles
S0t simphfides
seuls [Bs des,
SENpents el
dchelles agissent
UV lg cours

d jeu. Catte fitho
angiaise sur
platean an bovs,
Cl-Eonire,

st f'oeuvre

@ de F.-H Ayres.
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Tour
du Mands
en Vaspa®
par Zolg

anca et daind
par (aprera

et Cie & Paris
en 1953 Ce jeu

wlralere

Total, offert
en station dans
les annges 1960

&n datex roues

Fourguol @
La Vache
quiRit,.. rit?

au romage”
SEConh
moitig du 20g siéie.

plus un mystére

& 8 jeut
ﬂl'tll. citaire

o Adité par
le labavatoire
8 defa Pantriling
dans

la premigre

partie

du 208 sigcle.
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Jau -

de la levure Alsa,
distribug gans

‘ les anndes 1930

Etomnant jeu
(e parcouTs
Fhilips

“Les 45 towrs
de France”

proposeé

avec un disgue
et des pelits
cyelisies

| ralgntissent

la cowse. @
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'O les trouver

Le jeu de I'vie appartient 3 l'univers
des jeus et jouets, mais aussi & celui
des papiers anciens. Ainsi, aprés
avoir parcouru les petites annonces
de La Vie du fouet qui offrent régu-
ligrement ches jeux de Foie et de par-
cours, dirigez-vous vers les salons et
marchands spécialisés en jouets.

La prospection passe également
par la fréquentation assidue des sa-
lons voués aux vieux papiers, et la
rencontre avec les professionmnels

'Budget

La fourchette des prix des jeux de

| V'oie et de parcours est des plus larges.
| @ Les jeux des journaux sont les

moins coliteus. Comptez entre 7 €
30 € (45 F 4 200 F) environ, selon
I'ancienneté et I'éat.

@ Les jeux publicitaires des années
1900 4 1960 se situent dans une
fourchette de 22 € a 30 € (150F a
200 F) enwiron.

Musée du jeu de I'oie, Palais du
Roi de Rome, 52 rue du Général-de-
Gaulle, 78120 Rambouillet.

Quvert du mardi au dimanche, de
14hi18h. Tél. 01 3088 73 73. Ce
musée présente 85 des 2 500 piéces

A lire

“Le noble jeu de I'oie en Fran-
¢e”, par Henri d'Allernagne, éditions
de la Librairie Griind. Ce travail
d'érudit, paru en 1950, rassemble
toutes les informations sur le sujet.
Pour le dénicher aujourd’hui, tour-

spécialisés dans les livres anciens
pour la jeunesse.

Les brocantes et les vide-greniers
seront I'occasion de trouver des jeux
de I'oie, datant principalement du
20e siicle.

Si elu £6té des ventes aux enchéres,
certaines vacations dédies aux jouets
anciens proposent quelques pigces,
celles dédides aux papiers anciens,
livres et gravures en sont parfois far- |
gement fournies. |

® Les productions spécifiques si-
gnées Jean a Paris, Basset ou Pelle- |
rin & Epinal, de la fin du 1% siécle,
se négocient généralement entre
7SE et 230 € (500 Fet1500F)
environ,

@ Enfin, pour acquérir une rare pié-
ce xylographe du 17e siecle, il faut |
souvent dépasser la barre des 500 €
(3 300 F) environ.

de la Collection Dietsch, créées entre |
le 17e et le 20e siécle. Des modéles
rares de tous les pays cdtoient des jeux
publicitaires ou populaires. Le musée
organise également diverses exposi-
tions thématiques dans 'année.

|
nez-vous du coté des bouquinistes, |
des ventes aux enchéres de livres et |
des petites annonces aux enchéres
sur Internet. Ce livre est également
accessible dans de nombreuses bi-
bliothéques.
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