Les jeux de I'ole

du 17 siecle a nos jours

Des cases, des dés,
des pions...

et un parcours
semé d'embiiches
ont élevé

le jeu de I'oie au
sommet des jeux
populaires.

Ses regles simples
ont traversé

les siecles

en s’adaptant
aux modes

et aux moeurs,
avec de multiples
variantes,

Lt- jeu de I'oie, apparu & I'épo-
que de la Renaissance (fin 15¢-
16e siécle), est en fait un jeu ini-
tiatique mettant en scéne divers
évinements susceptibles de se pré-
senter dans la vie,

11 se joue avee deux dés fancés 3
I'aide d'un comet ou avec un toton,
toupie d facettes qui indique le deé-
placement sur un parcours dessiné
sur une feuille de papier ou un car-
ton. Au gré des cases sur |L"\A[lIL'“L'.‘|
il arrive, le joueur se voit favorisé
ou désavantagé... Un wéritable
exercice dhumilitg (lire motre enca-
dré “Diéjoviez les nombrene picges ).

Origines inconnues

Le jeu italien "Il dilettevole gio-
co di loca” fut longtemps considé-
ré comme le plus ancien. Ce jeu,
qui remonte au 17e sidcle, est im-
primé sur papier, d'aprés une gra-
vure sur bois illustrée par Carlo
Coriolani. La scéne centrale repré-
sente un festin au cours duguel les
convives se partagent une nie,
l'animal véhiculant une puissante
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symbaolique positive, Mais récem-
ment, un jeu du début du 16e sie-
¢ identifié dans un musée
ameéricain,

Au 17e siécle, en Espagne, flewrit
“El juego de la oca”, version ibé-
rique sans doute rapportée par
les soldats ou les tétes couronnées
lors de différents voyages ou
conqueétes,

Le jeu de l'vie s"adresse dans un
premier temps 4 ceux qui savent
lire, car ses régles simples sont
crites & méme le support. Elles
évolueront au fil du temps lorsque
le jeu adoptera des thématiques
différentes et se métamorphose-
ront avec les jeux de parcours (voir
notre encadré “Multiples parcours”).

Il faut noter que de nombreux
exemplaires arborent la mention
“jeu renouvelé des Grecs”, bien
que ces derniers ne semblent pas
étre a 'origine de ce divertisse-
ment, méme si la légende évoque
son invention par des soldats lors
du siége de Troie durant 1"Anti-
quité,
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Nombre de versions a destina-
tion des enfants affirment une
volonté pédagogique.

Une vocation pédagogique
Des jeux de parcours géogra-
phigques, traités comme des jeux
de l'oie, démarrent d'un départe-
ment ou d'une ville et condui-
sent les joueurs a sillonner un
pays, la France, I'Angleterre, 1'lta-
lie... a travers un parcours balisé

qui permet ainsi d'apprendre la
géographie en s'amusant, Le mé-
me principe est appliqué a I'his-
toire avec la génealogie des rois,
notamment au travers de la réali-
sation anglaise “The royal genea-
logical pastime of the sovereign
of England” de 1791,

A destination de aristocratie, le
jeu dit “du blason”, enseigne au
jeune noble U'étiquette et la hié-
rarchie de la noblesse, démarrant

au "Temple de la gloire” et se ter-
minant a la case 63 : “Aux armes
du Roi”.

Héros de I'enfance
mis en scéne

Toujours & l'attention des en-
fants, des héros de contes sont
mis en scene : le Petit Poucet, le
Chat botté, la Belle au bois dor-
mant... illustrent les cases du par-
cours, mais aussi les plateaux des

de parcours

E;qnlqﬁ Jau de g

jeux traités en images d’Epinal,
en pastels ou chromolithogra-
phie. Plus prés de nous au 20e sié-
cle, les personnages de bande des-
sinée, Tintin et Milou, Mickey,
Babar, Alfred le pingouin, Zig
et Puce et autres calébritis de pa-
pier, se prétent a de multiples
facéties au fil des grilles.

Leurs illustrateurs, Benjamin
Rabier, Peynet, Walt Disney, Her-
g6, Pichard, Gus Bofa, Delarue-

Déjouez les nombreux pieges !

Les premiers jeux de |'cle classiques
| comportent de nombreuses cases
| blanches et dépourvues dillustration.
| Levolatile apparait alors en cases 5, 9,

14,18, 23, 27, 32, 36, 41, 45, 50, 54

et 59 qui permettent de rejouer.
| Quelques cases portent systématique-
| ment 'empreinte d'accidents ou
| d'événerments pénalisant ou favorisant
| kejoueur. Le 6 représentant un pont,
| parfois reproduit €également en 12,
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est porteur de bonnes ou mauvaises
nouvelles. L"auberge du 19, havre
de paix, se voit appliquer la régle :
qui l'atteint paye le prix convenu et
se repose, tandis que chacun de ses
compagnons tire deux fois les dés.
En 26, deux dés se cotoient.
Arriver en 31 fait chuter dans un
puits et oblige 4 attendre qu‘un mal-
heursux trébuche 3 son tour pour en
sortir. Au numéro 42, le joueur s'éga-

re dans un labyrinthe. L'emprison-
nement sanctionne le passage en 52.
Fureste écueil, la case 58 méne 3 la
mort et renvoie au départ, alors
qu'en 63 est accueill le vaingueur.

100 cases et plus

Au fil du temips, les cases blanches
ont été illustrées par une théma-
lique retenue pour le jeu : robes,
coiffures, animaux, chemin de fer,
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aviation, vélos, sportifs, personnages
de contes... Le cadre sest quant a
lui agrémenté de motifs lithogra- |
phiés, en taille-douce ou imprimes.
Le jeu qui comptait initialement
63 cases s'est vu décling en ver-
sions de 61, ou plus librement de
40 ou 100 cases, avec des variantes
& I'infini, sans aucune raison parti-
culigre, si ce n'est la richesse du su-
jet évoqué dans les cases du jeu.

@ Un dessin
o'ine oie sert

féte de Fouilly-
les-ies™
ot bt
du 20e srecle.
Deux parcours
sont proposés

I'encadrement.
Le dessin
st signg Al
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MNouvelliére... mettent leur talent
au service de ces jeux pour la jeu-
nesse.

De I"'amour a la mode :
pour des joueurs adultes

Des versions plus sophistiquées
concernent divers aspects de la vie
et sont destinées, en premier liew,
i des joucurs adultes.

Ainsi, “le jeu de I'amour et de
I'himénée”, édité en 1792, con-
siste & mener le héros berger 4 la
case 80, le temple de 'amour.

Ce jeu galant, célébre en case 76
I'union, en 77 la passion, en 8 la
fidélité, en 79 la constance, en 80
I'nyménée. “Le nouveau jeu des
modes frangaises” de 1780, offre

|

| S
Les jeux mentionnent souvent un

nom d'éditeur, notamment Jean rue
St-Jacques @ Paris, Benoist a Rouen,
mais aussi Langlumé ou Basset.

Au 19 siécle, Pellerin & Epinal
connait une belle renommee en mar-
ge de ses célébres images, tout com-
me John Wallis en Angleterre. Par la
suite, apparaitront sur le jeu la signa-
ture des artistes ou les coordonnées
de [imprimeur.

Les jeux de I'vie intégrent également
des boites de jeux qui portent la
marque de firmes de jouets plus ou
mains importantes. Au 20e sidcle, cos
coffrets fabrigués en grand nombre,
principalement sous forme de petites
valises, proposent des jeux de dames,
lotos, roulettes. .. Bt sur une des faces,
un parcours classique de jeu de F'oie.

Sur ce jeu de I'oie d'Epinal @

signé Pellarin an 1890, les pions

4 découper sont imprimes sur es Cotes.
En bas & gavche, ung scéne montre
des enfants jouant au feu de I'oe.

® Celle mallgtte
en fdlg
lithographige
contient
DluSTBUTS jBUX,
dont un jeu de ['oig
suv fe couvercle.
Ellg fut ditée, dans
|3 premiéne moité

i 20e stécle, pour

I3 chicorde supsneure

De la simpl

“Casiez Bourgeois”, fabnicant 4 Cambrar.

JEU DE LAMOUR

@ Toute

la galantene

du 188 sigcle

4 lravers

ce “Jeu

de I'amour

et de [Mimdnge”
de 1792,

en faifle-touce.
Des scénes
gaiantes dans le
godit de I époque,
faiscaau

af honngis
pivygiens

an médaillon
pavciuent

le diécor

e feuille aux coffrets

o wies 1113

Aujourd hui les parcours de feu de 'oie se refrouvent
généralement dans des valises comprenant

de mulftiples activitds ludiques, comme
sur e moaéle Dujardin & gauche

ou lg Dada-Ohe en hois |
@ de Vilac, cr-dessous
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