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PREFACE

Ce catalogue a pu étre réalisé grace a "“rudition de Mme J, Letellier et de
MM. P. Dietch, A. Gesgon et M, Offerlé, ainsi gu'a l'aide de Mme A. Goalec.

L'exposition présentée aujourd'hui par le Musée du Jouet rassemble un type
d'objets trés particuliers, des jeux et jouets témoins de la vie politique, reflets
de 'actualité politique : des jouets politiques.

Le mot est lancé, mais que faut-il entendre ? Quelle a é1é notre définition des
jeux politigues ?

On a considéré comme jeux politiques ceux en rapport étroit avec la lutte
politique et donc avec le personnel politiqgue et Uhistoire des rapports de force
internationaux : conflits entre Etats européens et guerres coloniales, Voila pour
le premier critére, la liaison étroite avec un événement politique précis, daté.

Mais cette premiére ¢t indispensable dimension nous est apparue insuffisante.

Nous avons volontairement choisi uniquement des jouets et jeux « militants-»,
préenant parti, Pour étre politique, le jeu {ou le jouet) doit remplir plus gu'une
fonction d'éducation historique ou d'information géographigque, il doit étre un
instrument de propagande partisane ou nationale. Ainsi onl été retenus pour
I'exposition, par exemple, un jeu de l'ovie de la wvérité — dreyfusard — un ou
jeu de la casserole — antimagonnigue — ;. en revanche ont été exclus les puzzles
et lotos historiques et géographigues et les jeux simplement anecdotiques, se
référant 4 un Fait divers.

Parcourant l'exposition, le visiteur ne pourra s'empécher de s'interroger sur le
pourquoi de Uévident déséquilibre entre le nombre de jeux et celui des jouets
présentés,

A cela, plusieurs raisons, au moins deux, et peut-étre trois, Les premiéres sont
d'ordre fonctionnel et technigue. Si l'on peut voir réunis ici tant de jeux de l'oic
el de cartes & jouer, c'est que les caricaturistes et propagandistes avaient trouwvé
la, dans ces jeux 4 soixante-trois cases et plus, dans ces cartes qui circulaient faci-
lement entre toutes les mains, un support particuliérement adapté a la transmission
d'un message politigue abondant et complexe.



On se souviendra ensuite, qu'a partir du Second Empire, 'adoption de la lithe-
graphie pour les planches en couleurs a permis la reproduction de ces jeux a des
milliers d'exemplaires. Que plus ¢t mieux gue les joucts ils aient élé conserves
n'est donc pas en S0l sUrprenant.

Au contraire, la fragilité des matériaux employés pour la fabrication des jouets
politiques — <¢tant entendu que l'on met a part les innombrables poupdes de la
premiére guerre mondiale habillées en Alsaciennes, Poilus, « Tommies » ¢t leurs
belles infirmiéres.. jouets de collection, le plus souvent, et donc & l'abri des
violences enfantines — expligue trés largement leur rareté.

Car ces jouets politiques, jouets de bazar, de quatre sous, produits en nombre,
mais pas en série, non reproductibles par définition, puisque liés & un événement
ou 4 un homme, éphéméres parce que construits avec des matériaux fragiles : papier,
carton, bois léger, fer blanc, ont disparu, victimes de leurs utilisateurs, les enfants,
qui les ont pris pour ce qu'ils ¢taient d'abord : des jouets,

En réalité, 5'il ne fait pas de doute que les enfants se sonl amusés avec ces
jouets, en étaient-ils les véritables destinataires ? Les premiers clients, ct les seuls
intéressants, n'étaient-ils pas plutdt leurs parents ? En régle géndrale, il faut bien
admettre gque ¢es jeux étaient, et sont encore, par priorité destinés aux adultes ;
tel ce jeu du Général Boulanger paru dans VAssieite au Beurre ou celui de la
Libération publi¢ par Libé-Soir apris la guerre.

Il nous [aut cependant signaler une exception d'importance @ les jeux de la
Revanche. Ces découpages d’Epinal, ces albums de Job, Hansi ou Pinchon, ces
chromos publicitaires, ces pantins et soldals 4 découper sadressaient bien a4 un
public enfantin, & qui l'on devait insuffler 'esprit de la patric. Aprés la défaite
de 1870, les fabricants et éditeurs francais ont contribué activement & préparer les
jeunes Francais & la guerre, en exploitant, plus que toute autre, la veine patriotique
et militariste, n'hésitant pas & recourir & une violence dans l'image et le discours
qui laisse réveurs les pacifiques parents qué nous sommes.

Jeanne DAMAMME



JEU, JOUET ET POLITIQUE

L'Exposition few, Jouet et Politigue a ¢té organisé par le Musée du Jouet de
Poissy.
Le Musée du Jouet remercie particuliérement ;
— le Musée des Arts Décoratifs
— le Musée Carnavalet
— le Musée national de I'Education
— le Musée Roybet-Fould de Courbevoie
— la Bibliotheéque historigue de la Ville de Paris
— la Bibliothéque de I"'Heure Joyeuse
— I'ACCART : Association des Collectionneurs de Cartes et Tarots
— la Société des Amis du Muséde du Jouet
— Mme Abbing
— Mme M-C. Bocquet
— Jérome Bocquet
— M. et Mme C. Bost
— M. J.L. Britre
— M. P. Dietch
— M. J-M. Duchamps
— Mme C. Fichter
— M. A. Gesgon
— M. et Mme J. Le Brun
— Mme JI. Letellier
— M. R. Malafosse
— M. J. Milet
— M. M. Offerlé
— M. R.C. Plancke
— Mme J. Robert
— Mme Schwob
— M. M. Violette

et les collectionneurs qui ont préféré garder anonymat.




LA REVOLUTION FRANCAISE

QOutre les guillotines-jouets, avec lesquelles on pouvait décapiter de jeunes
chiens et chats, jouets aujourdhui disparus, — on comprendra sans doute pour-
quoi — et les fameuses « émigrettes », ces vo-yos au nom symbolique, la Révolution
francaise a produit ses propres jeux de socifté, jeux de l'pic et jeux de cartes,
notamment, dont les vignettes avaient une signification politique, et qui jouaient
un rile de propagande certain.

. CARTES 4 jouer d'épogue révolutionnaire. Les libertés (reines) sont décou-

ronnées, Les fleurs de lys ont disparu, Deux valets portent un bonnet phrygien
au bout d'une pigue.

Gravure sur bois en couleurs. Coissieux, Romans, Collection Mme J. Letellier,

2. JEU national er istructif on lecons exemplaires ef amusanies donnges @aux
bons citoyens par Henri IV et Je Pére Gérard,

Jeu de l'oie. Les cases montrent 'Egalité. La Constitution. Les oies tradition-
nelles sont remplacées par des poules, par allusion 4 la Poule au Pot du Bon
Roi Henri IV, populaire en 1789,

Gravure en couleurs, 1791. Musée national de I'Education.

3. LES DELASSEMENTS DU PERE GERARD.
Jeu de 'oie. 17921, Collection M. P. Dietch.

4. JEU DE LA REVOLUTION FRANCAISE

Jeu de l'oie. Sur la case de la mort : des tétes brandies au bout d'une pigue.
Fac-similé en couleurs dun jeu édité en 1790, Musée national de 'Education.

5. JEU DE LA REVOLUTION FRANCAISE.

Jeu de l'oie & soixante-trois cases qui racontent les débuts de la Révolution
jusqu'a la proclamation de la Constitution de 1791, Les oies sont remplacées
par une représentation, caricaturdée, des anciens Parlements : ceux-ci soni figu-

rés par des robins {magistrats) & téte d'vison, par rélérence au Bridoison de
Beaumarchais.

Gravure en noir =t blanc. 1830, Musée national de I'Education.

6. CARTES d'un ancien jeu de la période révolutionnaire, Valets et rois. Gravure
en couleurs. 1792, Collection Mme J. Letellier.

7. JEU de cartes de ld Révolution de 1830, 32 cartes. Ce jeu est décrit en détail
dans le tome I de l'ouvrage d'H.-R. D'Allemagne : Les cartes & jouer du XV
au XX+ siécle. (Pages 224 et suivantes.)

Les personnages ayant joud un role marguant lors des « trois glorieuses »
(27, 28 et 29 juillet 1830) qui ameneérent Louis-Philippe au pouvoir sont repré-
sentés. On reconnait Louis-Philippe appuyé sur la Charte. Un polytechnicien,
en valet de coeur, avec la devise : = Intrépidité, Dévouement ». La Fayette est
en Hoi de Pigue, portant la cocarde tricolore ; avec la phrase « Elle fera e
tour du monde ». Les as figurent les monuments de Paris autour desguels
s'étaient dressées les principales barricades. Le 10 de carreau indique : « Coura:
geuse résistance des journalistes refusant de céder devant la Torce des armes =
En effet, l'ordonnance de Charles X, du 25 juillet, cause immédiate des trois
journées révolutionnaires, avait supprime la liberté de la presse.

Gravure sur bois en couleurs, 1830, Collection particuliére,
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Carte a jouer du Jen des Burricades de 1830,
(Clich¢ C. Fichter)

8. SEIZE CARTES provenant du feu des Barricades cité dans H-R. D'Allemagne :

Les cartes a jower du XV au XX siécle, tome [, pages 224 el suivantes.
Il sagit d'un jeu ressemblant fort au numéro précedent.

Les cartes sont hordées de fewilles de laurier, Le roi de carreau porie une
maxime : « 25 juillet : vite, brisons, brisons, morbleu, leurs Chartes. Brisons-1a,
morblew... ».

La dame de carreau @« 51 le despotisme conspire, conspirons la perte des roi... »

Gravure en couleurs sur bois, 1832, Collection Mme J. Letellier,
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Carte & jouer du Jen des Barricades de 1830
(Cliché C. Fichter)

LOUIS-PHILIPPE
LA MONARCHIE CONSTITUTIONNELLE

Un aspect important de la politique du Roi Bourgeois, la conquéte de 'Algérie,
est évogué par ce jouet :

9. GRANDE POUPEE de carton bouilli ¢t cuir costumée en algérienne par sa
propriétaire, la femme du Général Valée, gouverneur de I'Algérie en 1837 et
chef de plusieurs expéditions contre Abd-cl-Kader,

Poupée d'époque 1835-40, Musée du Jouet,

Louis-Philippe a régné de 1830 4 1848 et fut souvent caricaturé, mogué aussi
bien par les légitimistes ou les républicains que par le peuple apriss la répression
des insurrections parisiennes et lyonnaises de 1832 et 1834, En 1848 son refus
de modifier la loi électorale (par 'abaissement du cens) fut la cause immédiate
de la Révolution qui donna naissance 4 la Deuxiéme Républigue.



10 LES MARIONNETTES DE MONSIEUR GOSSE. Souvenir de U'Exposition.

Tablean officiel de la députation belge.

Lithographie en noir et blanc extraite du Charivari, montrant quatre marion-
nettes a fil. On reconnait, au centre Louis-Philippe.

1340, Musée du Jouet.

Il. TETE en bois peint ayant appartenu 4 un jeu de massacre. Avec la forme de
puire caractéristique, imaginée par le graveur Philipon, créateur du Charivari
et de La Caricature.

1830-1848. Musée Carnavalet.

{Clich¢ Musée Carnavalet)

LA CHUTE DU SECOND EMPIRE
LA GUERRE DE 1870
LA COMMUNE DE PARIS
LA FONDATION DE LA III* REPUBLIQUE

L'échee militaire du Second Empire devant la Prusse, la Commune ef lavéne-
ment difficile de la 11T République ont inspird ces jeux,



12,

13.

14.

16.

DEUX DAMES. DEUX ROIS.

Photographies de deux cartes créées par Faustin,

La République, en Minerve joveuse, est en vis-i-vis avec la Monarchie, qui fait
grise mine.

Napoléon I1I, en César, avec un cartouche : Vieux Lache, est opposé & Guillaume
I'Ivrogne. Dans le cartouche : Gredin,

1870. Photographices. Collection de Mme J. Letellier.

Faustin : dessinatcur et caricaturiste francais avant travaillé & Paris pendant
la guerre de 1870, puis & Londres, ol ses affiches et lithographies connurent le
méme succes que celles de Chéret & Paris. .

UNE FETE INTERROMPUE,

Planche a découper de Pellerin, a4 Epinal. Des officiers frangais sont surpris au
cours d'une soirée par des soldats prussiens.

Lithographie en couleurs, 1870, Musée national de I'Education.

MARIONNETTE a tige en mousse représentant Thiers, réalisée par Marcel
Violette pour le spectacle La Contmune, le Printemps de Paris, de la Cie Domi-
nigue Houdart en 1971. Collection de M. M. Violette.

MARIONNETTE -FORME réalisée en tissu photographique par Marcel Vio-
lette pour le spectacle Louise Michel donné par la Cie Dominique Houdart,

On reconnait Bismarck avec son casque a pointe. Collection M, M. Violette,
Les marionnettes, comme 'imagerie populaire, ont constitué¢ un moyen privilégié
de propagande politique.

JEU D'OIE PARLEMENTAIRE.

Jeu de gquarante-neul cases, divisé en deux parties, adoptant la forme de
I'hémicycle.

La partie de gauche, colorée en rouge, montre les députés de la Gauche. Celle
de droite est colorée en vert. Pour la Gauche, le but est le changement de
cabinet. Pour la Droite, c'est le vote de confiance. Dans les coins, ouvriers et
bourgeois, bien typés, suivent les débats,

Lithographie en couleurs. Dessin de Belloguet, 1871, Musde national de I'Edu-
cation.

POLITIK GANZENBORD.

Jeu de I'oie néerlandais, paru dans un journal de 1867, que l'on peut comparer
au numéro précédent.

Le but de ce jeu = est de développer la vie politique dans toutes les classes
sociales », 4 une ¢poque ol la Hollande ne connaissait pas le suffrage universel ;
« Chague joucur met une mise convenue dans la cagnotte et recoit de ce fait
le titre d'électeur ; celui gui paie une mise plus basse n'a pas le droit au titre.. »
Les figures opposent les conservateurs de la Chambre ‘des députés aux libéraux
{progressistes), comme dans le jeu précédent.

La régle est plutot favorable aux libéraux : « Celui qui arrive sur une case
membre conservatenr de la Chambre recule d'autant de cases qu'indique le
chiffre de son coup de dés; s'il arrive sur un membre libéral, il avancera
d'autant. » « Celui qui arrive au n* 9 doit avoir 'air trés occupé et raconter
toutes les nouvelles du jour. A part cela, il ne fait rien dautre. Le n* 11 n'est
pas mal loti ; il représente un ministre, Celui gui atteint la case du ministre
{47} saute de six cases en avant, mais peut étre insulté par toute la compagnie... »
Regle traduite par Mme Abbing.

Lithographic en noir. Collection M. P. Dietch.




18. JEU DE LOIS,

Jeu de l'oie. On reconnait Thiers, Bismarck, la Commune de Paris, le Général
Faidherbe (commandant de l'armée du Nord pendant la guerre franco-prus-
sienne), le Général Trochu (défenseur de Paris assiégé par les Prussiens). La
République est valorisée par rapport au Second Empire.

Lithographie en couleurs. 1872. Musée national de I'Education.

19. JEU DE CARTES d'époque 1881. Montrant Jules Grévy, président de la Répu-

blique, Thiers, le Maréchal de Mac-Mahon, président nommé par la Droite en
1873, démissionnaire en 1879, Gambetta.

Lithographie en couleurs. Collection particuliére.

20, JEU DU CANARD,

Jeu de l'oie antirépublicain, Le bouffon Triboulet chasse les canards républi-
cains : Jules Grévy (président de la République) est montré avec une téte de
mort. Jules Ferry, ministre de I'Instruction publique, est représenté également
en canard.

Lithographie en couleurs. 1884, Musée national de 'Education.

LA III" REPUBLIQUE — LE GENERAL BOULANGER

L'agitation politique lide & la campagne du Général Boulanger excita l'imagi-
nation des petits fabricants de jouets parisiens, ceux qui vendaient leurs jouets
de carton, papier ou fer blanc, dans les barraques des boulevards et par l'intermé-
diaire des colporteurs.

Aujourd'hui, ces jouets de bazar, éphéméres, 4 cause du matérian dont ils
élaient faits, sont devenus rares.

— Georges-Ernest Boulanger (1837-1891) — « Ape 52 ans_ taille 1,68 m environ.
Bien proportionné, Front ridé, large. Cheveux chitains un peu grisonnants, coupés
en brosse. Barbe entiére, blond roux, coupée ras sur les joues, un peu clairsemée
sur les ¢otés, bien fournie au menton, taillée en pointe. Moustache assez forte de
méme nuance. Figure fatiguée. Teint mat, Yeux bleus trés percants, un peu enfoncés
dans l'orbite, Sourcils bien fournis, Patte d'nie aux tempes trés prononcée. Rides
sur les joues. Epaules larges, Cou fort, porte des chemises & col rabattu. Pas de
bijoux aux doigts. Marche un peu lourde, Signes particuliers : porte le haut du
corps en avant et penche un peu la téte 4 droite, »

Ainsi s'achéve l'aventure boulangiste : par un avis de recherche lancé par la
Haute Cour de Justice l¢ 13 juillet 1889, I lui aura fallu seize mois passsés au minis-
tére de la Guerre (1886-1889) pour symboliser le républicanisme militaire et la résis-
tance au Prussien, Sa mise 4 'écart du ministére puis son éviction de l'armée lui
ouvre la voie d'une campagne plébiscitaire. Ses objectifs : Révision - Dissolution -
Constituante, lui permettent de rassembler autour de lui une coalition hétéroclite
allant des monarchistes aux blanquistes. Son élection a la députation de Paris le
29 janvier 1889 marque l'apogée du mouvement. Aprés quoi c'est la fuite, l'exil, la
débandade du Parti Mational et le suicide sur la tombe de sa maitresse décédée
deux mois auparavant.



21.

23,

24.

PANTIN de carton peint. Le Président du Conseil : Floguet, matraque le
Geénéral Boulanger qui tombe dans un chapeau,

1888-1889. Musée national de I'Education.

{Cliché¢ Musée national de I'Education)

. CASSE-NOIX en bois sculpté représentant le Général Boulanger,

Ces objets de bois, a l'origine fabrigués dans la région de Nuremberg, patrie
du jouet depuis le XV siécle, sont parfois classés par les amateurs parmi les
jouets.

Vers 1888. Musée Carnavalel.

JEU DES MANIFESTANTS.

Casse-téte faisant partic d'une boite de Jeux Nouveaux Réunis, inspird par les
manifestations de rue provoquées par la campagne électorale du Géneral
Boulanger en 1388,

Lithographie en couleurs sur carton. Margue : LIF. Les JTeux et Jouets Frangais.
1890, Musée du Jouet.

JEU DE L'QIE DU GENERAL BOULANGER.

1* Version parue dans Le Figaro. lmpression en couleurs.
Collection M. P. Dietch.

2° Version parue dans L'Assieite an Beurre, Impression en couleurs.
Musée du Jouet,

Ces deux jeux, datés 1889, retracent, avec une intention satirigue, les épisodes
les plus marquanis de la campagne éleclorale du Général, son départ, marqué
par des scénes tumultueuwses, de Paris; son arrivée a4 Clermont-Ferrand, son
duel avec Floguet, président du Conseil (juillet 1888), etc,



25. DEVINETTES, images a transformation concernant le Général Boulanger.

— 0O est Jules Ferry ?

— Cherchez le Général Boulanger,

— Cherchez la femme.

— Les changements de coiffure du Général : couronne, bicorne de Napoléon,
bonnet phrygien, casquette de chef de gare.

— Pliage 4 transformations du Général qui apparait ¢n ; Napoléon I* (Je revien-
drai), Napoléon IIT (C'est moi) et enfin en Général (lui-méme) debout sur son
cheval noir,

Imagerie populaire. 1889-18300, Collection particuliére,

(Cliché 1-M. Duchamps)

26. PANTIN : le Général Boulanger sort Jules Grévy d'un pot de chambre portant
linscription : « Ordures parlementaires ».
Lithographie en couleurs. Imprimerie Jamart, Paris. Caollection Bibliothéque
historique de la Ville de Paris. ¥
— PANTIN : le Géndral se pose sur le nez de Jules Grévy qui lui donne une
tape. Boulanger réapparait alors derriére le chapeau de Grévy.
Lithographie en couleurs. Imprimerie Jamart, Paris. Collection Bibliothegue
historique de la Ville de Paris.



LA III* REPUBLIQUE — L’ALLIANCE FRANCO-RUSSE

Le Traité dralliance franco-russe, signé en 1893 par Alexandre I1I et Sadi Carnot,
et l'emprunt célébre du méme nom, donna naissance a4 une multitude d'objets de
décoration, recettes de cuisine, modes, bibelots, et 4 des jouets et jeux aussi.

27. GRAND JEU FRANCO-RUSSE.

Jen de l'oie. Lithographie en couleurs. Vagné, Pont-a-Mousson, 1892, Musde
national de I'Education.

28, L'ALLIANCE FRANCO-RUSSE.

Jeu de l'oic paru dans Le Petit Journal du 3 janvier 1392, A la gloire de l'alliance.
Bois gravé en bistre. Musée national de I'Education.

29. L'ALLIANCE FRANCO-RUSSE.

Abat-jour a4 découper. L'on reconnait Alexandre III et Sadi Carnot.

Lithographie en couleurs de Pellerin, 4 Epinal, 18921893, Musée national de
I'Education.

30. LE PIQUET DE L'ALLIANCE.

Jeu de cartes aux figures des principaux personnages de l'alliance : Félix Faure,
Nicolas II et la Tsarine.

Lithographic ¢n couleurs, 1896-1897. Musée national de I'Education.

LA III* REPUBLIQUE — L'AFFAIRE DREYFUS

— Alfred Dreylus (1859-1935)

Examiné devant le premier Conseil de guerre de Paris le 19 décembre 1894, le
cas Dreyfus est réglé le 22 par la condamnation a la déportation & vie dans une
enceinte fortifiée du capitaine dartillerie israélite.

L'affaire Dreyfus nait de la découverte et de I'administration de la preuve de
linnocence de l'accusé. Gracié en septembre 1899, Alfred Dreyfus ne sera réhabilité
gue le 12 juillet 1906.

Pendant plusieurs années l'affaire divisera le monde politique frangais : anti-
parlementarisme, antisémitisme, défense des valeurs et des autorités traditionnelles
seront brandis par les ligues nationalistes, 'Armée ¢t I'Eglise.

En face, intellectuels, républicains, radicaux et socialistes bataillent au nom de
la défense des droits de 'homme et du régime parlementaire. La lutte politique
intense mendée au tournant du siécle dépasse la persenne de Dreyfus @ des redresse
ments s'effectuent qui précipitent la réalisation du programme radical, des orga-
nisations multiples s'éveillent qui, dés lors, soutiendront et surveilleront le régime
républicain consolidé.

3l. JEU DES TRENTE-SIX TETES.
Jeu de l'oie édité par le journal L'Antifuif du 12 Février 1899. Dans les cases,
caricatures anti-dreyfusardes. Juif avee casque allemand, ete,
Musée national de I'Education.

32, JEU DE L'AFFAIRE DREYFUS ET DE LA VERITE.

Jeu de l'cie offert en prime i ses lecteurs par L'Awrore. La case 63 est « la
vérité toute nue» : le joueur qui l'atteint a gagné. Les cases 24 et 21 carica-
turent le Président & la Cour et le Procureur général. Dans le coin gauche, en
bas, I'Etat-major joue la Loi aux dés.

Impression ¢n couleurs. 1898, Musée du Jouet.
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