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LE jeu , dans fa véritable acception , indique un délaﬂqmamude'ﬂlkﬁmt
ou un exercice du corps , & non un travail fatigant, & une tenfion des
facultés intelleCuelles, encore moins un trafic & une lutte dintérét ,
d’avarice & de cupidité. On congoit bien comment des amis s'aflemblent
pour sexciter 4 la gaité; mais comment des hommes & des femmes, unis
par les liens les plus facrés de I'amitié, fe font-ils une habitude coupable
de fe livrer 4 la paffion d'un commerce ruineux, ol le plus heureux &
fouvent le plus adroit cherche a ravir la fortune de fon ami’, de fon parent, *
& 2 réduire au défefpoir une famille qui devient la vxéhm,e innocente d’'un
~ joueur impitoyable. ;

Nous nous fclicitons dans cette feconde Partie , qu1 COmprend les Jeux
Familiers ou les petits Jeus & Exercices de fociéré de n’avoir point & tracer
les régles infidicufes d’une induftrie perfide, ni & calculer les chances d’un
hafard dangereux. Nous devons feulement indiquer 4 la ;euneﬂ'e brillante &
a la pure amitié les moyens de fe délaffer & la campagne & i la ville,
{ans réveiller les paflions ni fervir le vice ; mais, au contraire, en faifant
quelquefois adopter l'inftrultion a la faveur du dlvertxﬂ'ement. |

Notre travail fe réduit donc & paffer en revue ce qu'on appelle les Jeux
familiers , ot Fon rit & T'on fe divertit franchement , fans retour de peine
& de chagrin. lls font la condamnation de ce que le monde nomme les
grands & nobles jeux dans lefquels on perd fi triftement fon tems, & le
plus fouvent fa fortune, & dont le dernier réfultat eft le repentir & la
mifere,

.
-

Ces petits jeux de focieté , tous futiles quils paroiffent ou qulon veuille
les qualifier, ont fait les délices de nos péres & des fociétés recomman-
dables par leur rang & leur dignité. Quand on veut jouer & prendre du

“ A :
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plaifir fans mélange, il faut fe faire enfant. Enfin, gardons-nous de confondre
avec les jeux de la cupidité, les délaflemens que la nature & la raifon
permettent en tout tems, en tous lieux , a tous les dges, & toutes les con-
ditisng }n‘es & vidut, riches ¢ paxj\rres Ie"phi g he;\&ia{nﬁk tous
ont b oin amufemens. lsne fatroient fe pafler les uns de recréations ,
les autres de rejoulﬂ'ances' mais ces réjouiffances, ces recréations, peut-on
les trouver dans les jeux d'intérét-& de hafard, & ne fe rencontrent-ils
ppas au contraire , {oit en pubhc foxt en partlcuhcr dans lcs exercices du
mrpé!&ndeulefprw? o Dl e ,.i Tor ot ensh o o ]
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FAIME MON AMANT PAR 4.
. Jeu de Sociéte en dialogue.

Madame DE LA HauTE-FuTalg.
EH bien! ma bonne amie , vous avez requ
aujourd’hui une jetire de votre maman?

Mademoilelle pu RUulssEAU.

Oui , ma hopne amie. N l'as-tu pas dit &
ma lecur? ' '

Mademoifelle pu G AZON.

Non , ma feeur ; je I'ai donnée 3 lire d ma _

feur Rofe, elle ne me I'a pas rendue. tlle
nous charge de_vous dire mille chofes obli

]
geantes. S

Madame DE LA H)LUTE,-FUTAIB. |
Viendra t-elle bientdt nous trouver2 !
Le Cheyalier Z P HIR.

Eft-ce qus vous étes laflz, Madame, da
fervir de mére d trois aimables perfonnes? :

Madame DE LA HAUTE-FUTAIE.

Point du tout, Chevalier. Je fuis trés-
fattée de la confiance dont m'a honorée
M.adame du Ruiﬂeau.

LAbbé Pnnﬁ‘g Ms.

Vous la méritez bien. Ces Demoifelles ont
en vous une feconde mére. Nous efpérons
voir dans peu Madame du
mcveu eft convalefcent depuis peu. |

Mademoifelle v Rurssk 4w,
Sa ficvre rouge eft entiéeement paflée; &
maman , comme vous favez, n’€toit teﬁée i
Jeux familiers,

giffeau ; fon |-

Paris que pour foulager & confoler ma tante,
qui eft fulle de fon fils. o

Madame DE LA RIVIERE.

Ceeft tout fimple, c’eft un fils unique. D'ail-
leurs , votre coufin M. Dufrefne eft un char-
mant gargon , foit dit fans compliment. Mais
jouons 4 quelque chofz : jouons i j'aimemon
amant par A. Je vais commencer. J'aime moa
amant par A, parce qu'il eft aimable; je le
nourris d’'amandes douces ; je I'envoie a Avi-
gnon, je lui fais préfent d'un aéroftat, pour
qu'il revienne plus vite me retrouver, & jeo
lui fais un bouquet d’amaranthe.

Mademoifelle pu Ruissgav.

Jaime mon amant par A , parce qu’il eft
agaqant; je le pourris d'alperges , je l'envoie
i Alengon ; je lui fais préfent d’un agneau :
je lui donne un bouquet de fleurs d’ané.
mones.

' Mademoifelle by GazonN,

J'aime mon amant par A, parce qu'il eft
affable ; je le nourris d'abricots en marme-
lade; je 'envoie 3 Arras; je lui fais préfent
d'une arbaléte , & je lui donne un bouquet
d’ancholies.

Madanie px L A HavTe-FUuTAalE.

J'aime mon amant par A, parce qu'il eft
attendriffant ; je le nourris d’alouettes , je I'en-
voie i Alexandrie ; je lui donne un almanach
& un bouquet d'amomum. L :

L'Abbé PRINTEMS,’
J'aime mon amante par A....
" Mademoifelle DU GazoN. -
. Bon!'Eft-ce que les abbés ontdes amantes
. L'Abbé DES AGNEAUX.
Mais ficement ; Celtle jeu. Il yA a dailleurs



2 AIME MON AMANT PAR A,

‘bien des demoifelles qui pourroient dire ,
jaime mon amant par A, parce quil eft
‘bbéo ! ' B )

Madame pu BoCAGE.

Bon! ceft mon tour aprés : je n'oublierai
pas celui-l3, car j= commengois 3 &tre bien
embarraflée. Allans , I'abbé , continuez.

L’Abbé'PRINTEMS.

<" * J'aime mon amante pac A, paree qu'elle
eft acariatre..... .

‘Madame DE LA RIVIERE.

Vousavezbon goiit; vous allez, {ans doute,
. la nourrir de mets bien doux.

L’Abbé PRINTEMS.

- Je la noyrris d’amers de bacuf 5 je Penvoie |

. dans toutes les parties du monde , hormis en
Eutope ; je 'envoje en Afic, en Afrique &
en Amérique. , .

Mademoifelle pv GAZON..

Mais ce ne font pas des noms de ville, ce
w'elt pas permis ; vous paierez un gage.

L’Abbé PRINTEMS.

Eh bien! ne vous fichez pas; je I'envoie
aux Antipodes. : ,

Mad_époifellc,pU ,GA'LQN.t o H

Mais ce n’eft pas encore un noni de ville. ;
L’'Abbé PRINTEMS,. '
. }

Allgns, puifqu’il faut un nom de ville, je,
Penvoie 3 Antioche., en Afie 5 je lui donne un|
. petit ansropophagei. pour qu'tlle s'en faffe u
petit jokei , & je dui faisunbouquet. de fleurs
d'ablynte. e '

Mademoifelle pu BocacGe.
Jaime mon amant par A, parce qu'il eft

.abbé ; je le noamrris .d'arétes ‘de poiffon; je
Penvoie 3 Antigoa; je lui donne un antipho-

nier & un bouquet de fleurs dalleluia,

‘

Mademoifelle pE LA HAUTE-FUuTAIR

Jaime mon’ amant par A, parce quil ekt
ardi, ' :
Mademoifelle pu GAZoN.

Un gage , Mademoifelle; hardi commence
par un H, & non pacun A. * *

Mademoifelle pE LA HAUTE-FUTAIX.

Oh bien! je ne joue plus 3 ce vilain jeu-la.
Eft-ce que je fais ga , moi 2

.Madame DE LA HauTe-FUTAIE.

C'eft bien. fait, ma fille ; pourquoi avez-
vous eu fi long-tems un maitrs de grammaire 2
Je fuis bien aife que tout e morde vous en
{afe la honte. Allons, jc le veux, continuez,
Mademoifelle pE LA HAUTE-FuTaIR.

Mais , maman , je m'y tromperai toujours.

Madams DE LA HAuTE-FuTAIR,

N L N ] ' 1 T e~ .

. _Et on {e moguera taujours de vous.

L'Abbé DES AGNEAUX (tout bas).
SR N TS BN
Je vous foufflerai.

ST : A T | S .
Mile. DE LA HAuTE—FLJTAIE, lentement ,
rz’p!ta(it tout haut tout ce th labbé lui dit
tout bas. - o

Lot . . « 1 .
J'aime mon amant par A, parce qu'il eft
audacieux ; je le nourris d'arigailles; je I'en-
voie a Antibes; je lui donne un arlequin &
un bouquet d’althéa, .

Madame DE LA HAUTE-FUTAIE

e N v
Eh bien! vous voyez , ma fille, quon en

' vient 3 bout. -

" L’Abbé pEs AGNEAUX.

Jaime mon amante par A, parce qu'elle
eft Angélique ; je la nourris: d’ananas ; je
Penvoie 3 Amfterdam, & .je lui donnc une

| azraffe de diamnt & un bouquet d'after.

et a e g " =lB.
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Le Chevalier Z#PHIR , vite,

Jaime mon amante par A, parce qu'elle
eﬁ.agz\zgante ; je la nourris d’ambroifie ; je I'en-
voie & Avignon ; je lui donne un alnanach
8¢ un bouquet de fleurs d’aube-épine.

Madame DE LA RIVIERE.

Bon, Chevalier, trois gages.

Le Chevalier ZEP HIR.
- Et pourquoi donc, ¢il vous plait? -
L’Abbé DEs AGNEAUX.
Non , pas davantage ; que trois feulement.
Mademoifelle pu Ruisseau.
: o
J'ai dit agagant ; ainfi, un gage.
Madame DE LA RIVIERE.

Jrai dit Avignon , moi ; ainfi, deux gages.
Madame px L a-HavTE-FUTaATE
Et moi jai dit un almanack ; ainfi, voild

bien frois gages. On ne dcit jamais répéter
ce que les autres ont dit.

Le Chevalier Z & P H 1 R.

1
P

Mais perfonne n'avoit pourri fon amante
d’ambroifie , & ne lui avoit donné un bou-
quet d’aub épine. :

L’Abbé PRINTEMS.

- Auffi ne vous fait-on pté payet cinq gages;
mais trois feulement. ' ‘

fﬂL’e Chevalier ZEPHIR o
Au diable foit le ieu; four ceux qui n'ont
pas de mémoire ! S

L

! ! ) i .
Mademoifelle Du RUISSEAU. , ¢ -

Dites plutdt, Chevalier , pour ceux qui

font étourdir comme Vous.

'

Le Chevalier Z % P M1R.

Ca m’eft égal, au refte ; plus j'aurai de
gages,, plus je m'amuferai. Mais naus fommes
‘trop de monde pour joust ce jewld; ga ne
“finiroit pas, fi nous faifions les vingt.quatre
lettres de I'alphabet : diailleurs, il'y a des
lettres od on ne fauroit que dire. =~

L’Abbé DES AGNEAUX.
' Cleft le beau du jeu.

Le Chevalier ZE P HIR

- Mais que direz - vous fur la lettee Q pa
exemple.

‘L'Abbé DES AGNEAUX.

Quoi! une amante eft quinteufe, qrerel-
leutc; on 'envoie 3 Quimpercorerntin ; on iui
donne une quenouille ; on la nowrrit de quin-
quina, &c. &c.

\

" Mademoifelle DU G AZON.

L' catera vient 13 bien 3 propos. Mais je
crois qu'en voila affez pour ce foir; dans
quelques jours, il faudra prendre une autre
‘fettre pour nous_faire micux fentir le jeu.
Ah ! voili notre monde qui vient. Mais vous
n'arrivez pas trop tot.

_ Madame DE LA RIVIERE.
. D'ou viens-tu donc, M., de la Riviére?
WJétois inquiette ; 'ai prié M. de la Forét de
‘taller chercher. 1l y a une heure qu'il ne fait -
plus clair. Il 'y a pas de bon fens.

.-- .M..DE LA RIVIERE

Ce n'eft pas ma faute ; je lifois cette comé-
die que I'abbé des Agneaux a faite: je me fuis
ézaré dans le milieu du parc de Chefley....

M.pELA FORET. ™

SRR TP N
. Et quand’ Monfieur a voulu revenir, au
fjour tombant, il a trouvé !a griilgfermée,

O

il a. 616 obligé de revenir par le village. Je
I'ai rencontré devant la l‘erraﬂ'e.Al, L
: S



A.RICULTURL.

L’Abbé PRINTEMS. .
£t Mademoifelle Rofe ou eft-elle donc 2
M. DE LA FORET.

Jai psffé dans le fallon, & je lui ai fait
mon compliment ; elle fait un wisk ; je me
fuis un peu moqué d'elle. Mademoifelle Rofe
a M. le curé pour partenaire; & Madame
Dubois M. B...; le jeu ne va pas vite. M. le
curé qui eft pourtant beau joueur , dit : vous
ne répondez pas 4 mon invite. Jai vu le mo-
ment o Mademoifeile Rofe lui difoit , vous
en avez menti M. le curé, comms dans le
petit jeu du curé. :

4

Madame DE LA RIVIERE

Meflieurs , avec votre permiflion’, nous
allons faire un joto pour amufer ces demoi-
felles. Demain , nous juerors d'autres petits
jeux. o ' :

Mademoifelle puv Rursseavu.
Nus avons quatre gages 3 tirer.
L'Abbé PRINTEMS.

~ *Allons , tirons d'abord les gages , & nous.
jouerons -enfuite au loto. -

- ( Extrait des Soirées amufantes.)
.S

" ACROBATES. Darfeurs de cordes chez
les Grecs , qui voloient de haut en bas fur une
corde appuyée fur I'efRcmach , les bras 8¢ les
jambes tenduis. . :

. .

ACRO!HIRISME; efpéce de lutte avec

Ies mains feulement. Les Acrochiriffes Grecs:

ne faifoient que fe toucher du boutdes doigts.

AGRICULTURE. (Jewde?) .

- Aujeu qui eft appellé del Agricutrure, lon
denne aux affiftans des noms divers, dela'
maifon , du territoire , de !a cour , du jardin

| parties propres i tont, avec

AMOUR,

1d: 1a vigne, & autres femblables, auxquels

'onaccouple deux qualités différerites. ronme
de dire : La maifon eff kabitable ou inkabitable ;
le territoire efl firtile ou infertile ; la cour oft
gale ou inégale; le jardin eft cultivé ou en friche ;
la vigne a des raifins ou du verjus ; 8 quand le
maitredu jeu nomme quelqu’une e ces chofes,
il faut que ce'ui qui en porte lé nom, ajoute
une des qualités, & ladeffus le maitre répond
fur ce que i’'on a dit, comme fi 'on adit, &
maifon efl babitable : 1t répond , demeurer-y. Si
coun dit, gu'elle eff inkaditable ; U div : N 'y de~
meurey pas, ou faites-la rebitir, Si on a dit
que e territoire « ft fertile, ii 1épond: I e faue
conferver. Si Von a ditqu'il eft infertile, il ré-
pend : I le faut cultiver. 1 y a ainfi des re-

uelgres autres
obfervations qu’il n’cft pas bc?tin d: rappor-
ter, parce qu'ciles ne fervent qu’d rendre le jeu
plus diffici.e, & que fans cela il peut étre
jpaflable.” s P ’

w— ~r

AMBASSADEURS. . (jeudes)

Voyer i Particle ATTRAPE. (jux d') )

.

LI 4

1TAMOUR,. klcpetitj'eud"r ou les Etrennes

de 11 jeuneffe.

De tous les jeux qui ont été inven'és juf-
qu'a préfent, aucan, dit I'annonce, n’a encore
paru plus divertitlant en compagnie pour la
jouneile de 'un & lautre-fexe. .- Cor

~ 'Régls g&'ne'ralu de ce jeu.

[l f= joue avec deux dés; le nombre des
bzrgéres doit &uee égal i celui des bergers. L:s
bergeres ayart tiré [es dés , le plus haut poi: t
fait choix d'un berger qui prend fa place a fa

sauche; les autres de méme i leur tour, Le jeu
gauche eft lc jew des bergers, la plusthaute en
points joue la premiére, & Fon marque fon
Jeu comme au jeu d’oie, commen¢ant tous
par le n° 1. Si I'on veut intécefler le jeu , I'on
y mettra avant de jouer ; firon I’on fe conten-
‘tera des’ petités’ peiries amoureafes pre/crites
dans 'occafion ; & P'on conviendra du prix
des amsndes péguniaires, fi Von veut en im-
. per .

pofer.
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AMOUR.:-.

Aux deux caeurs o alliance , n° 31. Celui on
celle quiy arrivera , la partie eft perdus pour
les autres du meme fzxe, & lorfque Tnelqu'un
de fexe différent acrivera au méme n®, ils pac-
tageront tous deux ce qui eft fur le jgu, & ils
feront affociés dans - la-partie- fuivante. Au
numéro, s'il refte des poin's 3 compter, Fon
raﬂm outre. A la rencontre de d:=ux jettons,
e dernier - joué -double fon point -& paye
Famende. . . , _

N

Régles particuliires du jeu pour ks dames.

A lajarretitre, n® 4. Labergies préfentera
la fierine 3 fon berger qui la lui remettra pro-
prement. B

" Au nom vol1ge , n° 8. Le berger attachera
un ruban au poigast d¢ la volags, dont il
tiendra le bout jufqu'au pardor. [ paye 1.]

A Tingratitude , n° 112. L'ingrate s'afleoira
le dos tourné derriére fon berger, les mains
jointes , fans jouer ni parlér jufqu'au pardon.
fpayc double. ] : : -

" Au mépris , n® 16. La méprifante f: levera
pour faire la révérence a fon berger ; puis
tous les autres. [ paye 1. ] ’ :

Au miroir, n° io. l.a coquette permettra 3 |

-

fon berger de ral:iﬁer fon mouchair ; fa coff- |

fure, & faufi
pourra. ' o
A la fidélité, n® 24. Labergére fi lelle s'af-
feoira {ur ie genou cl{e fon berger ,"j+fqu’i ce
ue f'un desg
{gagne fithple.] o
A la jaloufic , n® 18, La jaloafie fe retirera
dzrridre une porte ou rideau, & regardera’
jouer deoin-julqu'au pardon. [ paye i.] - -
Au. parlon, a° 31, La. berzére obtiendra
pardon pour les bergers qui fant alors en
pénitence. | ga;ne fimgle. ] S g e

de fe faire paysr comme il.

. . o . L RIS
Reégles particuliéres du jeu pour les cava{:ers, -

A lacocarde , n° 4: Le nouvel engagébaifera |
pour la prier d’acheter

Ia main de {a bergére
fon congé. [paye 1.]

~4 Clinconflance , n° 8. La bergére Otera fa
jarreticie & la mettra aa cou de Vincorftant,
attachée au dds de la chaife julqu'au pardon.

fpaye 1.] : .

eux tombe dans que que éfaur. |-

AMOUR, .
brofle , baifera le bas de 1a robz de fa bergcre
& la broffera bien, Faute de brofl: [ paye 1.]
A la bouteille , no 16. Le galant ver{:ra }
boire, faute de vin, en fera venir, ou finon,

[ payera 1.] 3 =
A la trakifon, 4° 26, Le traitre fe mettia §
genoux , fans jouer 3fans dire mot jufiy. ‘au
jpardon. [ paye double. ] . o
" A la béquill:, no 24. Le boiteux fera le tour
de Ja table en fautant fur un feul pied.

4 lindiferttion, n° 28. Linlifcret felaiflera

mettre. a bergére un mouchoir fur la
‘bouche, noué parderriére, ju'qu'au pardon.

[ payera 1.] ' o

Au pardon, n° 31. La bergére cbtiendrale

ardon 'des bergers qui font en pénitence.

Fgagne;a fimple. ] .

Lecartonde ce jeu préfenteundouble rond,
I'un pour le jeu des dames, I'autre pour le jeun
des cavaliers. o :
. " Chaque rond eft com {é de trente-deux
numéros ou cafss ; ot font marqués les in-
cidens énoncés ci-deffus dans I’explication du .
jeu. Au reftz, c'eft encore une imitation du
jea de 'oie , & le nombre-des points des dés
en regle fa marche. - . - o

On trouve le carton & tout ce qui concerne
ce jeud, aa magafin ;de toutes fortes de table-
teries , rue des Arcls ,'d Tenfeigne du Singe
ver'.

Y , N s ———

. AMOUR. (imar)

:;Lg ,eude)l}..mout.fc fait aveg, beaucoup

| d'appareil , car on élit la perfonne qui doit

reprefenter Y Amouravec cerémonie. L'on fait
mettre.ce faux Dien fur un trdne; on lui va
rendre hommage, 8 ib donne i chaun fon
{ rom; par exemple, i} peut dire, voas ferer,
oifivett,, erreur , jonge , fauffe opinian 4 ou joie
ingereaine, & donner piuflieurs noms d'autres
chofes femblables qui font des dépendances
de la folie amonreufe ; aprés il en appeile trois
{ dont il bande les yeux, & ayant divifé le refte |
| de la cumpagnie en deux troupes, il faut que .
les trois bandés devinent ceux qui leur vien—
nent toucher la main, les nommant de leur
nom fuppofé ; s'ils y manquent, i%s donnent

4

K

A 12 broffe, n% 12. Le bcrger prendra une

des gages., & s'ils y réuflifent I'Amour les '
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débarie & met les autres enleur fiew I] fauf
croire que par-les bandés 'on veut reprfcater
Faveuglement desamoureux, & ie trouble des
patlions & affections diverfes, qui font exci-"

- tées par celle de 'amour, qui eft ordinaire, |

mnent la maitreffe des autres & la plus abfplue.
Aprés que I'on eft las de ce jeu , Fon propofe
des queftions 3 ceux qui- veulent retirer- l¢urs
gages , & s'ils n’y répondent pas bien , il faut”
croire que I'on leur cherche encore quelque
autre Punition. Lesqueftions {ont toutes ceiles
que l'on peut faire fur le fujet de Tamcur,
lefquelles font communes 3 cenx qu bt -1l
dié la morale.; & wqui fort inftrdits dats' s’
pratique du monde.l . el k.5
. S 'S A ST

e oo,

T

AMOUR. (jeudelschaffed)
' - s
L’on petit'jouer @ Iz éhaffe de Iemdur', én,
difant: nous avons perdu lamour; ce méchait
petit garcon nous avoit été donné en gardepdr fa
mére , & nous'ae nous étionspas appercus gue -
celui qui étoit fi petit', qu’'a peine pouvions nous
croire qu'sl favoit marchér tout faul , étoit pourvu
de.bvnnes ailes poub sienvoler: guand £l lui plai-
roit. Our pourra-t-il étre caché;s Quelquuss ze-
prend; il oft volé. dans Jes yeux de Cornelic la
Javagee , ou d Heléne Ia ruine de )'fr;oryc & ?lors

chacun crie : A damoyr’, 4 Lamour. L'un 2P~
. 1 . . . NIRRT T 4 e
peile des chiens , 'autre réclame des’oifeaux

comme en une chaffe: car en etet ce méchant
i i isn-&tre.mis ansang des.
Eg?es de I'air, ayant des ailes telles qu'on les
lui donné. Sptadarhe 3 qhi o Sddreffe, veut
s‘exempterpromptement de tanf d’agtaques, il
{diit qu'elle et npdime’ unt Fatre: dans le feln
de laquelle T'amouir (& foit retiré, 8¢ puis Fon
la fuivra encore ,non<fsulsment avec les‘pa-
rdles , mais‘par 17 colirfe. Quei elles veanlent
qtie I'éns’adrefle 3'des Rommés, i fattt queelles:
difesr 'ghe "Amour effivolé dans leur ¢eut ,
nommant tds uns ou s dutres: par lescnoms

?h"oi: ainventés; & conitﬁ'e‘p!uﬁeumdm dun

exe que de I'autre manqueront de mémoire
our retenir ces noms divers, ils féfont quan-
tité de fautes, ce qui fera caufe qu'ils donne-
ront des gages ,.'?'ef uels- on ne leut rendra
point qu'en s'acquittant’ de 'qu’f:lat'te‘ chatge
qu'on leur donnera.’ Ea plupar¥
que je vous ai décrits’6nfdu fapport tés ubs’
aux autres pour la mamicré de s'en fervit, &'

e ces'jeux’] .

AS QUI'COURT.
“néismoins 1és naroles & Jes actions étant di-
vetfes , les rendent d'aintant plus agréables.

ANGUILLE.  (jade )
{ Voyeg 4 larticle M’ﬁ'r:ATMQRPHOS'ES.

L e

A}

ANIMAUX. (jeudes)

De tous tems I'on a joué aux animaux d ont
.chacun contrefait le cti ; mais ce n’eft 1 autre
chofe que hurler , hennir ; mugir , béler,.
{iffler,” & faire autres cris femblables qui ne’
font pas aufli agréables que la diverfité des:
paroles.! -~ ’ '

ARBALBTE. «(jude¥)

- . Lecarton qui feit au jen de' Parbaléte re-
préfente neuf cercles , tracés en.noir, 1,2,
3:45536,7,8,9. Le 9 eft au centre, &

celui‘qui l'atteint a néceflairement gagné. On-
a l'avantage fur les autres joueurs, felon que
I'on gdrefle dans les cercles qui approchent le

jplus du 9 ou du centre. U

e o - N '

. Lo g L -

~ARCHIMIMES ; c’étojt chez les Grees &
Hurtout chez les Romains des gens qui avoient
‘art de contrefaire les manicres, les geftes,
a parole , & les attitudes des perfonnes; em
forte qu'ils rappelloient la ﬁguxq\exa&c d’une
ip(:rfo_tgtlﬁe morte ou Qiya't}ne. T

- §
‘ARMAOUTE;; jeu
‘armaoute’eft menacé par un homme qui
ient un fouet & un biton i la main, qui
‘agite , & court rapidement de I'un 2 I'autre
out ?ra{a’;’»aht du pied & faifant claquer fon
quet ;. armaoute , au contraire, tient fes
ains’ entrelagées avec celles d’une danfeule,
‘confervant un pas égal & modéré.

des Grecs modernes,

[

'AS'QUI COURT. (r)

Jeu de fociété. Voyez i larticle ( PouLxs. -
jeu des) t° -




. . ASCOLIER; c’eft une outre, ou une peau

_ de.bouc qu'on enfloit comme un ballon, &
quon fiottoit de matiére on&ueufe. Les jeanes
Eens s'efiayoient de fe tenir d’un pied fur ce
allon, ayant Vautre pied en l'air; mais leur
chiite excitoit bientdt des rifées.

. 2

ASTRONOMIQUE, danfe. Ceftune danfe
dans ‘laquelle les' Egyptiens prétenddient’ re=
préfenter Fordre & %gCOUrs deb aftres.

AT Tll"\ A\PE (des jeux d')

“Jeu de fociété en dialogue.
¢ iM2pRS I xRrDiINs.
'Je Vavois bien prédit; ils ont fuivi mes
confe:ls. Madame Dubois a attendu fon fiis
dans fa voiture , fur la grande route, hors de

Ix ville ; & notre jeune étourdi, vers les deux
heures dy. matin., eft forti déguifé.en fille.. -
© 1 ‘Mademotfelle RosE
et (oL Y
I devoit ére joli aveg cet accoutrement,
Mais 1l 0’y avoit donc plus de gazdes 3 ld
porte de l'auberge. Co :
" M. DEsS ' JARDINS. !
. Pardonner - moil Les ‘portes de-derricrd
étoient 'méms gardées. Mais il-a pallé par-
deffus les murs, de jardins en jardins:'de mai-
fon en maifon , & eft forti par une maiford
affez éloignée de l'auberge, en répandant de
Vargent par-tout ou il a ét€ trop hedreux de
* patler.-Je ne lui confeillerois pourtant pas de
reFaroitre i Lagny, car il n'enfetoit pas quitte
4 fi bon marché (1)

. -

tyr

a4 -
N oL

(1) Il eft inwile de p:évenir que I'hiftoire de
M. Dubois elt unc fidtioq. Pareille 3)0{1; cependant
eft arrivée il y a envifon vingt ans, 2 une j:uce
demoilcile d'un chirean voifin de Lagny. Elle a (id
obligée de fe réfugier dans unc -anberge , & cn eft
forae la nuic, déguitée o homms., .

" Un- fermicer, momé far um ‘excelfent cheval, a

rcour Lagny , il y a’plufieurs ahnées; en ga-
oppant ventre a terre , & ca crianv de: toutes fes
forces : combicn vaut I'orge? On ce put Varréter.
11 éc6it envelopp: d¢ fon manteau , mais pas fi bien
qu'on ne piic le reconnoitre. Trois mois aprés , il
revint 3 Lagny 5 en fe -fifit do lui, & on lui fic
fubir 1a peinc . que lui avoit méritée {3 queltion

“imdilcrete, T . o ' T

-

ATTRAPES. g
Mademoife'le ,r{)v 'Rﬁl'g; S’K‘A\f.’ 0
Madame Dubois a dii étré bien inquictss. *
H P | ; :
M. piks JARDINS.
Ah! ftrement. ' ‘ ‘
- L'Abbé-PriNTEMS.
: Ne pcnfans
nous fommes

nous jouer?

e ,Madéméifel!c Ré,s E.

lus 3 tous cesmalheurs-li, dont
éji tout confolés. A quoi allons

Y

~ Je trotve les jeux g\"arttrap‘;e bien jolis; mais
: quand touc le monde’les fair, on ne peut plas
yjower,” U T
-~ ", M. pu FRENE i
Inventez-en, ma chére coufine, vous qui
avez u efprit (i fécond en malice. Il taut que
je tiche de vous faire aller 4 la campagne e
meés tanités  dé -Franc-Aleu mais vous vous
 {aifferez bien attraper; promettez—ie-moi.

Mademoifelle R osE.

i Oh ! oui; je vous le promets.
N E, [ SR
' L REES oo
_Je n’ai jamais tant i que quand nous avoms
.joué a cacherun cenf.-:. ¢ :

: Ll
» vl "My but-PRE
. . R "v

L'Abbé DES AGNEAUX.
- Je ¢onnois ce jep-Byile® eruel T
Lo [ I TR ce ot
cr¢! «. .M. pu FRENE . ..

On avoit caché I'ceuf dans plafiéuts cins de
Tappartement ; & les joueurs , fucceflivement,
Pavoient rrouvé, e bailli du village, homme
fort grave, étoit venu faire {a cour ames tantes.
Pendant le diner,ony avoit parlé dattrape,, &
il difoir, avec aflurance , gue jamais on ne l'at-
traperoit , & qu'il connoifloit toutes les vieilles
rufes, fe vantant méme de.deviner celles qu’on
pourroit imaginer : il avoit {on bel habit noir
& fa grande perruque , que couvroit. un. large
_chapeau , qu'il avoit demandé la permiflion de
ne pas dter,, étant enthumé, pour. avoir pofé
les feellés laveil'e, 3 onze heures du foir, de ce

requis par,Je procuseur-filcal. Ma tante sap-



8 ATTRAPES.
proche de lui.,, & Ipi dit, avec un air de myf-!
tére: voudriez-vous cache: cet ceuf fous votre
chapeau? fi on le tronve-li, on fera fin, dir-il
avec I'ait d’une perfonne qui entre dans 'efprit
dela chofe: La chercheufe d'ceuf rentre ; elle
senverfe tous les meubles du fallon , {e défole
de fon peu d'efprit. Bnfin, s'approchant de
M. le baiili . vous ne voulez donc pas révélen
ouil eft, dit-elle en appuyant une main fur fon

fauteuil & l'autre fur fa téte? Jo ne puis pas
vous pendrela mine du bailli; j'ai cruquenous
creverions tous a force de rire. Il ne favoit s'il
riroit ou non ; il écoit plus honteux d'avoir dic
qu'on ne lattraperoit pas, que d'avoir été at-
trapé, Le blanc & le jaune de I'ecuf éroient ré-
pandus fur toute fa peituque ; C'étoit 3 mourir
de tire. En voulant seffuyer , il donngjc 3 (3
perruque une tournure qui n'éroit pas indiffé-
rente. Mes tantes fe pimoient,

Malemoifelle DU Gazox..
M. le bailli devoit &re bien piqué. Avant

" MM. Piis & Barré, on n'avoic pas ainfi joué la
magiftrature de campagne,

1

M. pu FRENE.

Quelques jours aprés , nous avons encore
bien ri. Mes tantes avoient: prié une dame de
leurs voifines, qu'ellesn’aimoient pas heaucoup,

- parcequ'elles Tui croyoient un efprit tort. Moi,
je lui trouvois I'efpric- trds-foible , car elle
n'avoit pas eu Ja talent de bien élever fon fils,
qui éroit aufli mau(?:dc que M. Dubois , mais

“dans un autre. genre de mauffaderie. Il com-
menga, d”un ron pédant , par fronder tous les
petits jeux dont nous nous amafions, les per-
mettant 3 peine d des enfans, ’

_ Midex,ﬁo'iféﬂc,, Rosz .
C'eft Madame Dubois toute crachée.

.

M. pv FrivNz

On I¢ laiffa dire ; & pendant quil étoit dans
'un coin i lire , je propofai de jouer au Capucin’
-mort. Je m’étendis par terre tout de monlong,
- contrefaifant ‘le mott. Toutes les dames tour-
‘nérent autour de moi, en difanc tout haut :

frére Pancrace, &tes-vous mort 2 Je ne répon-

"ATTRAPES.

Les hoinmes, I'un aprés l'autre, venoient em
proceflion fe coucher fur moi , mertre leurs
 mains derriére mon dos, & me parler 3 V'o-
“teille , comme ¢e prophéte qui reflufcite un
mort. Notre jeune homme , diftrait par ce qui
fe paffoit, quitta fa leGure, & véulut aufli
s'érendre fur le capucin-morc. : ce n'étoir pas
lui qu'on vouloir attraper-; mais faififfant I'oc-
cafion), je fetrai les bras & les jambes ; & pen-
dant que je le tenois ‘bien ferme dans cetce
pofture, tout le monde fondit fur lui, & lui
donna la claque.- .

Le Chevalier ’. 2# PHIR.

Mais ‘i"l'augoiildfi. foqﬁ;ii‘qc cejeu, qui cft
un jeu de collége. . :
unie .

M. bb'FntNx: .

Aufli, n'avoit il pas écé aun collége, &il s'em
vantoit: bien ,-croyant.que fon éducation étoit
une preuve éclatante de la bonté de I'dducation
particuliére ; il prit fort mal la chofe, & fa
;nére encore plus mal, car elle fe ficha trés-
ott, b :

Mademoifelle pv Ruissxav.
Ceft comme Madame Dubois, qui seft
fichée, quand nous avons. joué: au figge avec

fon fils. L
M. puv FRENE,

. Je ne connois pas feulement le nom de ce
jeu, mais je crois que nous l'avons joué ches
imes tantes, fous un autre nom,

Mlles. bu RursszAv, u'GAzoN &
Rosk.

Mon coufin, il faut....” '
. M.puFréNE
.Ah ! mes chéres ;_o;:ﬁn‘es_. ' dé.gracé,', parlex
T'une aprés l'autre , (i vous voulez que ie fache
bien comment on joue au finge.
Mademoifelle o’ Rursszaw.

1 faur c'|u'e chacun fafle ce qu'il voit faire au
maitre du jeu ; §'il 2 graceé Foreille, il faue fe

“dois point, & ne faifois aucun niouvement, |

la grateer , &c. Il y a un moment ol on fe dé-
- barbouille
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*
barbouille avec fon chapeau ; & on avoit noirci, | de mettre un bandea:z. fur les yeux du, Collin-

avec duno'r de fumée, les chapearr de M Du-
bois & du chevalier Zéphir. Le chevalier

rioit comme un fou de’M. Dubois , & M. Du- |

bois du chevalier. Tous les deux réciproque-
ment croyoient qu’on rioit de V'attce, ‘;_orfque
Matame Dubois’, i fouper, vit fon fils dans
cet état, elle nous dit les cbofes les plus dures
& les plus défobligeantes.

Mademoifelle R os E.

On avoit eu tore de ne pas les déecomper
avant fouper , & de ne pas les débarbouiller.
M. Dubois avoit Fair du plus hideux ramonat.

Le Chevalier ZEPHIR.
Et moi, donc n’éto’s je pas joli
Mademoifelle Ros k.

Vous ne vous étiez pas débarbouillé de fi
bon ceur que M. Dubois.

M. pu FrENE.

Ceft Xpeu-prés comme lejeu que mes tantes
appellent Pincer fans rire. Tout le monde pafle
en revue devane celui qui faic jouer le jeu, II
pince les joueurs les uns apres les autres au
front,au menton & aux joues, fans rire. Quand
celui quion veur attra-er vient, il noircit fes
doigrs avecun liége briiié, &!ui fait de grandes
virgules fur le front, au menton & aux joues.

Mademoifelle pu GAZON.

.

Nous avons joué une fois 3 Paris i ce jex-13,
avec un Monlfieur, qui tut bien piqué de ce que
nous l'avionslaiflé fortir fans Iavertir qu'il étoie
tout barbouillé, '

M. pu FrENE

Connoiffez-vous un jeu qu'on appelle Ber-

furette.

Mademoifelle pu Bocac X,

Non, nous ne l'avons ; as jc1é.

- - M pU FRINE.

Crell e e LiCoin-Mallu:d; au liow

Jerex [0

Maiilazd, une perfonne lui ferme les yeux avec
les deux doigts index. Les autres joueurs vien-
nent frapper fur le bout du nez de celui qui a
les yeux fermés, & il faut qu'il devine qui.
Aloss, pour l'att ager, la perfonne qii aoit
les deux ma'ns occupées a lui fermer les yeux,
aaieude fz fervir de fes deux mains, lui ferme

J les yeux avec Vindex & le doigt du milieu dea

m?me main, & frappe fur le nez avec lair e

main. On ne devine jamais que c'eft celui qu'on

croit uniquement occupé i nous fermer les
eux, {i:~-tortiquand cna vu plufies:s Colins~
faillards qui n'ont point été att.apés.

Malemo'feile Rosr. °

I' ya aufli une maniére d'attraver , enjonant

{ au Furet du bois joli. On a un fiffler que 'on fe

pafle, & dans lequel on fiffle de tems en tems;
de maniére 3 n'¢tre point vu de celui qui le
cherche. On chante: 1! eft paflé parici, le furet
du bois, Mefdames, il eft paflé par ici, le furet
du bois-jo'i. Quand on le troave dansles mains
dequelqu'un, il tave qu'ille cherche i fontour;
& pour attraper, on l'attache derriére ceiui qui
le cherche, & on fiffle de tems en tems. Alors,
il ne peut jamais le trouver, @ moins qu’il ns
décourre la rufe.

M. DEs JARDINS.

Quel-uefois , au lieu de faire courir un
fiffler, C’eft unz pantoufle; alo s, on appellece
jeu-1a la Pantoufle ; mais le (ifftet eft plus joli,
parce qu'on a au moins le plaifir de fiffler le
joueur qui checche mal.

L’Abbé DES AGNEAUX.

A propos de chofes cachées que l'on fait |
chercher , jaifouvent joué i Cherche une ép:ngle
au fon du violon ; plus le joue r appicche de la
chofe cachée, plus le vio'on va fo t; & il afoiv
blicfes fons, amefure que leche cheurs'éloignes

Mademoi’ele Bosk.

Quand on n’a pas de violon, on d't tout
bonnem:nt : vous vous en éioignez, ou vous

briilez.
M. pu FRENE.

Ma chére coufine, vous qui ainéez les jeux
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datrrare, vous auriez donc bivn 1i, fi vous
nraviez virjouer, poo la premicre fols, auieu
des Ambaff2deurs ; Ceit par ce jeu gue jai fait
mon entide cacz mes rantes : j ai fo.t bien pris
la p a'fantssie, quoitite tort mécontent; & je
me {uis tait ra -3 vn: grande réputation. On
tira ia ;oyaut: au fort, & le fo t me la donna,
daccord, A la vériié, avec la fupercherie: je
Fal {2 depais : ébloui de manoaveile dign't;
je ne vis pas les dangers ol elle m'ex; ofoit. On
me ¢ entrec dains un a>pa tement, ent-e de :x
ran s de fauteuils, ou ¢tolent atlis mes {ijets,
qui - levé,ent telpedtuer fement four me ren-
dre ies homma zes qui nroient dus. Au fond
d'un- a'cove dent on avoit, 6té ke ht, éro.t
dreflé mon ‘tibne, élevé dé plihcuss degrés,
& couve:t d'un bean Baldaquin, dont les ri-
€eaux éraicntretiou:ks avec giace. Onmzplaga
fur mon trdre , & en méme tems 3 mes cHIs,
en ntalicoir m-s deax premiers minitlies, qui
devoient guiider ma jeana{fe. Maishélas! c'éo't
eux qui devo'ent e precipiter dans Je pidge
Qo me tendoit. Mon trdne ne me paroitioit
p2s bim [clide, ma's jé n'olois m'en plaindre.
Quelques uns de mas f{itjets me prefenterent
des placers que je remis a mes m niftees , pousr
maicer de leurs avis. Dans Iinftant; la porte
souvrit, & je vis entrer deux ambatladaurs,
vétus de lamaniére la plus grot:{u: ,ayant fur
leur réte de grands Bonnets de poil forr haue
I's marchoient d'un air “ort roide, maisjartri-
buos certe gravizé au refpet quiils me ro--
toient. On me dit tout bas que je ne devois
po'nt me lever pendant leur harangue, & je
m ¢n garda’bien. Arrivésau pied de mon trdne,
l:s ambaifadeurs s'incl'nirent pouc me faiuer,
& je vis, dans lears bennets gui érotent faits
avec des nanchons , des pors-i-I'ean qui fe
vidoient fur moi , ranlis que mes deus m'nif-
tres {e levant, mon tidne fic la bafcule, & j:
me trouvai non entie deax filles le cul par
terre, mais ent.e deux plunches le col dans'ean
dans un bajuet. Tout le monde partic d'un
grand éclat de rive, & je ne me fichai pas,
parce qu'il faifo’t foit chaud; dailieurs, on me
fir paffer auflitdt dans Lappartem:ntvoifin, ot
je_changeai d'habill:mens depuis les pieds
jufqua la téee. A
Mes tantes’” m’embraflérent avec amitié ;
es me firent prendre un pe:it verre de li-
queur ; & Eiepuis ce tems, elies nappellent
tes petitroi,

ATTRAP:E'.-

r K :M‘av.lcmoif::?le RoOSE.

. N I
b Quejanrois f1é conteate de voir la royauté
{1 pics dans ma tanuiie, B

M. pu FRENE

Je'm’en doure bien 5 vous avez bon cceur,
L’Abbé
H

A proyos de 1ovauté, ros devrions jouer
A unjed gilon nomme quelgieiols, mal-a-
oropos , l: Roi dépousdlé ; fon vrai nom
elt TEfelave *dépouills, On choifit un roi
quife place, fu- .un t:Gne ; mais il n'y a
pas 13 d’attfane @ 3 fes peds et ton cfclave; le
| roi dit A une perfonne de la comvagnie: ap-
p:ochez-vous de mon eflave; il nciant ras
szpprocher, ma's diie: oftia-je 2 quand Iz 1ol
a dit: ofiz. 0" aporoche, & on dit :jai fairy,
Sive; que ‘era-~je? Alcrs, teroi dit: brez-lui
fes bouclss , ou les foulie s , ou ‘on habir, 8.
Il ne ‘auc point fiire out de tuite ce que le roi
commande ; mais dire avant: olra-je? &
quand on a tait, dire , jai fair, Sire, que te-
raijc? Alo:s, le roi-vous donne un-autre comr
mandenient, ot il vous renvoie. Ailez fouvent
quand le roi dit : retournez 4 vque glace, on
y va précipiramment, & on paye:un gage,
ra-ce quil favt to -jours di-e : oferai-je? Apres
qroi ie roi appelle d'a ‘ties perfonmes pour dé-
ro-iller fon elclave. Si en manguoit 3 dire:
oferai~je ? ou bien j'ai fair, que:feraj-j«? on
raye un gage, & on reprend la place de Ief-
clave. . T S

‘Ma’emoifelle pu. Rursseavu.

DES AGNEAUX,

,

~ Mais {i on ns manquoit jamais , 'efclave fe
ttouveroit entiérement déponillé.

L'Abbé D‘ESiAGNEAUX.

 Cleft fort rare, parce qu'on fait dépouiller
| I'efclave trés-lentement. Les boucles des fou-
liers . celles des jarrericres , les houtons de'
manches; letout I'un.apréslautre, Vous voyez
qu'il fane dire bien des fois , oferai-je  j'ai fait,
que feraie? Ce
L’Abbé PRINTEMS.
. Tl eft trop tard pour jouer i Z'Esclave de-

pouiilé , car on va bientdt fouper.

.
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Mademoifelle DU G AZON.
Oh bien ! nous ¥ jouerons demain.

.M. bv FRENE

_Je ne pourrai pas y jouer, car vous favez
_bien que je pars demain matin.

Mademoifcll: DU BOCAGE.
. Oh ! mon Dieu ;c’cﬁ bien promptem:nt !

© - Mademoilelle Rosg. =

Noas ne tarderons pas, mon- cher coufin, 3
vous, rejoindrs bientot a Paris, car nous par-
tons tous aprés demain. M. DB.... a recu des
le:tees ces jours derniers, & il faur qu'il quicte
inceflamment fa campagne , pour des affaires
qui l'appell:nt 3 Paris.

. y L - oot
L'Abbé DES AGNEAUX.

Ilfaue efpérer que nous pourrons nous réunir
encore ici l'annde prochaine, car M. B.... eft
conftant dans fes amitiés, & il fera bien aife
de revoir fes amis, qui le reverront toujours
avec un plailir nouveau.

o

Le Chevalier Z¥pHIR.
"Moi, je ';;artiyrai le plus fard que je pourrai.
Mademoifelle Ro s z.
) Nous péétirqn s aprés;‘ demain,
Le Chevalic ZEPHIR.

En ce cacli, & moi aufli, je veux joindre

le chazrin de quitter un enlroit i charmant,

i la douleur de vous quigter. . .
: RE .
Mademoife!le Rosz. |

.
L1

L S X . IS SN .
- C'eft bien dit 5 mais on fonne, allons {ouper.

"7 ( Extrait des Soirées amufantes. ),
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(Jewd'): ;i o,

Voyeg & Varticle VoLiknz. A )

AVEUGLES,

( Jeir des )

dd

AVEUGLES.

Prifenté aux mondains aveuglés par ‘les
péchés; par Hamel, ci-devant curé du Moiiy.
— Jeu myflique.

. Voici comme s'exprime le curé pour an-

poncer ce jeu. O ! ames mondaines qui cher-
chiez & pafler agréablement votre tems ; voict
q e je vous préfente un jeu qui tout enfemble
pourra vous Sii!ertir & convertir, fi vous aimez
airant votre ame que votre corps; car Dicu
qui fic baptifer férieufement le comédien
Geneft, lor{qu'il ne fongeoit qu'a jouer fur fon
théitre le bapt®me des Chrértiens, pourroirbiert
anfli vous ouvrir les yeux a la grace, en vous
faifant voir dans ce jeu les diffiérentes fources
de¢ {'aveuziement des hommes , & les moyens
pout en foitir. - . :
Ce jeu ¢t dipofé comms celni de Foiz,
excepté que les rencontres en font dilférentes;
vous rrouverez d’abord e démon & le mouds
qui crevent les yeux a tous les pécheuss par
leurs propres péchés , & vous verrez ces ditié-
rens aveugles difpofes de 7 en 7 nombres , en-
tre'agés des difiérens moyens propres pour
recoavrer la vue, dont le plus grand & le plus
fouverain et le lavoir de Siloé qui eft la fin du
jeus; parce que ce lavoir fignifiant envoyé,
commedit Saint Jean Evangélifte, il reprél- nze
J. C., qui a été envoyé pour éclairer tout
komme qui vient en ce moende, ainfi que par
les eaux de ce lavoir, il rendit fa vaedl'aveu le-
né, figure de tout le genre hiimdin, aveu:lé
dés fa naiffarce par le péché de notre premier!
pére, comme dit S. Auguftin. Traite 43 , sur
o-Jean, - RO :
. - P ° .
Riégles du jeu & ce qu'il fauidra faire aux diffé-
_rentes rencontres. .
. LT : ' i ‘
Qui arrivera au nombre 3 ot eft I~ démon
qui creve I'eeil droit de a toi aux hommes,
payerale jeu pour en ére délivré, & ira au
nombre 13 fe faire guérir par Ananias, ocuiifte
foiritucl qui écla’ra S. Paul’, duquel il eft dit
quayant Jes yeux ouverts , il ne voyoit goutre;
pour montrer qu'il n'avoit gue l'ceil de la foi
oflenfé, & non pas eelui dz ia raifon ; & con-
tipuera fon jeu. N ; :
"Qui ira 21 nombre ¢ ot eft le monde qui

crive aux hommes & 'ce. droit de la foi & le

2
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gauche de la raifon par fes maximes ridirules,1
payera le jeu, & ira au nombre 24 3 I'hopital
des Quinze Vingts,, & y demeurerajufqua ce
qu’on I'en délivre , comme auffi celui qui y ira,
en continuant {on jeu. R
_Qui du. premier coup ira au nombte 7 ot
et Adam , payera comme la peine du péché
originel , & ira s'en faire purger au nombre 17
ot eft le baptéme; & remarquez ici qu'on ne
s'arrérera pas fur les aveugles, mais on redou-
blera fon jeu afin d'arriver plutor au lavoir de

Siloé.

Qui en continuant fon jeu arrivera aunom-
bre 13 ou eft Ananias ne payerarien, & con-
tinuera d jouer, parce que les prétres ne doivent

“pas éure intérefles,

Qui ira au nombre 1701 eft le baptéme ne
payerarien , & continueraijouer, parcequ'on
n'achete’pas les facremens,

Qui ira au nombre 32 ou eft 'adverfité

payera, & retournera au pombre 13 pour érre §

guéri de fon aveuglement par le prétre Ananias,
comme fit $, Paul éiant tombé de fon cheval.

Qui iraau nombre 38 ot eft la prédication,
ne paycra rien , parce que la paro'e de Dieu ne
fe vend point , mais il laiflera jouer fes com-
pagnons deux fois pour mieux écouter le pré-
dicatéur, '+ - : .

Qui iraau nombre 46 o eft Ja penfée de la
gmorr payera, & continuera fon jeu pour fuivre
I'aveugle-né aulavoir de Siloé.

Qui ira au nombre 52 ol eft'a pénitence,
payera, & y demeurera jufju'a ce q/on l'en
déive, ;- o

Qui ira au nomb:e 60 ot eft I'enfer payera,
& forira drjertpour re. ommencardenouvean,
pa-ce que dans l'enter il n'y a point de ré-
miflion. ,

Quiarrivera juftementainombre 63 gaznera
Li ~arte, mas je dui confeille de tirer c2 qu'il
awam: a:jeu & ie donner le relte aux.pau-
vres - afin quiils prient D'eu po :r fa fanté (piri-
tu-lle, car il eft écrit qu'il eft tiés-a-propos de
.zach=re- { s péchés par 'aumone. .

Si tiois joucnt enfemble, & que I'un foit

~arrée: aux Qainze Vingts, Faurre 3 la péni-
tenc: , & le tiolicme a ia prédication, celui-ci
fe. | c.ntinnera le jeu; mais fi deux feulement
jo :°nt enfcmble, & qu'ils foient arrétés I'un

AVOCAT

ils fortiront tous deux & recommenceront de
nsuveat,

Ce jeu fe trouve rue des Arcis, magafin de
tableterie , au Singe vert.

e

.AVOCAT. (7)
Jeu de Société en dialogue.

L’'Abbé DEs AGNEAUX.

Et moi , je foutiens qu'il n’y a plus de com-
Sinaifon au domino , quand on y joue plusde
eux.

Madame DE LA RIVIERE.

Moa Dieu! Qu'avez-vous donc, I'abbé 2 -
Vous étes biea en colére,

-L'Abbé D3 AGNEAUTX.

Moi, Madame; point 'du tout. Ceft que
M. de la Forét avance des chofes qui n'oat pas
de bon fens; )

Mademoifclle pu Bocagzx.

M. T'abbé & M. de la Riviére jouoient au
domino. Ils ¢toient i leur dguziéme pactie.
L'abb4avoitde 'avance. M. de la Forét & moi
nous avons youlu étre de la partie,, & l'abbé
n'en a pas gagné une, & ¢a lui a donné un
peu d’husmeur,

M.'nn‘ LA FORET.

Ceft que M. l'abbé veut avoir la gloire
d'¢t.e le meilleur jozeur de domino.

L'Abbé DEs AGNEAUX.

Mo’ ! vous vous t:ompez. Je foutiens feu-
lement que quand on elt plus de deux an do-
miro, il n'y a plus de combinaifon ; ceft un
pur jeu de hafard.

Madame DE LA HAauTE-FUuTAILE.

Vous aimez dozc bien le jeu de domiro ?
Le jouez-vous aux points 2

L'Abbé DEs AcNEAUX.

aux Quinze-Vingts , & lautre a la pénicence , |

Je le joue aux poirits ou 2 la partic, comme
| on veut, ; .

.
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M. pEs JARDINS.
Pour moi , je r'aimtie guéze le dom’ne.
L'Abbé DES AGNEAUX.

Et moi je t.ouve tous les-jeus forc blen in-
ventés. ' :

., Madame DE LA RIVIERE.

Si vousaviez un bon prieuré i lacampagne,
je par'ie qve voudiiez y réunir tous les jeux

potlibles.

I’Abbé DEs AGNEAUX.

Oui, Madame ; parce que c'eft leur diver-
fité qui eft agréable. On peut choifir, on peut
changer. Si javois le bonheur de pouvoir réu-
nir chez moi beaucoup de monde i Ja cam-
pagne, je voudrois avoir pluficurs falles pour
jouer, Dans le grand fallon , Madame Dubois

figure-oit; on y joueroit aux cartes, Dans un-

autce feroient réunis toutes fortes de jeux ; le
trictrac, les échecs, le domino, le low, le
nain-jaune, les jeux de dames francoifes &
polonoifes , le folitaire, le baguenaudiec, le
jeu de Siam 5 je re fais pas méme {i je n'y met-
trois pas un jeu de jonchets. Dans un autre ap-
partement les jeunes pe: fonnes jousroient aux
jeux i gages 5 la youe d'étourderie & les petits
étuis s’y t.ouveroient. Dans ma falle de bil-
lard, j'aurois un jeu de toupie, un trou Ma-
dame, un jeu de gallets, un b.ribi, un grec-

ue, des petits palets. Dans mss bofquets,
jaurois des jeux de boulss , un jeu de mail ; &
davs une allie, je ferois mettre des poreaux
avec des numéros ,pour jouter au volant comme
a2 la paume en petit. Je ne méprife.ois pas
méme ce:tains jeux de collége; cont.eun grand
pignon, je ferois fabier ou méme 'carrc%er un
grand efpace pour y joue: i la balle. Je feois
aufli carreler un de mes veltibales en belles
pierres Blanches , avec des raies noires, pour
y jouer i la marelle, ce jeu ancien qu'Erafme
p'a pas dédaigné de décrire.

Madame Dk LA RIVIERE.

Et je graverois, au-deflus de votre porte,
& vers : -

L'ennui naquit un joar de Puniformisd,

AVOCAT = a3
L'Abbé DES AGNEAUX, '

Quand vous firiez chez moi, Madame,
I'ennui n'au-oit pas befoin de tous ces jeus la
pour prendre la fuite. g

MaZemoifelle pE 1A Havrs-Furarx,

Mais allons-nous jouer bientot?
Madame PE LA HAUTE-FUTAIER..
Vous étes bien preflée, ma fille,
L'Abbé PRINTEMS. ‘
Nous pourrions jouer a ' Avocat,
Mademoifelle Rose & le Chevalier Zlil"HIl-
; Comment joue-t-on ce jeu i 2 .
L'Abbé DES AGNEAUX.
Tout le monde fe place en rond. Au milie

eft celui qui fa't les queftions, Quand il de-
mande queique chofe  quelyu’un,, il faut que

“fon voifin 2 droire rénonde pour lui,comme (i

on l'interrogeo’t. Alions , Meldames , placez-
vous , & je commence:ai,

L’Abbé Pnri1 z:z.'r EMS.

Il ne faut pas me't-e Madame de la Hauce-
Futa’e 2 coté de fa fille, car elle eft accour
tumée 3 répondre pour elle.

L’Abbé DEs AGNEaAUX.

Tu te trompss , Yabbé; au contaire, je
parie quc Madame y fera prife la premicre; ta-
verras, ' S

Ordre dans lequel cft placée la compagnie,

Madame de la Riviére : d fa gauche, Made-
moilelle Rofe, le chevalier Zéphir, Made-
moifelle do Bocage , M. de la Forét , Madame
de la Haute-Futa’e, Mademoifelle fa flle,
M. des Jardins, Mademoifelle du Gazon,
M. de la Rjyi¢re, I'abbé Printems , qui ie

1 tcouve 2 la droite de Madame de la Riviére.
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L’Abbé DES AGNEAUX 3 Mademoiflelle DE LA
HauTE-FuTaIE.

Ma belle demoifelle,aimez-vous bien votre
- petite maman 2 :

Madame DE LA HAUTE-FUTAIE

Oui , Monfieur ; elle aime beaucoup.
L’Abbé DEs AGNEAUX.

Un gage , Madame ; il falloit répondre : je

Faime beaucoup. On ne doit pasr pondte en.
tierce performe. Vayez les avocatsde province,

s’échauffer en plaidant : entendez les s’expli- 1.

quer:c« Comment! j"ai paffé dans votre préavec
ma béte afine 2 Vous en avez menti , mon con-
fréxe ; je n'ai jamais paflé dans vowre pré, &
joffre de le prouver; & vous oferez encore
foutenir que mes poules ont mangé Votre !
§rain , tandis que tous mes voifins font en état

‘afirmer que je les renferme toujouts avec le
plus grand foin. '

Madame DE LA HAUTB-FUfrAis.
Ah! je comprends actuellement.
"L’Abbé DES AGNEAUX.

Mademoifelle du Bocage, chantez-nous un
‘peu, avec votre voifin, le duo; Ak! vous
dirai-je , maman ?

" Le Chevalicr Zéphir & Mademoifelle Rofe’
chantent le duo, -

L’Abbé DEs AGNEAUX.

- Vous auriez dii chanter la premicre partie,
Chevalier; 8& Mademoifelle Rofe la feconde:
mais comme vous avez fort bien chanté tous
les deux-, on vous fera grace des gages.

M. DEs JARDINS.

Jebbé , n’allez pas demander un duo i
M. de la Riviére; Mademoifeile du Gazon
g'en tireroit bien , mais moi je ne le pourrels

pas.
_L'Abbé DESs AcNEAUX.

‘Vous n'avez dunc pas appris B mulique? |

‘M. des Jardins2 -

AVOCAT.

M. pEs JARDINS.
Oh! mon Dieu! non.

L'Abbé DESs AGNEAUX.

. Céroit 3 Mademoifelle de la Haute~Futaie
a répondre ; vous payerez tous les deux un

age. A Mademoifelle du Gazon : pourquoi
Mademoifelle de'la Haute- Futaie n'a-t-elle

'} pas répondu.

Mile. v Gazon .& M. DEs JARDINS.
Elle n’y penfoit pas. |

“L’Abbé DES AGNEAUX.
Encore un gage , Mademoifelle ; vous n'e

deviez pas répoadre. I falloit Taiffer M. des
Jardins répondre tout feul. Neeft-il pas vrai,

Mademoifelle ' DE LA HauTe-FuTarr.
. Oni , Monfieur.

| L’Abbé pEs AGNEAUX i Madame DE La

Haute-Furaiz. '

.Convenez, Madame , que Mademoifelle
votre fille joue fort bien ce jeu-13.

M. pE La FoR2T
" J'en conviens. ' o
L'Abbé DES AGNEAUX 3 I'Abbé PRINTEMS.

L’Abbé , vous aimez beaucoup Madame
de la Riviére, n'eft il pas vrai? o
M.pE LA RivIERE.

Je I'a'me beaucoup. e

L’Abbé DES-AGNEAUX toujours 3 IAbbé

’ - PRINTEMs. '

Elle eft bien faite pour plaire; qu'en penfez-
vous i I Tt N

' M. pE LA Rivikrg,

Strement : vous avez bign raifos. .
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o L’Abbé DES AGNEAUX. .

Quel pla‘fic d'avoir une femme fi char-
maate, qui chante {i bien, qui pirc: fi bien
de la guitiare & de la harpe, qui a tous les
talens pollibles , un i ben caradire , tant
detpiit & [i peu de méchapc:ié, s qui- elt
prelqvince mpatible ! N'ai-jepas fait foa vrai
portrait , Yabbé? " -

.M. pE LA RIVIERE.
Oh! mon Dieu, oui : il n’y manque rien.
. L’Abbé prs Acneavux 4 Mle. Rose.
" Neft-il pas vrai , Mademoifelle, que je n'ai
rien dit de trop.
Madame DE LA RIVIERE.
Pardonnez-moi, beaucoup trop.
Mademoifelle Ro s E.

Un gase, Madame; je n‘aurois flirement
pas:fait cext réponfe.

"Madame DE LA RIVIERE.

Ceft égal,.Madcmoi_felle-,.il m'eft permis

de dire ce que je veux fous votie nom.
M.DE LA FORET.

* Pourquoi avez-vous un mauvais avocat,
qui entend mgal voure affaire.

IL .- e .
M. DES JARDINS."

g Croyez- vots, Mademoifelle, que tout'ce |

ue ditent les avocats foit apptouvé par leurs

arties 2 Oh! que non; il s'en faut fouvent de

eaucoup.
' Madamé DE L'A RIVIERE.

i

-

AVOCAT. ts

toviours comme ¢a debout au milieu de nous.
Ailons, changeons de jeu. .

L’'Atbd pEs AGNRAUX.
Jouors aw Colin-Maiilard affs.
Mademcifelle pu Bocace.

‘Comment y joue t-on? Je ne le connois
pas, ce jeu la.

L’Abbé DPrs AGNEAUX.

Aau leu de jouer commie le Colin-Maillard

' oui tout le monde court & on dit cafle-téte,

tout ls monde eft aflis : le Colin-Maillard eft

au milieu : Tl s'aflied fur les genoux de quel-

qu'un; il lui eft déferdu de toucher avec fes

mains, & il faut qu'il devine fur qui il eftaflis,

Quand il 'a nommé bien ou mal, on change

de place, fans parler; cela eft eflentiel, comne

3 tous les Colins-Maillards. Quand le Colin-
Maiilard a deving, celui qui a été reconnu

prend {a plce. : .

I’Abbé PRINTEMS,

Ce font les régles da tous les autres Golins-
Maillards. :

o

" Mademoifelle DE LA HAuTE-FuTAIR,

Eft-ce qu'il y a encore d'autres Colins-Mail-
lards 2 Je ne les connois pas.

,L’ABbév DES AG NEAUX.
i S
" TlyaleColin-Maillard i la filhouette, &
le Colin Maillard au'béton. Mais i} eft trop
‘tard- : on fonne le fouper, je vous les ex-

- pliquerai , & nous;les: jouexops une autre

: fois. ) '
Mais, M. I'abbé, vous,dqv.ez &tre las d'étre l ( Extrait des Soirées amufantes. )
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B
VAIME MON AMANT PAR B

J’AIME MON AMANT PAR B,
Jeu de Sociétt en dialogue,

Madame DE LA HAUTE-FUTAIE
U'AVEZ-VOUs fait 3 votre partie de quilles,
get aprés- midi 2 ’
‘Le Chevalier ZEP H1R.

Nous avons gagné' trois parties, & nos
adverfaires ane, »

Mademoifelle DE LA ‘HauTe-FUTAIE.

J'ai abattu deux fois de fuite la quille du
milieu toute feule. Savez-vous, maman, que
¢a faix dix-huit points ? ©

Le Chevalier ZEP HIR.
Ca avance bien la partie , au moins,
M. pEs JARDINS.
Oui : mais , vous qu‘i/parlgz , vous avez fait
deux fois chou- blanc. Vous regardez toujours
¢es demoifelles & jamais votre jeu. '

L'Abbé DES AGNEAUX.

Demain , nous ferons jouer au chevalier le
jeu de quilles , les yeux bandés.

Mademoifelle RO .-

11 y jouera peut-¢tee bien ; il naura pas de
diftralions. '

Mademoifclle pu BoCcaAGE.

Comment y joue-t-on

I’Abbé DES AGNEATUX.

On met les neuf quilles fur une méme ligne;
onbande les yeux au joueur ; on le place 2une
certaine diftance convenue ; on le fait tourner
trois fois fur lui-méme , & on le met en face
des quilles. Alors, il jette une boule ou un
biton dans les quilles. Vous fentez bien que
gour peu qu'il fe dérange » il envoie la boule

ien loin des quilles , c'et ce qui amufe beau-
coup les fpectateurs , qui fe font rire 1'unaprés
l'autre, On frxe également la partie en un cer-
tain nombre de points. -

Madame pE LA HavuTg-FuTaix.

Allons-nous jouer 2 Jouons 3 j’aime mon
amant par B; ma fille ne s’y trompera pas
comme i ard?. R ,

L’Abbé PRINTE M.

St vous le permettez, je vais commencer,
J'aime mon_amante par B, parce qu'elle eft
borgne, boffue, bancale , boiteufe, bégueule,
bizarre.... S

t ]
Mademoifelle v GazZoN.

Mais vous en dites trop; il ne nous reftera
plus rien.

M. pE LA RIVIERE,
Celle-1i eft bien

avoir de l'efpric.
a L'Abbé PRINTE Ms.

Point dutout ;elle eft béte & n'eft pas bom'w.

marquée au B elle doit

Madamec pE LA HAUTE-FuTAIE,

| L'abbé a bon goiit ; ceft toujours fane
doute ,



"J’AIME MON AMANT PAR B

doute , Jla méms qui étoit dernicrem:nt aca-
ridtre. En véricé, I'abbé vous ne devez pas

craindre de rivaux.
. L ]

.

Madame pE LA RIVIERE.

Bon ! c'eft une rufe. Vous re voyez pas que
I'abbé fe plait 3 dice des contre-vérités. A
propos , il faudra jouer demain au jeu des
vérités & des contre-vérites.

Mademoifelle R os E.

Comment joue-t-on donc ce jeu-ld, Ma-

dame ?
Mademe DE LA RIVIERE.

On vous dira, par exemple , Mademoifelle,
vous étes charmai te; voila une vérité; & le
petit ch:valier ne peut pas vous foudrir.

Le Chevalier Z EP HIR.
. VYoila une co.ntrc—vérité.
Mademoifelle pu Ruisseau.
Vous rougiffez, ma fceur.
L’Abbé PRINTE M,
Voili upe vé.ité. o
Mademoifelle pu Bo ¢ A-G E.

Clelt une pretve que vous tes bien per
fuadée que le chevalier vous dérefte.

» :'L’Abbé DES AGNEAUX.

Voili une bonne contre-vérité. Mais nous
abandonnons notre jen. Allons , 'abbé, ol
envoie-tu ta maitrede borgne & boiteufe ? 1
re fait pas lenvoyer loin; el'e feroic trop
fatiguce. : ‘ ,
L’'Abbé PriNTEMS, .

Je I'envoie , dans un bateau , 4 Baltia; je la
noarris de betteraves; je lui fais préfent d’'un

bon biton & d’'un bouquet de flzurs de bois-
puant.

Madame e LA RIVIERR.

J'a’'me mon amant par B, parde quil eft
Jeux familiers.

.

b
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blenfaifant; je le nourris de brochets je I'en-

vole & Beaure, pour y boire du bonvin;je

lui donne des boucles de diamant, & je lui fais

un bouquet de bois-joli. ' C

‘

Mademoifelle Ros g, 2

J'aime mon amant

ar B, parce qu’il eft
blond. 4 d q- -

L’Abbé DES AGNEAUX, .. !
Ab! chevalier, vdili une contre-vérité.
Mademoifelle RosE.

Je le nourris de Bec-ﬁguw; je I'envoie i
Bapaume ; je lui fais préfent d’un balloa, & je
lui compofe un bouquet de balfamines.

Le Chevilier ZEPHIR. .

J'aime mon anunte par B, parce qu'elle eft
brune (1).

Mademoifelle v RUISSE A U.

Vous profitez des lecons qu'on vous donnz:
vous fa'tes aufli des co:.t e-vérités.

Lé Chevalier ZEPHIR.

~ . . -
Je la nourris de bécafles; ‘je I'envcis 4 Ber-
came; je lui fais préfeat d’'une bonbonnié:e &
d un bouquet de be'les-de-nuit.

Madame DE LA HauTE-FUTAIE.

.

Jaime mon amant par B, pace qu'il eft
bon ; je le nourris de bartaveiles ; je I'envoic a
Beauvais ; je Iui fais préfeat de boutons de
manche de diamant, & d'un bouquet de belle:-
dejour. -

Mademoifelle Du Ruisseav.

J'aime mon amant par B, parce auil eft
bouffon , je le nourtis de bifcuits 5 je-lenvoie 4
Bordeaux; je ivi donn: une bouteille & un .
bouquet de bluets.

(1) L’auteur‘fuppofe aue M. le chevalier Z<éphir
eft brun , & Mademoif:lle Rofe blonde. i
: C
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Mademoifelle pu Boc A GE..

Jlaime mon amant par B, parce qu'il eft
badin; je le nourris de. beenf; je Penvoie a

Beaugency ; je lui donne un balai & un bou- |

«quet de barbeau blanc:
Mademoifelle pu, GAZON.

J'aime mon gmant par B, parce qu'il eft

beau ; je le nourris de barbeaux ; jel'envoie a }
Befangon ; je lui donne un bateau, & je lui |

fais un bouquet de bois-joli.
Madame DE LA Rivikgre.

Un gage, ma chére enfant, jai dit un bou-
quet de bois-jeli. '

Mademoifelle pu Gazon.
Je n’en étois pas bien siire. .
Mademoifelle D Lo HavTe-Furare:

Jaime mon amant

B i pac B, parce quiil eft
ernardin.. )

Madame DE LA HAuT&-FuTAIE:
Voila qui eft bien trouvé, ma fille.
Mademoifelle DE' LA HAUTE-FUTAIF..
Mais » Maman, je ng fais que dire, ..,
Madame DE LA HAUTE-FuTArE,
Allons , continuezs

L’Abbé PRINTEMS. °

‘Mademoifelle l'aime par C, parce qu'il eft
Cordelier, Capucin,Céfe!’cin ,(arme;par D,
parce quliieft Dominicain, Do&rinaire; par T,
parce qu'il eft Trinitaire ; Théatin,

Madame D LA HauTE- FUuTAlE.

Bon ! finiflez donc vos- ragots:, I'abbé ;
allors, ma fille, continuez ; avec quoi le
nourtiflez vous?.

- Mademoifelle pE LA HAUTE-FUTAIE.

Je le nourris avec du beurre frais, je I'en-
voie....

.

JAIME MON AMANT PAR B

L’Abbé DEs. AGNEAUX, d. moitié haute
" A Clairvaux. .
Mademoife:le DE 1A H.AU.T;~FU'I‘AL!.
' Vous.voulez rh’attrapet » & ne commence
| pas par un B; je 'eavoic a Blois; je luidanne...
je lui donne.... :
L'Abbé DES AGNEAUX d moitié haue.
Un bréviaire.
L’Abbé PRINTEMS., de méime.
Un baril d’anchois: ..
M. pE A thénx, de méme.
Un bénéfice imple..
Madame DE LA HauTE-FUTAILE.

Allors , choififfez ,mafille ; tout le monde»
vous fouffle..

Mademoifelle DE LA HAUTE-FUTAIE.

Eh bien! je lui donne un-bréviaire & un.
‘bouquet de buis-béni.

Madame DR LA HAUTE-FuTAIE.
Je parie qu'on a vous a encore foufflé ¢a.

M. DEs JARDINS..

J'aime mon amante parB., patce’qu’elle eft .
bouffie ; je la nourris de brioches ; je I'envoie
a Bourges ; je lui fais-un bouquet de boutons
dor. - .

Mademoifelle bv Rursseaw.

Un gage , Monfieur, vous n'avez pas dit ce:
que vous lui donniez.
M. pES JARDINS:
Eh bien ! je lui donne un baifer..

Mademoifelle Ros k..

| Voili un grand cadeau.



d’une bécafle i une b

AIME MON AMANT PAR 2.

M. pxs JARDINS,

Oui , Mademoifelle,, pas fi petit que vous
{e croyez.
M. peva RivikRre.
Jaime mon amante par B, parce qu'ells eft
bienveillante; je la nourris de bonbons; je

Penvoie i Béthune; je lui donne des bouts-
Timés & un bouquet de bétoine.

L’Abbé DES AGNxAux.

Je fuis bien embarraflé ; quand on eft le

dernier , ¢a n'eft pas aifé. J'aime mon amante |

par B, parce qu'elle eft..... A-t-on dit bizarre?

" Mademoifelle DU Boc A 6 K.
L’Abbé Ia dit. ,

1]

L'Abbé DESs AGNEAUX.

Eh bien! parce qu'elle et bavarde; je la |

nourris de bécaflines,
Mademoifelle DE LA HAUTE-FUTAIE.
Un gage, le chevMier a dit bécafle.
Madame DE LA HAUTE-FUTAIE.

Mais, ma fille, il ! aﬂl;ien de la différence
caffine,

L'Abbé DES AGNER WX,

Je Penvoie ivBemivoglio; je lui fais un
bouquet de b:lia-dona, & je' lui donne un

biribi.
Le Chevalier Z& 2 H1R.
Qu'eft-ce que C'eft qu'un biribi
L’'Abbé DES AGNEAUX.
Ceeft une efpéce de jeu comme le jou de
Freeae Le Chevalier Z£P R1R.
Je nz connois pas Is greeque non p!ﬁs.

L'Abbé DES AGNEAUX.

L J .

BAGUENAUDIER. 19

4 . ’ . .
qui amufe tant demorde dans les petjtes guin-
guettes ! Ceft une eféce de to:neau qui a
plufieurs fonds i divers étages, tous percés
dans le milieu d’un trou rond. Ou jette deflus
des pa'ets ou des écus defix francs. Quand ils
pailent dans le oremier plancher, on compte
un ceftzin ron.b e de po.uts 3 dans ¢ fecoad,

dans le troificms & par terre de méme.

Mademoifcile e Lo HauTe FuTarkg.
M:{dames, on fonne; alions fouper.
Madame DE LA RIVIERE

L’abbé des Agneaux , reftez un inftant, s'il
vous plait; j'ai un mot i vous dice. Voili tout
le monde defcendu ; je vous préviens que de-

{ main je ferai jouer aux cifeaux croifes. Cone

noiflez vouas ce jeu-131

L'Abbé DEs AGNEAUX.

Oui ,Madame, quand ondit, je vous vends
mes cifeaux cro{és, il faut avoir les b-as ou
les jambes croifés ; & ron croiiés, fi on ditje
vous vends mss cifeaux decroifés.

Madame DE LA RIVIERE.

. .
Tout le monde ne le connoit pas, & ce jea-

I3 nous vaudra bien des gages. Mais defcen:

dons , car il ne faat pas nous faire attendre.

( Extrait des Soirées amufant:s.)

BAGUENAUDIER. (jeudu)

Maniére de jouer le Baguenaudier a fept
anneayx.

Toutes les*fo’s que le nombre eft impair,
il n'en faut faire tomber qu'un. Faites tomber
le tioifiéme; remontez le premicr ; fait:s tom-
ber les deux enfemble ; faites tomber le cine
qui¢me ; remo vtez les deux premiers ; faites
tomber le premier feul ; remontez le troifieme
& le premier; faites tomberles dzux premierss
faites  tomber le quatriéme ; remontez les
deux premiiers ; faires tomber le premier feuls
faites tomber le troifitme , remoutez le pre-
mier ; faites tomber les dzux premiers & e
feptieme ; remontez les d=ux premiérs enfem-

Ca

Comment! vous ne conroiffez pas ce jeu | ble ; faites tomber le premier ; remoatez lo

e
7



20 BAGUENAUDIER,

troifieme & le premie: ; faites tomber les deux
premiers’; rementez le quarricme & les deux
premiers ; faites tomber le premier & le troi-
fiéme ; remontez I p emier ; faites tomber les
deax premiers ; remontez le cinqui¢me & les
deux premiers ; faites tomber le premier ; re-
montez letroiiicme & le premier; faitestomb.r
es deux premiers & le quatricme; remontez
les deux premie.s; faites tombor le premier &
Ietroifi*me ; remontez le premier ; faites rom-
ber les deux premiie’s & le fixiéme ; remontez
I's deux- premiers ; faites tomber le premier;
ren-ontez le tioificme & lepremier; faitestom
b-r lesdeux , remontezle quatriéme & lesdeux
‘Premiers ; faites tomber le premier & le troi-
-fi¢ine ; remontez le premie: ; faites tomber le
- feconi & le cinqniéme; remontez les deux pre-
-m’ers ; faites tomber le premisr ; remontez le
t oifiime & e premier ; faites tomber les deux
& ie quatriime ; remoatez les deux premiers ;
faites tombee 1= premier & le troi{P
montez ‘e premier; faites tomber les deux ; &
“il eft d-.monté.

Pour le remonter.

Remontez les deux premiers anneanx ; faites
tomber le premier; remontez le troificme & le
premier ; faites tombe: les detx premiess ; re-
montez lg quatriéme & les deux premiers
faites tomber le premier & le troifime; re-
montez le p:emier ; faites tomber les deux pre-
miers ; remontez le cinqui¢me & les deux pre-
miecs; faites tombe: le premier; rementez le
troificms & le premier ; faites tomb les deux
ptemicrs & [e quatricme 5 remont.z l=s deux

rem’ers ; faites romber le premier & e troi-
Es‘-me; remontez le premier ; faites tomber les
deux p.emie-s; remontez le fixicme & les deux
r'emiers‘; faites tomber le premier ; remonter,
d

troifiéme. & le promier ; faites tomber Jes:

zax premiers ; remontez ‘e

T.vatriéme & les
_deux premiers; faites tomber

¢ premier & le.

.troindme 5 remont:z le premier ; faitestomber’

-les deux’ premie s & le cinquicm? ; remontez

les deux premiers ; faites tomber le premier ;
" remontez le troifi¢me & lepremier ; faites totn-
_berlesdeux premiers & lequatri¢me ; remontez
_les deux premiers; faites tomber le premier &;
Lz troifiime 5 remontez le premier ; fajtes tom.-.
ber les deux premie:s; remontez lefestitme &

l24 deux premiers; faites towber le premier; |

1€me , re-

.. BALLE

remontez le troificme & le premier ; fai‘es
tcmber les denx premiers 5 remonrez e qua-
trieme & les deux premizrs; fiites gomber le
rremier & le troificme ; 1emontez e premier;
fa'tes tomber les deux premiers, remuntez le
cinqui¢me & les deux prem'ers ; faites tomber
le premier; remontez le t.oiliéme & le pre-
mier.

Ce jeu fe trouve rue des A:cis, au Singe
ve.t.

"BAGUES. (jeu de)

Ce jeu confifte en une grande machine qui
préfente quatre fauteuils, ou quatie figures de
cheval,, qu’on fait¢ourner fur un pivordevant
une boite élevée dans laguelle on met des an-
nreaux i reflorts, que les joueurs aflis ou 3
cheval doivent enlever malgré ke mouvement
rapide olt ils {ont, en failarepafler ses anneaux
dans un baton poirta qu'ils tien-ent d ia main.
On'joue de.ix perfi.nnes, oudeux contre deux,
& celui des deux partis quialepremier l¢ nom-
bre des anneaux convenus gazne ia partic.

. ‘ L4 ‘

BALANGOIRE. Ce 'jcu confife: en une
planche, ou un filge fulpendu & arrété de
chaque coré par deux fo tes cordes qui font
bien attachées a des. branches d’arbres, ou i
quelquesautres coris élevés, On dgnne vn fort
mouvement i la halangoire qui s'éleve &
s'abaifie eri Mant & enatricrealternativemen:;
ce qui procure une foste d’exercice, fouvent
danerenx ila peifonne qui s’eft hafardée dans
la balangoire. ' :

BALLE. ' (jeu de lua)

Jeud’exercice, quicoufifte iferenvoyerune

‘ba'le ds Pua alaut-e; ou dela lancer contre

u2 mur, pour larépoufler enfuite i la volde
ou au premer bond, en convenant d'une
marque ou d’une ligne au-detfus de laque.le
elle dojt ﬁappcf‘pqu;qn’;l‘e {oit réputée bien

7 -

jouee.

1l pafdht quer les Balles des: anciens étoient
fites gompag quelques unes des ndues, ¢'une
Lo [ RIS



BATIMENT ou DU J sRDINAGE.

envelcppe de peau qui renfermoit du fen ou,
un petit paquet de laine. Les balies de cord:s

de drap , & celies dont 'envelopprefi tricotée
font plus modernes. On les poufloit avec la
main nue , & Ceft de la qu'elt venu le noin de
paumc; parce quon lesrecevoit dans la paume
de lama'n, comnie on fait encore 4 un jeu de
balle que 'on appellele ramis, i caufe quercn
faitre’ ondir une balle fur untamis, ou fur une
plaache.

) BARRES. (lks)
Jeu d'exercice & de courfe qui ne conviant
. qu'dla jeurcfle. Lejeu des barres eft une efpéce
de petite guerre entre deux troupes qui ont
chacune leur camp o ils mettentleurs bagages.
Un de latroupe fe détache & va provoquer
uslqu'aut-e d= la trouge oppofée. Ces deux
champions fe mettenten camra ne ;ils “ourent
-fus Pun contre I'autre, cherchant a §éviter, 3
s'aitraper 3 & (i 'un des deux fe laifle trop ap-
procker, en {urte que fonantagoniftele frap-e
de tr_is petits cougs fur le corps ; alorsif cft
“fait prifonnicr & emmené dans le camp du
vainqueur. Lenarti encemi faitfes efforts pour
«délivrer le prifdnnier ; ce-qui atrive lorfqulon.
. peut parvenir jufqu’a iui & le toucher; mais
slurs il y a une lute ou courle générale dans
laquelie on fait fouvent de nouveaux prifon-
niers de part & d’autre. Dans ce cas, I'é_hanger

fe fait. La victoire eft au parti qui a fu garder

fes prifonniers.

BATIMENT ou DU JARDINAGE.
(Jeu .du )

Queiqu'un de T'affemblée fait prendre dtous

“Tes autres les noms des maté-iaux ou les cutils

de magonnerie, comme le marbre,, le por-
~phire, fa picrre de taiile, le mcilon, la chaux,|
e pldre, Is ciment, le comras, la ridle, le
“marteru. la truelle. Aorés il fait un difcours
d’un édifize q’il a entrepris , nommant tantot
une de ces chofes & tantdt 'autre , & ceux qui
“en portent le nom le doivent rzdire awlitdt
deux fois , ou bienils donrent un'geze’ - -
"' On fait de méme 1 jeu du j%xainégé ol Pun;

.BETES ovu SIGNES.. .31

rofier, labricetier , le cérifier, ou bien la

béche, le reteau, larrofoir & autres chofes
uiappaititnnent aujardinage; tellement qu'en
aifant I= réc’t de ce qui eft dars un jardin &
de ce qui s'y fait, & Pentre-mélant plufieurs
fois, ii faut auili que ceux qui entendent leur
,rom le répllent incontinent deux fois, fur
" peine d'amende. '

4

BATONNET. (jeudu)

C: jeu d'écolier conlifte 3 faire fauter avec
force un trés petit biton pointu par les deux
bouts; & de le dancer ie plus loin qu'il eft
poflible, {oit a tour de bras, foit en le frappant
avec un autre baton court. Le jousur antago-
nifte doit retenir I= baton & i la volée ; mais
il eft quelquefois darr_e-eux pour lui de s'avan-
cer fur le batonnet au moment qu'on le jette ,
& qui peut-alors plefl=r griévement.

'B'A;TTOIR.' (jewdu) - -

Jeu d'exercice qui confifte 3 chaffer avec
une palette 3 long manche ure balle dure de
chiffons. bien ficclés , & couverte d'une étoffe
que les joueurs.doivent ticher de renvesyer en
la reprenant a la volée, ou au premier bond.
On joue en partic au battoir; la moitié des
joueurs fo mettant 3 un bout d'une longue
allée , & 'autre moitié i oppofite. On fait ce-
que l'on appelle des chaffes , C'eft-a-dire, les
marques aux endroits ot laballe a été arréiée,
& pourlgagneril fautqu'en repoutlant laballe,
‘elle pafic au dela dé ces marques; finon on
perd la premicre fois 15, enfuite 30, puis 45,
enfin le jea. Une pastiecltdivifée en autant de
‘jeux qu'on eft convenu.

“BEREURETTE; jeu de fociété.
Voyez dTarticle ATTRAPE. (jeu &)

" BETES ou SEGNES. (jeu des y

. .
7 SCeTjel Te fait avec ‘des geftss fimplement

. fans parler , ‘chacun ayant choifl des geftes

oft le parterre ; Yautre fa fontaine,j’iahtré’)e‘ § diftérens. I en a un qui commence i cyntre-

~

‘ A wreey



22 BILBOQUET.
faire celui de quelqu’un de fes compagnons ,
:& il faut qu'incontinznt celui-la faffe le méme
Befte, & yjoigne aprés, celui de quelque autre
‘pour le furprendre. 1l eft befoin que ceux qui
4ousnt touinznt tantdt les yeux vers un, &
tantdt vers l'autre , craignant qu'ils ne faflent
Jeur gefte fans qu'ils le voient, & qu'ils ne
foient furpris. On manqus fouvent i ce jeu, a
caufe qu'on fe mgprend quelquefois dans les
?eﬂw. On le peut faire encore d’une autre
fagon pour le rendre plus aifé; c'eft qu'il y-
Aura un maitre qui aura fon a&ion particuliére
aufli bien que ios autres, lor{qu'il fera celle
-des autres , il faudra faire la fienne,, fans qu'il
¥ ait autre que lui 2 obfervers On y peut ajouter
ue ceux qui parleront, excepté le maiue,
onnéront un gage. Mais parce que cela feroit
trop enouyeux de jouer fi long-tems fans par-
ler, ces jeux 13 nedurent guéres. Quelques-uns’
-joignent une parole au figne pour fe divertir
davantage : car cela nous réveille d'entendre
parler. Cela rend auffi le jeu moins fautif, i
caufe qu'entendant citer le nom qu'on a pris ,
on fonge plutét i le redire aprés, & 3 dire in-
continent celui d’'un autre, en faifant fon figne.
Outre les geltes ou grimaces extravagantes,
.on fait encore les actions de quelques métiers
.que chacun a choifis , & ¢’eft 3 qui contrefera
Je méti¢r de fon compagnon,

"BILBOQUET. (jeudu)

Le bilboquet eft un petit morcean de bois
ou d'ivoire , toarné & creulé en rond par les
bouts avec une corde au milieu, 3 laquelie eft
fufpendue une boule qu'on tachs de {aire en-.
trer dans le creux du bilboquet 5 il y a des bil-
boquets qui ont un bout creux & l'autre bout
en pointe , quil faut faire entrer dans un trou
de Ya boule ; on fait aufli des bilboquets qui

éfentent une pointe 2 un bout, & une petite
Erface i Pautre bout, {ur laquelieil faut effayer
de faire tenir la boule en équilibre; ct qui n'eft
pas facile, & ce qui demande un grand exercice.

On trouve toutes fortes de bilboquets en.
bois & enivoire, au magafin de tabletterie,
e des Arcis , au Singe vert,

- , —te
(jeu du) Par M. de Fer, géographe.

———
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BLASON.
L'on doit confidérer ce jeu comme ume

BLASON.

y

mé:hode ou introdu@ion i I'art du blefon. 11
commence par la_connoiffance des émaux &
des métaux , des fourures , des traits ou parti-
tions des picces qui entrent dens les armes, des
fupports & autres crnemens & marques exté-
rieures del’écu, les arm=s de¢s rois, des princes,
& républiques de I'Europe, avec.les prin=
cipaux ordres de chevalerie qui ont éié infli-
tués dans cette partic du monde. Ce jeu eft i
limitation de celui de I'oie, & pareillement
divifé en 6; cales.

Ordre du jeu.

. On joue au jen avec deux dez communs ou’
un cochonnet, chacun uae fois & a fon tour,
tant de perfonnes que I'op voudra, On con-
viendra du prix que doivent valoir les jettons
dont on doit mettre un chacun i entrée du
jew, & payer autant de jettons que les rangons,
les forties & les contributions ordonnées vous
obligeront au profit d= celui qui gagaera la
partie, marquant fon jeu chacun avec une
marque différente. 1i faut faire attention que
celui qui amenera du premier coup neuf, met-
tra au jeu le prix convenu , & paffera 3 26 chez
les officiers du fouverain.

Celui qui fera rencontré d’un autre payera
le prix convenu, & ira prendre la place de fon

| compagnon.

Loix du jeu.

1. Celui qui fera fix , qui eft le quarré o
les armes commencent 3 &tce partazées payera
le prix convenu, & paffera au chiffre 12 od il
y aun gironde, & continuera de jouer a fon
tour,

_ 2. Qui viendra au qua:ré 19 od font les
écus 3 l'artique fe r:pofera, pendant que les
autces joueront deux fois, & payera le prix
convenu pour renouveller fes titres , & jouesa
enfitite a fon rang.

3. Qui arrivera_an quarré 3o ot font les
marques de la chancellerie y demeutera juf-
qu'a ce que quelqu'un des joueurs arrive au
méme chiffre, & en prenant{aplace lui donne
la liberté de continuer fon jeu, & payeront
tous deux le prix convenu pour les droits de la
chancellerje.

4 Qui werivera d 42,4ux armes de Pempe-
geur , payera les mois romains au jeu.

-

| 5. Qui asrivera au quarté 49, aux armes du




BONS ENFANS

roi d’Efpagne, payera le prix convenu pour
avoir permiffion de pafler aux Indes, o il
demeurera juiqu’d ce que les autres' joueurs
@ent joué chacun deux cougs.

6.- Qui tombera far Je nombre §8 ol eft
Fordre des Templiers & c:lui du Croiffant
payera-le prix coavenu, & recommencera au
chiffre 1, lefdits ordres-étant abolis.

7- On ne pourra refter fur les cafques ni
fur les couronnes, & celui qui y tombera
payera le prix convenu, & paflera ou ré-
trogradera au nombre 26 chez les “officiers
du fouverain , & continuera fon jeu.-

8. Qui arrivera i 63, qui eft le terme du
jeu, gagnera la partie & tirera tous les jettors.

$» Qui aura amené plus de pointsqu'il n'en
faut pour arriver jufte au nombre 63., réto-
gradera autant de points: qu'il & de-plus, &
continuera 4 jouer a fon rang jufqu'a ce qu'il
arrive:-jufte au derniexr nombre.

Toutes les cales repréfentent chacune des
figures de blafon..

BONS ENFANS; (I jeu des)
. ®

Vivant fans fouci & fans chagrin , ot font les
intrigues de la vie; nowvellement invente &
mis au jour par les chevaliers de la table
ronde. ( Jeu d’amafement. ).

Tel eft Pintitulé-de ce jeu qui et une imita-
-tion du jeude I'oie,, & qui en a les difpofitiens

excepté que les rencontres font différentes.

(Voyez la plancke 13° du. Didionnaire des

Jeux. ). o
Voici les régles de

cafes ou numéros, .

Chacun des joueurs met un jetton au jeu.

avant de commencer. On débat enfuite qui
fera le premter 3 jouer. On joue avec deux
" dez.
" Le joueur n'arréte point {a marque fur les
figures des vieilles repréfentées dansdifférentes
cafes , & lorfquela chance des dez I'y conduit,
il doit recommencer i compter Lk nombse des
points qu’il a amenés,
1°.5i le joueur tombe au nombre 6 qui

défigne une feredade .on lui fait payer los
violons. . ,

*

cejeu compofé de.63-

BOULE CHIFFREE. ay

29, Celui qui au premier coup de cornet
ameéne 9 , les d2z marquant les points § & 4,
il payera fa néce & ira fe loger au cornard’
content , d'o il ne pourra &tre géga_gé que par
un autrejoueur qui ausa amené ic. méme nom-
bre, qui prendra fa'place & le renverra i l'en-
terrement de fu femme , alors il payera le fof-
foyeur & recommencera le jeu.

3% Celui qui amerera 9 par 3 & ¢desdez,-
payera fa néce, & fera euvoyé au corrard
malieureux, d’oti il ne pourra {etir , & moizs
quun joueur- Rimére Ye méme nonbre de
‘points des' dez, & ne prenve fa place. Dans
ce cas le prifonnier délivré vayera I'enterre-
m:nt de {a f:mme au nombre 8, puis re-
commencera. )

. 4% Siquelquun pourfuivant for jet vient'
‘4 la_néce au nombre 9, il crachera dans le-
baffin , puis recommence:a:

§% Celui qui s’arrétera chez l'accouckée au'

¥ nombre 19 payera untribut, s’il r.e veut baifer

lacrémailleie.

6% Si I'on s’arréte chez le cornard content ..
onlui payeraun tribut , & I'on continuera, mais
au {econd tour, i jouer. '

7’ Le joueur qui fera-arrété chez le cor—
nard malkeureux recevra- un tribut de lui, &
fuivra fon jeu.- '

8°. Celui qui viendra au dapténre ferz par-
rain , payera les droits & retournera au“iom=
bre 3o0. .

9°. Si quelqu'unvient 3 Fenterrement , -if-
payera I'offrande & recommencera le jeu.

10° Le premier qui arrivera aunombie 63 .-
figurant la table des bons enfans, tirera-tout-
ce qui eft fur le jeu.

Lesamendes, & les paiemens des différentes-
chances de ce jeu, font de convention entre:
les joueurs. . ,

BOULE CHIFFREE. *
-Régle du jeu.-

- Ce jeu fe joue en cents H netaut point cte-
ver; fi on creve , les points que Fon a de plus-
fe compient fur Paitre cent que I'on recom-
mence : cependant les joueurs peuvent con-
venir enfemble que la partie foit gagnée quoi-

l 3uel’on ait crevé. Il faut que cela fe difeayam.:

e commencer la partic, -
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, Autre maniére dy jouer,
. Suppoforsque 'un des joueurs amére cing
points, & que l'autreaméne vingt, c’eft quinze
jettons que gagne celui qui a amené vingt.
Cette boule chiffrée , dite ci-devant boule
royale , e vend, rue des Arxcis , au Singe vert.

CABRIOLET.

- qu'on tache de pouffer le plus prés qu'il eft
offibie d'une petite boule , ou de tout autre
| but qu'on a choifi. On joue aux boules en
artic , & il y ades joueurs aflez adroits pour
Fancer leur boule contre le but, qu'ils font
partir fort loin , ou contre les boules de leurs
adverfaires ; alors ils fe rendent maitres du
jeu , & ils peuvent placer avantageufement
les boules qui leur reftent a jouer.

BOULES. (jeude) ~
On joue fur terre avec de grofics boules
L ]
e o

——————

C -
CABRIOLET.

CABRIOLET. (jeudu)

-V oict les régles de ce jeu qui fe joue, foit
avec des cartes, foit avec des dez.

1°. Avec les cartes. Avant de commencer
la partie , on mettra chacun fur une ou plu-
fieuss cafes & principalement {ur celle du jeu,
le nombre dz jettons dont on fera convenu.

On joue avec des cartes de piquet 3 quatre
perfonnes ou davantate ; & le jeu-doit tou-
jours &tre compofé d’'un nombre de cartes
. fuffi’ant pour en donner cinga chaque joueur.

Celui qui donne les cartes fait voir la der-
niére qui eft toujours a-tout. :

Le premier en cartes qui a dans fon jeu
quelqu'undes affemblages.de figures qui com-
pofent une des neuf cafes le déclare. Par
exemple, §il a un roi, une dame, & un
valet de la méme couleur quelconque, il dit
avoir le mariage légitime , & {i perfonne ne s’y

oppofe , il tire ce quil y a fur la gafe de ce |

nom.

Si, felon la méme loi, il a roi & valet;
il tire , perfonne ne s’y oppofant, ce qu'i) y
a fur la cafe de la confiance.

S'il a la dame & le valet,
celle de la confidence. ,

L'infidélizé qui eft un roi d’une fagon 8 une
dame delautre , tire au/fi ce qui eft fur lacafe
de ce nom. '

ce qu'itya fur

Il en et de méme de la conférence , figurée
par deux rcis. .
Du fecret , figuré par deux dames.-
”E_t des ccafidens , figurés par deux valets,
n'importe de quelle couleur. :
©n pourra appeller une carte qu'on defire,
& la remplacer par une carte du méme ordre
ou d’un degré fupérieur, fans nommer, ni
montrer celie que I'on donne en échange.

Ctacun doit parles.a fon tour , mais celui
qui a trois valsts ayant cabriolet, il emporte,
{ans examen , ce qui eft fur les neuf cafes,
que.chacun recouvte pour recomniencer la
partie. ' .

Lorfqn'un joueur a la méme chofe que
celui quiparle, il dit: je m’y cppofe; alors
ni l'un ni Pautre ne tite ce qui eft fur la ca’e
énonsée : Ceft Iaffaire du premier d’examiner
' par le jeu des cartes de loppofant , fi fes droits
font égaux aux fiens. ,

Quiconque aura les quatre as'tirera , s'il en
fa couvert les figures, tout ce qui eft fur le’
jeu , & chacun des joueurs lui payera encore
la mife ordinaire des neul cafes. .

Il ne faat point perdre de vue qu'on ne rire
jamais rien des cafes que Fon n'a pas cou-
veitss, : :

Lotfque tous les joueurs, ont parlé i leur
tour, le premier en cartes joue ou pafle; 1
celui qui fait jouer gagne, il tire ce qui cft

. fur
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. cale.

CAPUCIN.

fur'la cafe du milien; mais s'il perd., il met

fur cette méme cafe autant de jotrons quil y
€n a. . ~

2°. Avec les deg. On peut jouer avec trois
dez; & I'on trouve.a la E\ce des dez indiquée
en haut de chaque cafc, que I'on occupera
fuivant I¢ nombre des points amenés.

{A la conférence ; tirez ce qui eft fur gette
cafe.

_A/ la confidence ; tirez chacun un jetton, &
rejouez un coup. - '

A la confiance ; tirez ce qui eft fur cette cale,
& que chacun vous donne un jetton.

Aux confidens ; recevez deux jettons de
chaque ljoucur ; gardez la moitié paire, &
mettez le refte au jeu. : '

A linfidélité ; payez un jetton i chacun des
joueurs, & qu'ils jouent deux coups pendant

qite vous vous repoferez.

Aux fecrets ; tirez un jetton de chaque

Aa jeu , marqué par trois dez, chacun de
cinq points. Tirez ce qui eft fur cette cafe,
& que tous les jousurs remettent au jeu.

Au mariage legitime ; tirez ce qui eft fur
cette cale , & de chacun deux jettons pour les
frais de la noce.

Aux cabriolets ; 1a partie eft gagnée, & I'on
tire en conféquence tout ce qui eft fut les
neuf ca'es, ' :

Lorfqu’'on amenera d’autres Foints que ceux
qui font marqués fur les cafes, on payera
deux jettons au jeu. :

Les cafes des quatre as ne fe couvrent pas
quand on joue avec les dez.

CAPUCIN. ()
Jeu de fociété en dialogue.
Madame DE LA HAu'ri-:-FUTAIE. '

D’od venez - vous donc, Mademoifelle 2
vous arrivez bien tard.’ .

L’Abbé DEs AGNEAUX.

Madame, nous reyenons de Chefly. Il y a
Jeux familiers. .

CAPUCIN. 25

“ tant de belles chofes i voir qu'on ne fauroit y

reflter trop long-tems.

Mademoifelle R osE.

Comme les gazons y font beaux & bien
tenus ! )

‘Mademoifelle pE LA HauTe FuTAlE.

Maman, nous avons vu des petits cignes
tout noirs. - :

-

Madame pE LA HavuTE-FUTAIE

Ils ne font flrement pas tout noirs , ma
fille. Ils font gris , & ils banchiront en gran-
diffant. Accoutumez - vous donc i dire_les
chofes comme elles font. .

M. DEs JARDINS.

Que jaime le fimple ruiﬂ’caﬁ'qui pafle au
bas du vallon '

L’Abbé PRINTEMS.

Cleft ma promenade ordinaire.
Mademoifelle pv Bocac k.

Vousnousavez promis, en revenant , M. de
la Riviére , de nous faire jouer au Capycin.
Allons, contez-nous queiqu’hiftoire de Ca-
putin. o

M. pE LA RIVIERE "

Oh !.mais je ne peux pas vous en inventer

tous les jours de nouvelles.

' Mademoifelle DU RUISSEAU.

Eh bien! contez les mémes. Je n'y étois pas
quand vous avez joué. -
[ ]

M: DE LA FORET.
Ni moi non plus. '
Mademoifelle RosE. .

Le chevalier & moi, nous n’y étions pas
non plus. Ainfi, vous voudrez bien expliquer

le jeu en faveur des ignorans, b
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M. pELA RIVIERE
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Chacun prend une partie de Ihabillement
du capucin : l'un eft le mantéau, l’autr’e.la
robe , Iautre le capuchon , &e. Quand I'hif-

i

toire parle du manteau, il faut que celui qui |

eft le manteau, répéte le mot manteax deux
fois , fi 'hiftorien I'a dit une; & une fois , s'il
Ta dit deux.

" L'Abbé prEs Acr{zAux.

Tenez, Monfieur, voili la lifte des per-
fonnages , & de leurs roles. Ii lit : '

M. de la Rivitre , Thiftorien.
Madume de la Riviére , le manteau.
Madame de la Haute-

Futaie. la calotte.
Mademoifelle du Ruif-

Jeau , a fandale.
Mademoifelle du Ga-

7en » la robe.
Mademoifelle Rofe, la barbe.

Mademoifelle du Bo-
cage,

Mademoifelle de
Haute-Futaie ,

le capuchon.
la
la beface.

M. de la Forér, le bréviaire.
M., des Jardins , le chapelet.
L’ Abbé Printems , la culotte.

Le .Chevalier Zéphir, le capucin,
L’Abbé des Agneaux, le cordon.

Ceeft le chevalier qui alerole le plus diffi-
cile; mais il s’en tirera bien,

" Mademoifelle Rosk.
Oui ; en payant des gages.

M. pE LA vaxiinz.
Silence , s'il vous Ela’x‘t; je commence. Je

vais d’abord vous définir ce qu'on appelleun
capucin. ’ '

Le Chevaliec ZEP HIR.
Capucin , capucin.

Mademoifelle Ro sE.

Comment! Mais vous favez donc ce jeu-

- CAPUCIN.

132 Oh! on ne vous y prendra pas aujour-
d’hui.
M. pe LA RIVIERE.

La barbe n’eft pas feulement....
Le Chevalier ZEPHIR.

Dn gage, Mademoifelle; vous n'avez pas
répondu : barbe , barbe.

M. DE LA RIVIERE.
Ce qui diftingue un capucin, capucin,
Le Chevalier ZEPHIR.
Capucin. .
M. i)E' LA RiviERrE
Il y a encore bien d'autres chofes i diftin-
guer en lui : pire ; fa robe, fon manteau,

fon capuchon ne font pas encore {fun accou-
trement.

M. pF LA RIVIERE.

Voili feulement trois perfonnes qui font
bien prifes.

o L’Ablﬁe’ DES AGNEAUX.
La beface, beface. .
Mademoifelle pE Lo HauTk-FuTax.
Beface. '
M. DE LA Rrvitnx.

Eft la partie la plus effentielle d’un vrai
capuciny car, en effet.... ‘ :

Mademoifelle DE LA HAauTE FUTAIE.

Un gage , Chevalier ; vous n'avez pas ré-
Pondum. R [ ]

M. pE LA RIViERE.
Un caéucin....

Le Chevalier ZEPHIR. .

Capucin, capucin..




CAPVCIN.

M. pE LA RIVIERE.
Sans beface....
Mademoifelle B LA HauTE-FUTALE.
Beface.
L'Abbé DES AGNEAUX.

Un gage , Mademoifelle; vous n'avez dit
qu'usie fois ; il falloit dire deux fois : beface ,
beface. .

M. pE LA RIVIERE.

Eft comme un pelerin fans bourdon, un
.combattant fans armes ; un fufil démonté,
fans chien, fans baflinet. Aigfi donc, fans
beface....

Mademoifelle pE LA HauTE-FuTale.
B:face , beface.
v M. pr ta Rivikre. -
Point de capucin , capucin.
Le Chevalier ZkPHIR.
Capucin, ca’puc'in.. ' '
L’Abbé PRINTEMS.

Un gage, Chevalier®, vous avez dit capu

cin, capucin; il ne falloit dire que capucin

tout uniment.

Noza. Ce jeu eft un de ceux auquel on
donne le plus de gages. Quand l'hiftorien fait
bien le role que chaeun fait, il peut profiter
adroitement des fréquentes diftraltions qui
ont toujours lieu dans les petits jeux de fo-
ciété. Le point eflentiel feroit de raconter des

hiftoires de capucin qui foient intéreflantes |

par le fond du fujet, parce qualors les audi-

_ teurs occupés a fuivre le il du difcours ,
oublient de répéter a propos ce qu'ils doi-
vent. Je vais rapporter ici quelques hiftoires
de capucin qui m'ont paru finguliéres.

. Vous favez bien, Mefdames, que les capu-
cins , capucins , ne doivent jamais porter
d’argert fur eux. Leur beface leur tient lieu
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prophéte Elie, en quittant ce monde, lai{Ta
fon manteau 3 fon difciple ; & il y alieu de
croire que S. Frangois ne laiffa pas a fes difci-
ples fon manteau , mais bien fa beface.

Un jour, m’a t-on dit, un voyageur fe
trouvant arrété par une petite rivicre, & le
pont étart fort éloigné, il fut fort embarraflé;
car vous remarquerez qu’il étoit i pied. Il
appergut ds loin un capuchon, & il fe dit
lui m¢éme: ceft fans doute un capucin ; car,
comme le feu ne va pas fans fumée, un capu-
cin ne va pas fans capuchon , capuchon.
Effe&tivement ; c'éloit un vieux pcre, madré
comme quatre: Boniou(, mon pere, dit le
voyageur; vous ferez aufli bien embarraflé que
moi , nous ne pourrons pas rafler. Bon, dit
le capucin, je vais retroufler ma robe; je
P’attacherai bien haut avec man corden; & je
pafferai au milicu de la riviére, car elle ne
me paroit pas bisn profonde. Si vous vouliez,
mon pére, dit le veyageur qui craignoit de
fe mouiller , je monterois fur votre dos, je
m’accrocherois @ votre manteau & i votre
caputBion , & je vous aurois bien de I'obliga-
tion de me rendre ce fervice. Vous n'aurez
pas la peint de vous déchaufler, puifque vous
allez nuds ffieds; & vos fandales {ufhiront pout
garantir vos picds des picrres qui pourroient
les bleffer. Le capucin voyant que le voya-
geur fe moquoit de lui, rioit dans fa babe -
en mélitant un fingulier projet de vengeance.
Voili notre voyageur 3 califourchon fur le
révérend plre capucin, qui avoit relevé {un
capuchon fur fatéte, & misdans fa pocie fa
calotte & fon bréviaire. Ceomme il avoit re-
levé trés haut fa robe avec fon cordon, cor-
*don, vous rémarquerez , 5'il vous plait, qu'il
avoit une culotte , quoique les caucins ordi-
nairement neportent peint de culotte , culotte.
Lis ont cette permiflion quand ils voyagent,
i caufe de la décence. La riviére qu'ils tra-
verfoient tous les deux , 'un portant I'autre ,
n'avoit guére qu'un pied de profundeur dars
cet endroit, mais elle étoitsaflez large. Vers
le milieu le capucin retourne la téte, & de-
mande i fon cavalier s'il avoit de Pargert fur
lui. Oui, mon révérend pire, ditle voyageur,
& je vous récompenferai ; car vous craignez,
fans doute , que je ne Foublie. Non, Monfi-ug,
dit le capucin, capuciii ; mais de par 8. Fran-
cois , notre bon pére , il nous eft défendu de

de tout ; ¢lle fuffit pour les faire vivre. Le ¢ porter de l'argent fur nous ; & dans l'inftant,

D.
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faifantun tour de-reirs, il jette mon voyagsur
tout-d plat dans le beau milieu de la riviere ,
en courant ds teutes fes forces,

Ceprn fant, les capucins qui vaulent avoir
avzc eux de Parent, ont recouss 4 une rufe
a‘lez tinguiidre, I's f¢ font faire des fardales ;
ils peatquent une boite par le moyen d'un
doublg ford , & iis mettent dedans leur argent.
Alqrs . ¢z n'eft point eux qui portent l'argent,
mais Pargent qui les porte.

( Extrait des Soirées amufantes. )

CARTES; (jeux fubtils de) pour s'amufer
. en fociete.

. Voici quelques-uns feulement de ces jeux
qui font en trop grand nombre pour.les rap-

porter tous ici.

Premier jew du nombre.

Vous prendrez les féquences des cartes,
Ceft a [avoir tous les treflles, tous Igs piques,
tous l2s crurs & tous les carreauyp; vous cs
remcltrez dans les mairs de qnatre pe.fonnes,
& i la premicre perfonne vous donnzrez la-
féquencedu trgffl:, dlafeconde celle de pique,
3 la*troifiéme celie de cacur, a la quatrieme
celle de carreau. Et pour bien réuflir au jeu,
ii faut remarquer que toutes les figures ont
leur nombre particulier i favoir. Le valet vaut
dix, la dame ouze, le roi douze, & I'as un
point. S '
Pour commencer ce jeu, il faut demander
Fas de trefile que vous aurez donné i la pre-
miéee perfonne , & vous la mettrez fur votre
main découverte, & mulciplierez quatre points
davastage ; vous ferez donner enfuite le cing
de pique que vous demanderez a la feconde
perfonne , puis muliiplicrez encore quatre
Foints » & vous fzrez livrer neuf de cceur. Il
aut fe fouvenir de quatre chofes, ceft3 dire,
qu'apres le neuf il faut mettre le deux, aprés
le valet, lg trois , aprés la dame, le quatre,
apres le roi, I'as; & afin de ne point manquer
i cete régle, voici l'ordre dans lequel les
caftes doivent &tre rangdes,

As de treffle.
Cinq de pique.

As de carreau.

Six de treffle.

{Six de ccour:
Deux de carreau.
Quatre de pique.
Cinq de ccur.
Roi de carreau.
As de ceeur.
Cinq de carreau.
Neuf de treftls.
Deux de pique.
Six de ceur, -
Valet de carreau.
—Srrois;lde treffle,
ept de pique.
Dfme d:chnur.
Quarre de carreau.
Huit de treffle.
Roi de pique. ,
Trois de pique.
. Sept de cceur.
Dame de carreau.
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Valet de pique.
Trois de caur.
Szpt de caireau,
Dame de treftle.
As d= carreau.
Cing de pique.
D“’?‘ de Fcnqur.
Six de carreau,
Valet de treffle.
Roi de ceeur.
As de pique.
Trois de ceeur.
Neuf de carreau.
Dcu:l: de treffle.
Six de pique.
Valet dg éq(rur.
Tro:s decarreau.

“Sept de pique.

Dame de pigue.
Quatre de caur.

Quatrede treffle.  Huit de treffl=,
Huit de pique. Roi de trefile.

Enfin quand vous aurez fait appeler toutes
les cartes par quelquun de1a compagnie ,
faites les couper, & puis les mélez les unes
{ur les autres , fans les mettre de travers ; & il
vous faut fouvenir de les méler pardeffus,
puis vous ferez prendre du milieu une carte
par qui vous voudrez, Toutes les cartes qui
feront deflous celle du milieu que vous avez
fait prendre , vous les remettrez par-deflus les
autres, puis vous regarderez fecrettement par-
deffus, & ainfi vous faurez Ja carte gu’on aura
prife, confidérant toujours la régle du chiffre;
ainfi que vous avez demandé les cartes, &

> muitipiiant les quatre points davantage; puis

quand vous laurez tirée, vous vous ferez.
livrer la carte, & la mettrez par-deflus ou
par deflous les cartes, & les metterez de la
méme fagon, comme a été dit ci-deflus.

Autre jeu pour faire tenir au plancher une
carte quun de la compagnie aura fongée.

Il vous faut tenir le jeu de cartes de la main
droite , & montrar les cartes a la-compagnie,
& en découvrir une plus que les autres ; puis
vous demanderez 3 quelqu’un de la compa-
gnie quelle carte il aura fongée ; fans doute
il ne manquera pas de dire celle qu'il aura vue
la plus découverte ; cela fait, vous aurez un

peu de poix deBourgogne'chaude & la mettrez
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d:fas la ca-te, & la je:terez au plancher au- 1
quei ele ne manquera point de s"anacher,
ainfi vous ferez voir la caite quon aura
peniée.

Autre jeu de cartes pour deviner comﬁicn'de
points tly a en t:ois ceries, que queiquun
aura choufics.

- Prenez un jeu de cartes ci il y en aura
cinguante dsux, & que quslquunen choififfe
troitelles qu'il voudra. Pouredeviner com

“bizn eilés conticmaent , dites Jui qu'il compte

les points de chaque carte choifiz, & q1’1"il y
ajouts a chacune tant Yes awes caries quil en
faut pour accompiir Je nombre de quinze,
en coriptant les fuldits points ; cela fait, quiil
vous donne le refte dés castes , en Gtant quatre
du nombre d'icelles, le refte fera infail.ible-
ment la fomme des points qui font aux trois
cartes choifies. .

Par exemple que les points des trois cartes
foient quatre, fept, reuf, il eft certzin que
pour acccmplir, en _comptant les points de
chaque carte , il faud:a ajouter i quatre onze
cartes, 3 fept il en faut ajouter huit, & a
ne f il faut ajouter fix , par quoi le refte
des cartes fera vingt quatre , lefquels &iant

uatre refteront pour la fomme des points qui
Pont aux trois cartes choifies.

Ceux qui voudront pratiquer ce jeu enquatrs,

" cing, fix, ou plufieucs cartes , & foit qu'il y

.

en ait cinquante deux au jeu, foit quil y en
ait moins ou plus , méme qu'elles faffent le
nombre de quinze , quatorze ou douze , &c;
il faut fe fervir de cette régle eénérale : mul-*
tigliez le nombre que vous faites accomplir

r le nombre des-cartes choifies, & au pro-
duit ajoutez le nombre des cartes choifies,
puis fouftrayez cette fomme de tout le nombre
des cartes, le refte fera le nombre qu'il vous
faudra fouftraire des cartes reflantes pour faire
le igu. .

S’il ne refte rien aprés la fouftra&ion, le
nombre des cartes reftantes doit exprimer juf-
tement les points des trcis cartes choifies; fi la
fouftraition ne fe peut faire, en ce que le
nomb e des parts eft trop petite, il faut dter
le nombre des cartes de I'autre nombre, & y

© ajouter le demeurant au nombre des caites

reftantes.

CARTES."'

Autre jeu.

29

Plufieurs cartes difpofées en divers rangs ,
©, deviner luquelle on Gura penfee,

L'on prend ordirairement quirze cartes
dilpo(éef en trois rangs, fi bien quii s'en
trouve cinq en chaque rang. Pofons donc le
cas que quelqu’un pzifz ure de ces cartes, ia-

quelle il voudra, peurvu quiil veus déclare -

* . ' v,
en quel rang elle eft, vous devinerez ceile qu'il
awa pen{é en cetee ferte.

1% Ramaflez a part les cartes de chaque
rang , puis joignez tous enfemble, mettant
toutcfois le ramg ot eft la carte penfee au mi-
lieu des deux auties. :

2°, Difpofez derechef toutes les cartes en
trois rangs, en pofant une au premier, puis
une au fecond , puis une au t:oigéme » & ainfi
julqu’a ce qu'elles foient toutes rangées.

3%. Cela fait, demandez en quel-rang eft la
carte peniée, & ramailez, comme aupara-
vant, chaque rang i part, me:tant au miliew
des autres celui cu ¢ft la carte penfée.

4°. Finalement , difpofez ercore ces trois
cartes en trois rangs dla méme forte qu'au-
paravant, & demandez auquel eft-ce que fe
trouve la carte penfée , alors foyez afluré
?u‘elle fc wouvera la troificme du rang o elle
era , par quoi vous la découvrirez aifément ;
& que fi vous voulez encore mieux couvrir
Partifice , vous,pourrez amaffer derechef

toutes les cartes, mettant au milicu des deuy

autres le rang ou eft la cart: penfée, & pour
lors la carte penfée fe trouvera au milieu de

toutes les quinze cartes; fi bien que de quelque

c6té que I'on commence & compter,, elle (era
toujours la fepticme.

Autre jeu.
Plufieurs cartes étant propofées a plufieurs per-
* Jonnes, deviner quelle carte chaque perfonne
aura penfée.

Par exemple , s'il y a quatre perfonnes,
prenez quatre cartes, & les montrant i la
premicre perfonne, dites-lui qu'elle penfe celle
quelle voudra, & mettez 3 part ces quatre

| cartes , puis prenez:gn quatre autres, & les

9
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préfentez de méme 3 la feconde perfonne,
afin qu’ellz penfe ce qu'elle voudra; & faites
encore rout de méme avec la troifiéme ou
quatriéme perfonne; alors prenez les quatre

. cartes de la 'premiére‘;erfonne , & les difpofez

en quatre rangs , & fur elles rangez les quatre
de la fcconde perfonne, puis les quatre de la
troifi¢me , puis celle de la quatricme ; & pré-
feotant chacun de ces quatre rangs 4 chaque
perfonre,, demandez 4 chacun en quel ran

cit la carte par elle penfée; car infailliblement
celle que la premicre pecfonne aura penfée ,
fe:a la premiére du rang cu elle fe trouvera.
La carte de la feconde perfonre fera lafeconde
de fon-rang ; la cartg de la troifiéme fera la

‘troifiéme a fon rang; & la carre de la qua-

tri¢me fe:a la quatricme du rang ot elie fe
trouve:a, & ainfi des autres, s'ii y a pius de
perfonnes, & par conféquent plus de cartes ;

" ce qul PEIJ.[ aufli fe pra'lqucr en tou'es autres

L 4
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chofes par nombre certain.

Autre jeu de cartes trés—fubtil & divertiffant ,
pour dire quelles font les cartes que quelqu’un
ou pluficurs de la compagnie auront tirees.

Premié:ement, pour bien “jouer ce jeu, il
faut dter tout le carreau, a la réferve du roi,
de la dame & du valet. -

2°. Enfuite vous mettrez toutes les tétes en
haut, & les autes cartes vous meltrez Jes
poin's en bas; il faut remarquer que vous
tiendrez 'e jeu de cartés en cet état, julqu'a
ce qu'un ou pluficurs aient tiré les cartes qu'ils
voudront du jeu, & vcus pfendrez garde de
quel’e manicie on remettia les cartes de votre
jeu, d'au'ant que fi celui qui vous.a tiré vos
cartes vous les remet de la méme fagon qu'il
les a tirées ; alors vous devez retcurner votre
as; ce'a fe fait en un inftant, & par cette
regle, vous direz fort facilement les cartes qu'ils
auronttirées, d’autant qu'etles feront a rebours
les ures des autres, obfervart la.régle ci-

deflus.

Autre’ jeu de cartes trés-fubtil & diverriffant,
pour deviner toutes les cartes dun ou de plu-
- fieurs jeux lun aprés autre.

Pour le faire bien adroitement & fubtile-
ment, il faut premicrement qu'il n'y ait per-

Leu de cartes les points en haut & les tétes en’
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forne 4la gauche de celui qui jouera; dlors

renant un jeua de cartes ou piufieurs , tant que
Fon voudra , il en verra fgulement celle de
dciTous, & laferavoir s'il veut i toute la com-
pagnie , puis aprés il cachera lefdites cartes
derriére fon dos , de forte qu'elies ne puiffent
éue vues de perfonne ; & y me:tant Iés deux
mains , il mettra ad.oitement la carte de def-
fus qu'il aura fait voir a la compagpie; il la
jettera {ur le tapis, & en la jettant, il pourra
fubtilement voir celle qu'il aura dans la paume
de la main., & enfuite pourra recommdicer
a reprendre une autre carte comme la pre-
micie fois, & ainfi continuer tant qu'il vou-
dra, a tirer & deviner toutes les cartes.

Tour fubtil de cartes.

Pour faire ce jeu, I'on peut fe fe:vir d’un
ou plufieurs jeux de cartes ; enfuite. vous de-
manderez 3 une perfonne de la comgagnie
quelle carte elie defire que I'on faffe venir d
foi : cela fait, il faut avant que de commencer
que vous ayez foin d’avoir un petit morceau
de cire , que vous attacherez 3 un de vos bou-
tons, avec le plus grand cheveu que vous

ourrez trouver ; enfuite vous approchant de
ra 1able , levant la carte que la perfonne aura
choifie, vous lui demanderez fi cen’eft pas cette
carte qu'il uhaite que vous fafliez venir vess
vous ; alors adroitement prenant cette carte,
“vous attacherez votre cire-deflous, o fera
aufli attaché votre cheveu; puis faifant re-
tiree tant oit peu le monde qui fe trouvera
autour de la falle , vous ferez femblant de
prononcer quelques paroles, & vous vous
tetirerez tout d’uncoup , & par le moyen de
votre cheveu', vous retirerez ladite carte de-
vers vous jufques fur le petit bout de la table,
& faites en forte qelle ne tombe point par
terre, de crainte que I'on ne découvre votre
fubtilité!

1 CARTES.

Divination par les cartes , ou les oracles du
. Cartier.

Régle générale, —Le caur indique du bon-
heur & du fuccés en maticre de galanterie, &

le carreau en fait d'intéiét & dé finance ; le
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treflle eft favorable aux vues d’ambition, &
le pique aux projets de guerre ou d'avance-
mens militaires.

Au contraire , le pigue indique un mauvais
fucces dans les affaices de ga'auterie ; le trefile
doit dcnnet lieu de craindre que ceiles d'inté-
réts tournent mal ; le ceur anmonce ua g.asd
mécompte aux projets d’ambition ; & lecar-
reau eft tour a fait contraire a ceux militaires.

Si ceft un homme marié & diftingué qui in- -

terroge, le roi eft la carte la plus fuvorable;
fi C’eft une femme, ceft la dame ; & fi el un
jeune homme, c'eft le valr.

Le dix annonce pour tous un borheur ou
un matheur confidérable.

Le neuf', le huit, 8 le fept vont en déc'i-
nant ; enfin Uas eft le plus petit dommage ou
le plus grand avantage.

. D’aprés ces principes , voici commé on €'y
prend pour interroger Foracie. On forme ‘2
queftion & on Pécrit én moins de mots pol-
f1djes fur un petit papier qu'on plie , & qu'on
remet enfuite 3 celui ou a celte qui tire ies
cartes, 4 qui il faut bien confier fes attaires.
Seulement fi on fait entrer dans la queftion
.ls nom d'une perfonne que Fon ne veut pas
faire connoitre , on peut fe contenter de dire
de quel nombre de letures il eft compoté.

~ Le grand prétre ou la grande préuefle de

- Yoracle compte toutes les lettres qui entrent

dans la phrafe de celui ou de celiz qui Iin-’
terroge, comme' ils fe trouvent écrits, fans
avoir égard i la bonne ou mauvaife ortho-:
raphe ; enfuite il prend deux jeux de piquet
aifant {oixante-quinze cartes, & les ayant
bien mélés enfemble, & fait couper la per-

" fonne intéretlée , il tire afitant de cartes qu'il

y, a de fettres , & toutes celles-la ne fipnifrent
rien ; ce n'eft que celle qui les fuit immadia-
tement qui décide le fort bon ou mauva’s de
la perfonne , fuivant qu'elle eft de la couleur
favorable ou contraire, & fuivant qu'ellemar-

ue le dezré de bonheur ou de maiheur. Si
elle eft d’'une des couleurs qui ne font.point
applicables a la queftion , ou i 'on tombe fur
uce dame, quacd c’eft un homme qui irter-
roge , ou fur un<alet, quand c’eft un homme'
vieux , veuf ou marié; dans tous ces cas-li la
partie eft remife. '

Si celui qui interroge voyant que Poracle a

.o
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peine i s’expliquer, craint qi’il ne luiannonce
que'ques mauvais fucces, il elt maitre ds jeter

.{on papic: au feu & de cefler de le gu2tion-

der ; mais s'il veut abfoiument favoir 4 quoi
sen terir, on reméle de nouveau les cartes,
on redonne i couper, on retire une feconde
fois , & juiqu'd tgois & 3 quzt.e: au refte , il
eft de la prudence de celui qui tize les cartes
de pe jamais admett e certaines queftions qui
peuvert lui &tre faites ; par exempte,, ce lesci:
ma fomme m'oft elle fidelle ? oa celle 1 = aime-
rai-je toujours M....? o M.... m'aimeerat-il
toujours > Ce font des objets firr le'quels on
ne doit confuiter d’autre oracle qu'un caur
fenfinle & n efpeit bren fait. Mais voici des
exemples de chofes que 'on peut demander ,
& fur lelquelles Porazie cu cartier eft en état
de répondre. Serai-j: heureux dans mes amours ?
Use fsmme met heureufe,, ce qui fait une leure
de plus. On peut ajouter quand jen aurai ; ce
q i change encore le nombre des lettres. On
peut tourrer encore la ph-a‘e d'use autre ma-
niére : réuffirai-je dans mes amours? aurai-je
du fuccés dans mes galanteries ?

Suppofons qu'on adopte la decricre de ces
phrafes, eile contient trente-trois lettres : on
tirera d’abord trente-tro’s cartes , & la trente-
quatri¢me fera décifjve. Si elle fe trouve étre
un as de caur , on fe moqus du demand:ur,
parce qu'il eft prouvé qu'il n’aura qrune rés-
petite réuflite. Si Ceft Ie dix de\piqae, il fera a
plaindre; fi-c’eft un treffle, ou un carrean, ou
ua roi , ou un valet, lorfque la queftionneufe
eft une dame, alors oracie ne fe fera pas. ex-
pliqué. De quelque facoh quiil ait parlé ,
lorfque la divination eft finie, il faut jetter
au feu le billet qui contient la quettion.

Il'y a d'autes maniéres de déviner par les
cartes , ou I'on nelt pas oblicé de dire fon
fecret 3, celui qui doit les tirer. La premiére
confifte i faire faire la patience devant foi &
a fon ifitertion, fuivant qu'elle réuffira ou
qu'elle manque:a, on peut juger du bon ou
du mauvas fucccs de ce qu'on d- fire,

Un autre fagon eft d’attach=r fon fort i une
carte quelconque qu'on nomme feulement i
celui qui tient les cartes. Aprés les avoir bien
fait méler , les aveir mélées foi-méme & cou
pées , il les tire alors toutes les unes aprés les
autres en les plagant 3 la main droite & 3 fa
gauche, comme on fait au Pkaraon pour dé-
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. . ' ’ ’
cider de la perte on du gain. La carte défiznée
arrivs enfin; fi Ceft en gain laffaire doit

réuflit, fi ceft en perte elie manquera.

Exemple. Suppofons que je veuille (avoir fi
je ferai hsureux dans une affaire de galanterie
que j'ai entreprife , je prends pour ma carte la
dame vou I'as de cceur; maid ce ne dotvent pas
étre ies premicres ni les fecondes cartes de ce'te

“efpice qui fe rrouvent dans le jeu; car ficela

étoit, e fort feroittroptdt décidé ;maiscelles
qui doivent arriver les derniéres, comme la
troificme ou quatricme dame, le troificme ou
quatriéme as; lorfque cette carte arrive on
fait 3 quoi sen tenir. Il ep et de méme des
queftions qu'on pourroit faire fur toute autre
matiére d'intérér , d’ambition , d’avancement
militaire. Oa fe rappeile fans doute ce ?ui a
été dit, il n’y a qu'un moment , de la figni-
ficatipn du carreau, du tr:ffle & du pique
relativement 3 ces objets,

CASSETTE. (jeudeln)

Poyes 4 Vaicle CoRBILLON. ()

CEREMONIES DE VENUS ET DE
. CUPIDON.  (jeu des)

Dans le jeu des cérémonies dt Venus & de
Cupidon , ure dame .te;félentc Venus , &
queique jeune gargon repréfente Cupidon: il
y a un facrificateur & une religieu’e , un fer-
viteur & une fervante des fzcr'fices , cing
héros, & cinq n'ym‘t:'nes ,cing ber sers & cing
bergéres , avec des faunes, des fatyres & des
fylvains. Venus & fon fils fe mettent fur u-e
maniére d’aatel , ot chacun les vient adorer,
ce qui n’'étant que feinte, patleroit néanmoins
en certain pays fpour idolatrie. Le facrificateur
& la religicuie font pluficurs cérémonies pour
vaquer au {ervice des divinités , & puis lears
miniflr:s appellent tantdt les jeunes héros &
les nymghes, ou les bergers & les bergeres,
par des noms pris des fables des peétes, & ils
vizndront ofixir des chofes dédiées a Venus,
cemme colombes, tourterellss, moineaux,
mulc ; refes & myrte, & leur ayant éeé de-
mandé s'ils defirent implerer Vafliftance dos
fatyres ou des faunes , s'ils s’y accordent, ils

"jetton,
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’ . . : .
feront m's entre leurs mains, Aprcs le facrifi-

cateir allumant un flambeau, le donnera 3
celui qui repréfentera Adonis, lequel le don-
nera 3 une nymphe, & cette nymzhe a un
jeune héros, & cela paffera aux bergers &
aux bergeres, julqua ce qu'il foit éteint par
un minifire du tem_le. D= vrai il y a ld beau-
coup de fimagrées & nulle fubt:lité, ni au-
cunes raifons pour toutes ces cérémonies di-
vetfes ; de forte que cela ne fauroit apporter
gucre de plaifir aux bons efprits.

CHAT QUI DORT; (Ze) jeu de fociété,
* Poyeg i Farticle POULES. {jeu des)

CHATEAU. (jeudu)

Le chiteau eft conftruit en bois, & pré-
{ente deux corps de bitiment ; I'un fupérieur,
& lautre inférieur. Il y a un efcalier avec de
petites marches fur un plan incliné de chaque
coté. Ces deux efcaliers font paffer la boule
avec laquelie on joue dans les deux galeries
du haut & du bas. On a tracé en chiffres
romains au deffus des neuf cafes ou portiques
du corps élsvé du chiteau XV, X, VI,
LXXV, II, \III, V, XX, & au-deffus des
neuf cafes ou portiqies du courps d’en,bas ,
en chiffres arabes, 45, 11, 30, 3, §0, 4,
35, 12, 40. La terrafle du chiteau eft em-
barraf[ée par des efpices de pet tes berres au
nombre de 28, le(quelles ferveat 2 faire dévier
la petite boule qu'on fait part’r du haut de
Pefcal'er qui eft de chaque coté du jeu , & qui
va pafler fur cette terrafie pour fe rendre ene
fu'te dans un des portiques de la galeric d'en
bas, o le chiffre indique les points amenés
par le joueur.

‘Régls du jeu du chitean.

L'on peut jouer i ce jeu deux ou quatre
perfonnes 5 mais il n'y en a toujours qu'une
qui gagne.

'Si I'on joue a deux perfonnes , la partic fe
joue ea g1 points.

Avant dé commencer le jeu, il faut con-
venir d¢ la va'eur que I'on -donne 3 chaque

Vous
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Vous faires partir la boule du haut de Vef-

cal'er qui eft de chayve coté du jeu, qui va
pafer gans un des portiques du chateau, &
va tomber dans un de ceux de la galecie qui
eft en bas, .

Si celui qui joue le premier améne 7 & 6,
ccla lui fera r3 paints, & que le fecond
amene ¢ & 3 qui font 8, il faut que le pre-
micr diminue fur les 13 qu'il a amenés & ne
marque que § points; fi C'eft le fecond qui a.
amené le point le plus haut, il diminusra
égalementrcs points que le premier a amenés,
& ne comptera que des points excédans.

Si voas amenez zéro & 3 ouantres chiffres,
vous comptez un point de moins i caufe du.
zéro qui diminue la valeur d'un point.

Si vous amenez les deux zéros avec d’autres
" points, vous diminucz deux points pour les
deux zéros ; fi vous n'amenez qu'un point
avec les deux zéros, vous démarquez. d’un
point;; {i vous n’en avez point encare marqué,
vous le marquez de moins fur lecoup fuivant;
fivous n’amenez quetrois zéys , Fautre jouzur
vous donne trois jettons : ce qui s'appelic L
confolation. Dans le cas ou VOLF jouez plus de
deux perfonaes , la partie ne fe joue plus en
§1 points ; mais chaque joueur paye a celui
quia antené les plus hauts points auant de
jettons, comme il a amené de points de moins,
en diminuant toujours les zéros, s'il lui en

vient. ‘ ‘ .
Chaque compagnis ne doit oceuper qi'une
face du%it jeu , ledit jeu étant compofé pour

. deux compagnies. . .

»
Autre maniére de le jouer.

L’on peut fairewne poule X lajousr, comms
i la ferms, en mettant un certain nombre de
jettons chacun a la mafle. .

Si vous amenez un chiffre des portiques du
chiteau, & un de la galerie d'en bas, vous
prencz 3 la mafle autaat de jettons que
vous avez amené de points.

Si vous amenez un zéro du chiteau , & un

chiffre de la ga'erie,, vous diminu:z una point

- pour le zéro avant de prendre 3 Ja mafle, fi

vous en amencz deux , vous en prenez deux
de moins a caule de deux zéros.

Si vous amenez les trois ziros, chaque
<Jeux familiers, -

. CHOUETTE 33

‘joueur vous paye trois jettons, ce qui s'ap-
pelle lauméne ou la confoleyon du jeu.

A la fir du jeu, fi vous amenez pius de
- points qu'il n’y a d= jettons au jeu, le joiteur
ne prend rien, au contrair:, il eft obligé de
fournir & la mafle au:ant de jettons qu'l en
manque pour completter le nombre - de points
qu'il a amenés , & un autre joue.

Pour finir le jeu, il faut amener jufte autant
de points qu'il y a de jettons au jeu.

Ce jeu fe trouve au magzafin de tableterie,

rue des Arcis , au Singe vert. :
. - ..

b .

CHIROMANCIEN. (jeu du)

Il faut qus celui qui fait le perfonnage
du chiromancien. fache - tous les noms des
lignes des mains, comme la vitale. la na-
tureile , la menfale, ayec la fignification
quclles ont felon leurs figures , & aufli les
noms des monts que I'on établit dans la paume
d= la main, qui (}om ceux des planetes , avec
leurs qualités aftrologiques, & ayant donné
i chacun quelqu'un de ces noms, & leur en
ayant appris les divers at:ibuts, il prendra la
main i quelque belle dame de la compagnie ,’
pour lzi dire la bonne aventure , & en faifant
tous fe¢ difcours, dés qu'il viendra i pa:ler
de quelqu’une des chofes que 'on remarque
dang cet art, ceux qui en porteront Ig nom,
feront obligés de répondre auflitét , felon ce
qu'il aura dit; comme s'il a dit, gque la ligne
vitale eff entiére. 1l faut que celui qui en porte
le nom, dife: que c'of figne de lqngue vie, S'il
dit, gu'ells eft rompue ; qu'il téponde, que c’'eft
figne de courte vie, & que pour les noms des

lanettes, il y aitainfi des réponfes touchant

es biens 8 les maux. Chacun,retiendra deux
diverfes qualités, fuivant lefquelles I'on peut
farler diverfement.

CHO UETT E. (nouveau jeu de 1a)

Lequel «ff, dit-on, trés-recréatif & trésaifé d
jouer.

Ce jeu eft une imiration de celui de l'oie;
& fe joue avec trois d=z fur un carton, dont
le cercle eft diftribué par cales, avec quatze

| rangs prircipaux de figures,
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Le premier rang tracant différens objets ; |
fecons marquant les différens nombres des’

oints des dcz; le troifime exprimant par
des lettres & des chiffres les différentes chances
-du gain ou de !a perte; le quatriéme r'o:eré-
" fentant encore des figures d'oifeaux, d'ulten-
files, &c.
Régle du jeu.

1°. Avant que de commencer 3 jouer 02
aura bon nombre de jettons , que les joueurs
Fartagcront égalemeat entre eax , & on fixera

e prix de chaque jetton. , :
2°. On choifira un joueur de 'a compagnie
pour étre le gardien du fondsdu jzu, afin que
fi I'un des jouears veut qu tter ledit jeu, le
gardien Jui tienne compte du fu{;plus des jet-
tons qu'il aua gagnés, ou lui faffe payer ceux
quil awa perdos; ce que-le cardien aura foin
de voir & vérifier au groiata des juttons que
Iedit joueur aura requs au commencement du
Jjeun
3° Avant de jouer, chaque joueur doit
me'tre au miieu dur jzu troisou qlauejettons
an moins, & méme plus fi on veut, fuivant
qui’s conviendiont enfembie; ce qui fe répé-.
tera chaque fois que le jeu ‘era vide.
-4° Ce jeu fe joue avee trois dez.
§e. Pour {avoir qui jouera le premisr, on
prend les trois dez quie chacun dss joueurs
jette,fur.le carton P'un aprés lawre 5 ce.ui qui
amenera ¢ p:us haat point joue le piemier,
& ainfi des aucres en gardant chacin fontour,
julqua ce q:run des joueurs amene dix huit
ou ies trois fix o el fa giande ch uzit:, &
ouett écrit tour. Ceiui qui amenera ce pointt're
tous les jetrons qui fontfur le jeu, ce qui fait
la partie : aprés quoi on recommence ie jeu,
& on tire a'Qui joura le premiux, apeds avoir
_remis au jeu de nouvcau. , '
6°. Chaque joueur avant pris fon rang 3
jouer , fuivast les points qu'ilau-aamenés; le
lpremier prend les trois dez qu'il jettera fur
p:jeu; on chercheradans les caes 1: méme
aioint marqué fur iefdits dez. Sl e trouve quiil
let amené une chouette o il eft écrit la moutie,
a dit joueur tirera la moitié des jettons qu'il y
fuce iejeu 5 fi les jotrons font impairs , le fur-
plus fira au profit du jeu. :

Si ledit joueur amcne le nembre ot il eft

marqué un T, il prendra [ur le jea le nombrs

.
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de jettons que le chiffre qui eft auprés du T
marque. De méme fi le i’)oueur ameéne le nom-
bre ot il eft marqué un P, il pax-ra fur le jeu
le nombre de jettons que le chiffre qui eft
auprés du P marque. éelui qui améne treize
par deux (ix & un point cu il y a écrit rien,
ne tire, ni ne paye rien.

.

.

CHRONOLOGIQUE;  jeu) utile pour
apprendre la fuite des frécles, & ce qui eft arrivé
de plus remarquable en chacun.

Tous les ficcles font ici divifés en trois
parties.

*La premicre fe termine au vin%tiéme ficcle,
remarquable par la naiflance d'Abraham.

La feconde finit au_quarartiéme fiécle, re-
marquable par la naiffance de J. C..

La troificme & dernicre fe termine au fidcle
préfent. - :

Chacun mettra écalement en ces trois fie-
cles , comm: les plus avantageux , ce donton
‘era convenu. ’

On y joue avec un dodecatédre, ou avec
deux dez, i i'imitation du jeu de I'oie.

Chacun aura une marque paiticulicre pour
mazquer fon jeu. :

Les rigles du jeu.

Quiira au fixiéme & quarorz’éme fiécles,
recommencera i fon tour, pour n'y avoir rica
trouvé de remarquable. - . .

Qui iza au dixicrffe perdra deux marques
qu'ii mett.aau fic: ie quaranticme , en mémoi:e
desdeux puites arrivies en ce ficc e, 3 favoir
d'Adam & d’Enoch. :

Qi ira au dovz'¢me auquel naquit Ncé
s’ava-cera de {ix ficc'es au-deid , en mémoire
des fix fidgles qu'avoit vus Noé au tems du
déluge. - '

Qui ira au dix-fepticme retirera de chacun
ure marque pour lui aider a faire arche , afin
de {¢ fauver du déiuge. |

Qui ira an dix huv't'¢me pour évitet la con-
fufion de Babel & la dcmiration, tant de
Nemrod que des Afly iens, fes fucceffews,
qui régnerent ‘treizs Aécles , reculera d’autant
de ‘ficcies. o :
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Qui ira au vingtiéme gagnera ce qi y au‘a Il pafle de trois poins le ficcle des Lou's ce

été m's, & retircra une marque de chacun.

Quiiraau 21°,22%,23°8 2%, y demeurera
en iervitude jufqu'd ce que chacun des aut es
aient joué deux. }ois. :

Qui ira au vingt-cinqui¢me retirera une
marq:e de ceux qui feront aux quatce ficc’es
pricédens pour les tirer de fe vitude, fans
attendre que les antres aient joté deux fois,
en mém.ice de la déiivrance dEEgypte.

Qui ira au trevti¢me retirea d'un chacun
une marque pour le batimeat du temp'e de
Sa‘onmon, ce qu'il mettra au- quarant.cme
ficc.e ou au dernier, fi le quaranticme a été
gagné. . ‘

Qui ira au trente-upiéme recu'era de trois
ficc es, en mémoire d’autant de tems que dura
la morarch e dés Me 'es,, desuis Arbaces qui
futleur premier roi &a ce fisce. .

" Qui ira au trente-cinqui¢me jouera deux
fo's avant tous les autres, en mémoire des
deux ficciesque dura i'empire des Perfes, depuis
que Cyrus, lear premier roi, fe rendit mo-
narque de I"Afie par la prife de Babylone.

Qui ira au tre:.te-‘epti¢me fera recnler de
cing ficcles celui qu'il aura devancé ie denier,
en mémoire dautant dé fidcles que demeu-
rérent les Perfes 3 remettre leur royauté, de-
puis qu’Aiexandre les vainquit en ce fiec’e.

Qui ira au quarantiéme gagnera ce Ui y
aura éc3 mis, & retirera de chacun une marque,
& outre ce , gagnera .ce qui ;pourroit Ere au
vingti¢me , au cas que perfonnene Pelt gagné
aupa-avant. ,

Qui ira au cinquizme fi*c’e,, 3 compter de-

uis I'ére chrétienne, fera metire a chacun deux
marques au ficcle prifent , en mémoi:e de
Pharamond I*f, roi de France, & de Clovis
qui en fut le premier roi ch-étien.

'Qui ira au festiéme contribuera d'une mar-
que pour aller faire la guerre 3 Mahomet qui
séieva em ce ficcle , & reculera au ficcle
d"Adam.

Quij ira au dixiéme fe fera faire hommage
d’une marque par chacun, ea mémoire de
I'hommage q e fe fit faire par tous les grands
du royauine‘ Hugues Capet , premier roi de la
3°rac:, N

Qui iraau tre’ziéme aura cet avantage que,

Bourbon, il ne laiflera pas de gagre- le jeu,
fans étre obligé derecaier de tros ficces, &
ce en mémoire d'autant de'ficcles pafiés depuis
Jla mort de S. Louis qui résna en ce filc'e,
ju‘qu’a la naiifance de He ri 1V, premier roi
de cf"rancc de la branche de Bourbon , qui elt
fortie de’'S. Louis.

Quiiraauquinzieme retournera au ficcle de
Conitantin le Grand -en recu'ant de onze {ié-
cles , en mémoire d'autant de ficcles que dura
Pempire d’Orieat au pouvoir des chrgtiens ,
de- uis Conftantin - le - Grand qui s’établit a

- Co ftantinople , julqu’a fa prife qui arriva en

ce ficcle.

Qui ira au dernier ficcle qui eft celui de
Louis de Boirbon, gasrera tout ce qui fe
trouverai gazner dansgout le jeu; & out:e ce,
retirera de chacun autant de marques qu'il
au-a gagné de fiicles avant: geux qui font les
vingt, quarante & dernier. = -

Qui aura plus de points qu'il ne faut pour
parvenir au fidcle denier, en reculerad’autant
de ficcles ?u’il’ aura plus de points, fi ce ’clt
q'en reculant il rencontrit un ficcle occupé
par un autre , auquel cas il ne bougera de fon
lies, & paye-a une marque i celui qu'il aura
rencontré, fuivant la régle générale qui fuit.

It y a deux régles générales, dont la pre-
micére eft que celui qui repcontrera en jouvant

un fic'e occupé par un autre, payera une-

ma:que i celui qu'il rencontreia & ne bou-
gera de fon lieu. . _

La feconde eft que perfonne ne pourra tirer
aucun avantage 'du ficc'e qu'il pourra ren-
contrer en reculant , mais feulement en avan-
gant, ‘ .

N. B. Il eft d't dans une fote du tableau :

{e nombre des années des premic es & fecondes

parties re font pas fans.coneftations ; on a
{ivi le fentiment qui eft le plus conforme 4
Vécriture; car pour la premiére partie, fi I'on
compre I'dige qu'avoit chacun des 19 patriar-
ches en la naiffance de fon fils, on trouvera
qu'el'c elt de 1948 ans. (Gen., chap. V & XI.)

“ ILa feconde partie quion fait ici de deux

mille ans , peut fe diviies en efpaces dont le

premier finiiffant a I'iffue d'Exypte eft de 504

ans; favoir; 175 ans quavoit Abraham lorf-

que la pérégrination ou fc.'vitgdc d’Egypte
v v s

v
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comme-g¢a, & 430 ans qu'elle dura, fuivant
le 12° chap. de VExode. %_e deuxicme efpace
finiffant en la 4° année de Salomon en laquelle
le temple fut commencé eft ds 480 ans,
chap. VI, du I dss rois. Le troifiéme ef-
pace finilfant avec la captivité de Babylone
quidura 7o ans ,eft, felon Scaliger, d’environ
4387 ans. Quelques-uns le font de quelque
pe pius d’années, & d'autres de quelque peu
m :ins 5 & le dernier finiffant en-la naiffance
deJ.C. eftd’environ §28ans, (uivant Scaliger.

Le cacton de ce jeu eft diftribué en cafes,
& divifé par ficcles & époques; rous en allons

rapporter les notices, comme étant inftsuctives

. & curieufes. ~
PreEMIERE PARTIE

1. . .

100. Adam fut créé le ¢ jour de la créa-

tion du monde , véquit 930 ans , & engendra

Scth a I'ige de‘130.ans.

2. .
200, Seth, fils ’'Adam, naquit I'asn 130
du-monde, véquit 912 ans, & engendra Enos
étant igé de 10§ ans.

3'oo. Enos naquit Pan du monde » 3§, vé-

guic 905 ans, & engendra Cainan élant igé
¢ 90 ans.’

A '
400. Cainah naquit I'an 315, engendra
Mahafaleel , al'dge de 70 ans, & véquit 91 1ans;
Mabhafaleel I'an 395, euc Jared i Idge de.65.
ans, & véquit 895 ans. -

soo. Jared naquit l'an 460, engendra
Enoch iI'ige de 162 ans , & véquit 962.

6.

60a. En cefiécle nefe trouverien de mémo-
rable dont on ait connoiffance. . :

70

thufalem 3 I'ige de 65 ans,'\& fut enlevé au
ciel il'dge de 36 ans. Marhufalem maquit I'an
687, engendra Lamech, dgé de-187.ans, &
véquit 969 ans. .~

- 8.

800. Tubalcain defcendude Cain eft eftimé
avoir inventé Iufage du fer & de I'airain en
ce fiecle, ¢ . ¢

.9 , )

900. Lamsch naquit I'an 874, engendra

Noé étant 4 ;6 de 182 ans-, & véquit 777 ans,

~

700. Enoch naguit I'an 612, cagendra Ma--
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I10. .
1000. Adam mourut I'an 9306, & Enoch
fue ravi au ciel I'an 987. :
11.

- 1100, Noé naquit Fan du monde 956, en-
gendra Semr étant-agé de 502 ans, véquit 950
ans, Seth., fils d’A;glam , mourut én ce ficcle,
I'an 104a. _

12, :
1200. Enos , petit fils d’Adam, mourut en
ce ficcle, an 1140. :

13.

& Mahalaieel 'an 1290.

14.

1400. En ce fidcle ne fe trouve rier de mé-
morable dont on ait connoiffance.

1§, .

1 z oo. Jared mousaten ce fiécle'an 14212,

- 16, : .

1600. Sem , fi's de Noé, naquit 'an 1558,
engendia Arphaxad i I'dge de 120 ans, & vé-
quit 600 ans.

1 70 . '

1700. Le déluge -arriva en ce ficcle Ian
1656, & de I'dge de Noé I'an 600, t.a:ztech
mourut l'an 16515, & Mathufalem {'année du
déluge. Salah naquit d'Arphaxad Fan 1693.

18. '

1800. La confufion de la tour de Babel
arriva en'ce fiécie , & le commencement de la
mbnarchie des Affyriens qui- dura 1300 ans.
Heber naquit ran 17:3. Phaleg 1757, &
1égna en 1787. - -

19‘ t
1900. Satuch , Nachor & Tharé , pére
d’Abrabam, naquirent en ce fiécle ; favoir,
Sarucal’an 1819, Nachor 'an 1849, & Tharé
I'an 1873 ; celui-ci eut Abrabam-a I'dge de 70
ans.

20. :

" 2000. Abraham naquit en ce fi¢cle Pan du
monde 1948, engendra Ifaac étant igé de
100 ans , lequel il offrit en facrifice. 1l véquit
175 ans; regut la promeffe i I'ige de 75 ans.

21, ) . *

1100, Ifaac naquit 'an 2048, 'an 106 I'A-
braham ; il engendra Jacob & Ifaac i Iige de
60 ans, véquit18a ans. En ce fi¢clecommenga
la pérégrination ou fervitude d’Egypte l'an
75 d’'Abraham, & 2023 du monde,

1320. Cainan mourutence fieclel'an1135,.
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22, .

2200, Jacob naquit I'an 2108, eut douze

Is, & entrautres Jofeph , qui maquit I'an

2198; alla en Egypte agé de 130 ans, &
Véquit 147 ans. Levi naquit de Jacob enviren
Tan 2145. ' ‘ -

2 3. . N . '
2300. Jofeph né l'an 91 de Jacob, &
2198 da-monde., fut-vendu par fes fiéres a
"dge de 18 ans, mis en prifon-en Egypte I'an
27, €ldvé-an gouvernement Van' je; véquit
110-ans.*

- 14. . . 3
24co. Caha, filsde Levi, & ayeul paternel |

de Moilc, naquit'an-2225 du monde;, &
Yan 45 de Levi; Amram fon fils, 8 ‘pére de
Moife, naquit l'an'2303.

2. .

.250o. Moifené 'an.70 4’ Amram fon pére;
&.2 ‘173.du monde,, fut expofé pour étre noyé
des

a naiffance ; retira le peuple d’Egypte I'an.
430 de la pérégrination ou fervitude, &

2453 du monde.

26. . .

2600. Jofué,Othoniel & Atod gouvernérent
le peuple d’Ifraél en ce fiécle, pendant lequel
il fut Seux fois en fervitude. Ochoniel le dé-
livea de la premiére, & Aiod de la feconde,
ayant défait Eglon, roi des Meabites, environ
Tan 2560,

7. ' ’ ‘
2900, Débora, Barach , Gédeon , Abimelec,
& Thola gouvernérent le peuple d'liragl en
ce ficcle. Barach d:livra le-peuple de la troi-
fieme fervitude , & Gédeon de la quatriéme.
Sifara, chef de I'armée de Jabin fut tué par
Jaél, environ la 20° année de Debora. .

28. .
2800. Thela, Jait, Jephté, Abefon, Elon,
Abdon & Samipn gouverncrept le peuple

.. d'Ifxaél en ce ficc'e, dans lequel il fut deux fois

en fervitude. Samfon battit {ouvent les Philif-
tins , & leur fut enfin liveé par Dylila , envi-
ron I'an du monde 2808.
290 B
2900. Héii , Samuél, Saiil & David gouver-
nérent en ce ficcle. Saiil fut le premier roi
dTfraél,, I'an 426 de la fortie dEgypte, &
2878 du monde, & régna 30 ans. David tua
Goliath & régna 40 ans; il mousut-environ
'an 476 de la fortic 'Egypte.
o. . .

gooo. Salomon;, fils de David , lii fuccéda

1

3
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au royaume, commenca le temple 'an 4 de
fonrégne , & 480 depuisia lorde d' Egypte, 8 -
2933 gu monde. R,boam. fon fils, Abiam &
Afa regnécent fucceflivenrent aprés lui en ce,
fiéele. : '
31 , ‘ - !
3 100. Arbaces fut le premier roi des Medes
l'an-3076:, ayantvaincu Sardanapaie , 10i des’
Lflyriens; 1300 ans aprés Pétabliffement de -
la monarchie des Affyriens. Celie des Medes
dura -} 33 ans julqu’a la prile de Babyiore. Afa, -
Jofaphait , Joram , Abafta;, Athalie & Joas.
furent rois de -Juda.en ce ficcle.:
32, . : :
3200. Amafia, Ofiis ou Azarias 8 Joathan
furent roisdc Judaen ce ficcle , dans lequel tes-
Olympiades commencirent par le rétabliffe-

{ ment que fit Iphitus des jzux olympiques au

tems du roi Ofias I'an 776 avant J. C. Roms
fut bitie par Romulus ¢n Ja premiére année
de-la fepticme Olympiade. ’
33 L ’
3300. Achas, Ezéchias & Manaflé furent
rois de Juda en ce ficc:e , auquel Samarie fut
prife par Salmanaffar, & les dix tribus d'l{racl
menées en captivité en Colchos Pan 295 du
temple de Salomon, & 3r:8 dr monde.
Semnacherib leva.le fiége de devant Jéru-
falem,
34. . B -
3400. Ammon , Jofias, Joachas, Jecho~ -

;o

‘nias & Sedecias furent rois de Juda en ce

fidcle. Jérufalem fut prife & rafée avec le
temple de Salomon , & [e peuple de Juda.
mené en captivité i Babylone I'an du monde

-} 3361, & du temple 417. Cyrus fut le pre-

niier roi des Perfes I'an 3350,

35 '

3§00. Cyrus transféra a3 monarchie des
Medes ou Babyloniens aux Perfes I'an 29¢ de .
fon régne et Perfes Il fut défait par la reine
Tomiris. Le peuple d’Ifraél fut retiré alors de -
la captivité de Babylome fous Ia conduite de
Zorobabel. Cette captivité dura 70 ans.
'{omiris fit tremper| la téte de Cycus dans du
ang. ,

3 Go- . . )
3600. Rome fut prife par les Gaulois , &-
délivrée -pac Furius Camillus environ I'an 36y

apses fa fondation, 8 38¢ ams avant-J. C,
Le temple fut achevé de rebirir. environ 419
ans avant J. C. Les trente ryrans fureat éta-
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biis & Athénes enviton 1o aus avant la prife
de Rome.

57- ,
370>5. Alexandre-le-Grand, roi de Macé--
doine, transféra la mona-chie des Perfes aux
Grecs par la défaite de Darius, deinier roi des
Pecfes, arrivée environ 200 ans aprés la prife
de Babylone, & 331 avant J. C. Le royaume
des Perfes ne fut rétabli que 557 ans aprés.
o 38. . co
380oc. Judas Macchabés commenca de gou-
verner les Juifs an 164 avant J. C. Le regne
des Macédoniens prit fin en Porlee leuar der--
nier roi, pris & mené en triomphe i3 Rome
par Paul Emile, 'an §84 de ia fondation de
Rome. o - L

39- , , .

3900. Ariftobulus , fils d’'Hi:canus, fut le

remier roi des Juifs, 'an 104 avant J. C.

En ce ficcle arrivérent les guerres des Romains
contre Jugurtha , lss Cimbres & Mithridate,
& les guerres civiles de Syi'a & Marius.

40, N : .
' Zooo. Jules Céfar fe rendit maitre de
I'empire Romain environ 49 ans avant la naif-
fance de J. C., qui naquit en ce ficcle le 42¢
de I'empire d’Augufte , environ l'an 3948 du
mon le felon les uns, & 3983 fclon d'autres.

DEuXIEME PanTis’

1. .

‘1-0. Ce premier fidcle que ‘nous appellons
des ApOtres , commence aprcs Ja naiffance de
J C., dezuis laqaelle on fait un nouveau
compte d'années & de ficcies , quoique le 4c¢
ficcle du mondene tht pas achevé lorfqueJ. C.
naquit; '

2, . . * .

200. En ce fidcle furent fix empereurs du
nom d’Antonins ; favoir: Antonin le Pieux
Marc Aurele, Lucios Verus, Commode &
Severe. Il y eut trois perfécutions des chré-
tiens en ce ficcle. La premiére fous Traian,
14° empereur; la deuxicme fous Adrien, & la
troifiéme fous Commodé, 19¢ empereur,

3 "
3co. Caracalla , empereur, fit mourir en ce
ficcle Papinien, célcbre jurifconfulte, dont les
difciples furent Ulpian, Julius Paulus’, Pom-

CHRONOLOGIQUE, .

4. - ; :

400. Conftantin-le-Grand flit fait empe-
rear I'an 305 de la nativité de J. C. ; il éla-
blit I'emyire d'Orient 2 Conftantinogls. Le
premic: concile univerfel fut tenu a Nicée I'sn
31§, & le deuxicme 3 Conftantinople'au 3 81.
S. Auguftin vivoit en ce ficcle, :

!

. - L D

§90. Pharimond ‘u:1= premier roi de France
environ lan 4205 Clovis le ¢injuém: roi,
fut le premier roi ‘chréien; & fe ht bapti-
fer I'an 496. Auguftule iut le derver em-
feceurromain, & O loacie Leubaer fut le pie-
mier roi d'hal-e 1'an w75 Le troificms corcile
fut AE hefe i'an 431, & le quatritme a Calcé-
doine'an 451. Araulfe fut se premier 10i des
Vifigois en Efpane environ l'an 415. '

6. ’

600. Juftinien,, empereur, fit comniler le
droit romain en ce fiécle ; fous lui fut tenu le
concile §* a Conftantinople I'an §49.

7. ' .. :
700. Mahomst, faux prophéte , s'enfuit'de
la Mecque I'an 622, depuis lequel tems les
Turcs comptent leur hégire. Concile 6°, tenu
a Conftantinople I'an 680. '

a. " . . . .

'800. Char'es Martel, maire du palais, défit
E}ré’s de Touts,; I'an 726, 375,000 fa-rafins.
epin fon fils fut fait roi, a l'exclufion de
Chilperic, dernier roi des Meroving'ens , I'an
F7§ 1. _Le feptiéme concile fut 4 Nice I'an 7&7.
Lan 744 commenga le royaume de Hon-
grie. ’ ' . :

9. . ° :

. 900.’Char!erhagne', fils de Pepin, rérablit
I'empire d'Occident environ I'an $o1 , qui fut
le 33°de fon régne en France. Egbe t portale
premier 1= nom de roi d'Angleterre, environ
I'an 83¢. Le huiticme concile fut tenu 3 Conf-
tantinople I'an 869. ' ) ’

'100 .. . : ) -
1000. Hugues Capet , le premier de latroi-
fieme race, fut fait foi eaviron I'an 987. I
donnaunegrande partie dudomaincaux grands

ficcle furent les premiers rois de Navarre & de
Pologne. '

©o1I, : .
1100. Gnillaume-le-Bitard , dit le conqué-

onius & Modeftin.Artakerxesremit laroyamnté
des Perfes , I'an de grace 226, -

duroyaume, s'en réfervant 'hommage. En ce

rant, & duc de Normandie, fut fait rci d’An-
1 gleterre envirop I'an 1066 ; Cleft de lui quett
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iffue la race royale qui y cccupe le trone. En
ce ficcle on met le premier rei de Portugal.
X2 . Co L
" 1200. Les rois de Jérufalem régnérect en
ce ficcle durant 87 ans ; il y en eut-dix, dont
Godefroy de Bouillon fut premiee, environ
Van 1100, & Guido fut le dewnier qui fut pris
par Saladin. Le duché de Bohémg fut érigé
en royaume vers 'an 1186. o
3. R
* 11300. S. Louis, neuvi¢me du nom , fuc-
céda 3 fon pere Fan 12235 aila deux fois

. fsirela guerre aux Sarrafics pour recouvrer la
g —~

terre fainte. Il y mourut 'an 1270.

4. ,
xioo. Le fiége des papes -fut, transféré a
Avignon e ceficcle l'an 1305 par Cément V.
Ily denienra enviton7 2 ans , juf qu'a Urbain V
qui le remit 3 Rome lan 1376. Un moind',
hommé Bertolde , inventa la poudre i canon

'
A

_Tan 1380. s

1. .

. 1500. L’empite d'Orient qui avoit durd au

_pouvoir des chréiiensenvirgn 1137 ans deguis

Conftantin- le-Grand , tomba entre les mains
des Tuics par la prife de Conftantinople que
Mahomet Il pritlant452,J. Gatteaber Jmit le

" prémier en wlage limprimerie en 1440.

16. . .

1600. La derni¢re branche des Valois qui
avoit c. miméncéren Frangois I Tan 141y,
finit en Heori I Van 1589. '
céda premier roi de Frarce, de la branche de
Bourbon, iflue de Robe:t, fiis de S. Louis.

17. , . .
1?00.(3: fic'e eft femarquable pat la naif-
fance des deux premicrs rois de France du
nem de Louis de Bourbon ,” favoir de
Louis XIII , né van 1801 ,'& de Louis XIV
fon fils, né d'Anne d'Autriche Ian,1638. !

CISEAUX CROISES. (jeudes)
Voyeyd i'asticle ALME MON, AMANT PAR B.

CLEF DU JARDIN. (&)
Jeu de Société en dialogue. . -
M.pE LA RiviERE a

Je vais, Mefdames,, vous apprendre un.jer
RSP T ,

enri 1V lui fuc~

Y

pd
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bien fimple , & auquel cependant on donne
beaucoup dé gages. '

Mademoifelle DLU' GAZON. .

‘Comment Vappellez vous: -~

covede MU DE'EA-RIVIERE.- - - ¢

: La clefi du jardin. Il faur ume acténtion
toute particulicre pour ne pas donner de gages.

- Madc:ﬁc;ifelle.'R.o S E

Chevalier, 'ai bien peur pour vous; tous
- vosbijoux ne fufhront,pas. - 2

[ U LAbbépEs AGNEAUR.
J'ai trouvé un moyen de fournir aux gages
les plus nombreux ; yai fait de petits étuis de
carton, tous de la méme couleur , de la méme
forme & du méme po'ds. On aura des cartes
coupées par la moitié dans la Jargeur; fur ces
cartess dus pedonoest abligées de d®hner des
gages , écriront leur -nom. On roulera ces
carces & on les mettra’'dans tes £tuis. -Alors ,
en tirant les gages, OR ne poydrra pas recon-
noitre 4 qui ils appartiennent.

O !,

Mademoifelle pu GazoON.
R N A I L
Il eft vsai qu'on pouyok.avant reconsioftre
bien des gages , & conner des commandemers
en coniéquence. Un Monlieur, Enr exemple ,
qui titera un dez a coudre, fair bien qu'il ne
peut appaitsnit qu'a une Dame. C o
v YRR AU S S
.- -Madams' DE IEJ?A RivwIiERE:
[EIV I o ot ' r. [
Les petits €etuis feront bien(;lus jultes. Il
n'y aura J:o’,_m de fupeecherie. On craindra de
tirer un de {es propres zages , & on fera plus
modéré dans les comimandemens.
. 4. MO . .
M. pEs JARDINS,
I's font fort bien fa'ts, ces petits étuis-ld,
mais cet:e opératicn allongera le jeu;il fau-
dra 2 chaq se inftant écrire fon nom.

Madcmoi.fel!c _!")‘U BOCAGE.

Ne poutroit-on pas en faire de faux, &

écrire le nom des autres 2
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L'Abbé DEs AGNEAUX.

On aurachacun dans fa poche , ure douzaine
ou environ de ces demi-cartes, ou I'on aura

écrit fon nom, & on le fera pafler i fa droite, |

~pour qu'cile fafle le tour, & que chacun la
puiffe contidler , avant de la mettre dans I'éeui.

- "-Madante DE LA HAUTE-FuTAIlE.
Ce ferg comrlje-i la loterie royéle.'
"L’Abbé DES AGNEAUX.

~ Aufli, Madame , ai-jo fait une roue en
verre pour recevoir les petits étuis.. Avant de
les.cirer ; on les: remuera bien.

*Mademoifelle: Ro s=.

‘Mon' pauvre Chevalier , il vous faudra un
" jsu de cartes entier.

Madame DE-LA:RIVIERE.
‘Nous pourrons dire 3 Madame Dubois que
-nOuUs avons joué aux cartes.... coupées.

Mademqifellé DE LA HavuTe-FuTalr.

L’'Abbé, vous avez des inventions char-
mantes.-Allons, voyons doncla-clef du jardin.

L'Abbé pES Ac nﬁ.iux. '
Je conn:qi§' cé'i:l;-lﬁ; .mais ceft M., . de la
Riviére qui s'eft emgapé de vousle faire jouer.

Je ne veux: pas lui oter- cet-honneut. Dans un
moment , vous en faurez autapt que nous:

M. p2 LA RiVIERE.

- 11 fuffit de répéter tour-3 tour ce que je vais
vous dire : Je vous vends la cief du jardin. |

Tout le monde répite , Pun apres Lautre.

v

- Mademoifelle DE LA HAUTE.“F)U"i‘Ai

Eh ! mais ceft bien aifé. !

L’Abbé DES AGNEAUX. |

‘Patience,done; ane le ferapas toujours. -

!.
.|

CLEF DU JARDIN,

M. pE LA RIvVIERE

Je vous vends la.corde. qui tient 3 la clef

du jardin. .
Your le-monde répéte. de méme.
Madmoifglle ‘pu B ocag z.
Iln’yariende fi 'ﬁmple '.que ce jeu-1a
‘M. D LA vaxén-z. ’

~Je vous vends le rat qui a rongé la corde
‘qui tient 3 la clef du jardin.

Tout le monde répite de mbme.
- Le Chevalier Z£PHIR.
Je parie que je-ne donnerai pas de gage.
M. D& La RIVIiERE

Je vous vends le ‘chat-qui a mangé le rat
qui arongé la cordequi tient 3 la clef du jardin.

Le Chevalier ZEPHIN

du:‘lj:;n?:s vendfvie obat qui: # mangé 1a clet

" L'Abbé b 15'.3"A~eu-'1,*..&ux.

Bon! Chevalier,. Jeui ‘ ga.g?s 3 Vous avez

paflé le rat & la corde. =~ :
Mademoifelle . pv RuIssEAT.

Vous étrennerez Jes f)etits étuis, Chevalier,
& la roue de fortupe. .

© ‘Mademoifclle pu Bocacr,

It faudroit appeler cette 1ouc - i , reue
‘d’érourderie. -

" "M. P2 LAFORET.

Ceft affez bien trouvé, Allons, M. de Ia”
Riviére , patlez ,-on wous écoute. .

Madame DE LA HAUTE-FUTAIR

Ou du’ moins on dpit vous écouter; ma

p fille , taifez-vousodoac, -
M..DE LA RIvIERE,
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CLEF DU JARDIN.
.~ M. DE LA RIvIERE
Je vous vends le chien qui a mangé le chat

qui a mangé le rat qui a rongé la corde qui
tient a !a ciet du jardin,

Mademoifelle pE LA HAwTE-FUuTAIE. }

~{a fon tour.)

Je vous vends le chicn qui a mangé le rat
qui a mangé le chat.... :

Madame DE LA RIVIERE.

Un gage, Mademoifeile; vous n'y penfez
plas. Depuis quand les rais mangentils les
chats?

{
Mademoifelle o LA HAUuTE-FUTAIE.

Ah! c'eft que je me {uis trompée. Je vais
recommencer, - ‘

- L’Abbé DES AGNERAUX.
Non, non, non: ¢a n'eft pas permis. I1 faut
payer un gaze. Alions, donnez vite 3 Made-:
moifelle un petit étui;, qu'elle mette {2 carre

dcdass. .
M. pE LA RivIiERE

Je vous vends le- biton qui a tué le chien
qui a mangé le chat qui a mangé le rat qui
a rongé la corde qui tient 4 la clef du jardin.

L’Abb;é PRINTEMS, (dfon tour.)

Je vous vends le biton qui a tué le chat
qui a mangé le chien....

l\lademo'gfeﬁe DE LA HAUTE-FUTAIE.
Un gage, 'Abbé.
L’Ab5¢é PRINTEMS.

Et pourquoi dorc 2 Si un rat peut manger

un chat ; un chat peut bien manger un chien..

Au refte , je vais donner mon billet.
Madame DE LA RIVIERE.

Vous l'avez. fait cxPré§ » VAbbé , poeur vous

CLEF DU JARDIN.

M. pE LA RIVIERE, doucement.

41

Je vous vends le feu qui a brilé le biton
qui a tué l= chien q1i a manyé le chat qui a
nang+ le -a- q ia rongé ia corde qui tient 4
a cl;g_%u jardia,

Mademoiftle Rosz.

Vous voyez bien , Chevalier, quand vous
a'l:z doucem:nt , vous ne vous trompez pas,

Le Chevalier ZEP HIR.
, Ceft vrai ; mais il faut bien de la patience.
. M. pE LA RIVIERE.
- Je vous vends I'eau qui a éteint le feu qui
a bi(1.é le biton quia tué le chien quiamangé
fc chat qui amangé le rat qui a rongé lacorde
qui tient ala clef du jardin,
Mademoifelle RosE.
. A vous donc, Chevalier.
Le Chevalier ZEPHIR, vice.

_ “Je vous vends 'eau qui a brilé le chien qui

a mangé l¢jardin. - ‘
| L’Abbé"nﬁs AGNEAUX
Parbleu! vous avez raifon, Chevalier; ceft

bien plutot fait. Vous ne devez que fepr gages
de ce coup-li.~ ’ : :

Le Che'vilier ZEPHIR. , -
Eh bien! je les paierai,
Mademoifelle Ros k.

Quand je vous ai dit qu'il vous faudroit un
jea de carres tout entier,

M. pE LA RIVIERE.
Je vous vends le fceau qui a apporté I'eau

ui a éteint le fea qui a briilé le biton qui a
tué le chien qui a mangé le chat quia tangé

moquer de Mademoifclle de la Haute-Futaie,
Jeux familicers.

le rat qui a rongé la corde qui tient la clef
| du jardin. , -
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Madame DE EA RIVIERE,

En voild affez, mon bon ami; car ¢a ne
~ finiroit pas.
L’Abbé PRINTEMS. |
a”
Ce jeu-li ne demande que de la méméire ;
car les phrafes ne font pas difficiles a pronon-
-cer. Ce n'eft pas comme cellesci : Si j'étois
petite. pomme dapi : je me dépetite- pomine
d’apierois comme Je pourrois : & vous, {i vous
étiez perite pomme d'api , comment vous depe-
tite-pomme d apieriez-vous ? :

M. DES JARDINS.

“Oui : chacun répéte cela i fon tour, & on
paye des gages.quand on {e trompe,

M.peLs ForkT. - -

Il y a encore cette phrafe : 1 j'étois petit pot
de beurre , je e dépetit-pot-debenarrerois comme
Je pourrois : & vous, {1 vous étiez perit-pot de
beurre , comment vous dépetit-pot-debeurreriey-
vous 2

‘Madame pE LA HAUTE-FUTAIER

Clelt comme cette queftion 1i : petit grain
de bled, quand te regaillardiras-tu ? Pour dire :
guand poufferas-tu @ o

L'Abbé PRINTE MS:

Chaque pays a fes jeux dans ce genré 13,
Par exemple : je vous vends mon baril, &c.
Mais la phrafe ne-fignifie rien.

M. DE LA RIV:II‘IRE., :

- C:ft commecetté phrale : Labbeffc de Fon-
tretvut 4.foit ¢.'il n’y apoit pas plus loin....

Madame DE LA - RIVIERE,

Ah! nachsvez pas, M. dela Riviére; cleft
trop lifficile 3 prononcer pour ces demoi-
felies. :

L’Abbé DEs AGNEAUX. .

Ce jéfluite 4 qui on lifoit une cinquantaine

noms arabes qu'il ne connoiffoit pas, & qui

CLIGNEMUSETTE.

les répétoit dans l'ordre primitif, & enfuite
dans l'ordre inverfe , auroit bien joué ces
jeux: la, : .

M. DE LA FORET.

A propos d'ordre renverfé , je me fouviens
d’une chanfon affez difficils a chanter. La

voila :

 Celui-la n'eft point ipre - bis.
Qui trois fois peut dire , ’ bis.
Blanc, blond , bois , barbe grife , bois » '
Blond , bois , blanc , barbe grife, bois,
' "Bois , blond, blanc , barbe grife, bois.

.M. DEs JARDINS.

Elle eft difficile & chanter, furtout quand
pn a un peu bu. ;
1 B M « .
g *Madémoifelle puv Bocacs.

Je crois- que ces fortes dejeux I tiennent
le dernier rang dans ceux que nous avons joués.
Ils: peuverit sller de'pair avec le cotbillon &
la caffette. Ii- ne fauc pas de grands efforts
d'imagination pour s'en tiret avec honneur:

Mgdémoifeﬂe Rosz..

Le'jeu des- devifes , par exemnple, eft-plus
{pirituel. :

L’Abbé DES AGNEAVUX.

Al refte, Mademoifelle, il eft bon d’avoir
des jeux affez pour varier. Il ne faut pas fe
caffer la téte pour y meture de l'efprit. It faue
samufer d'abord , & quand on diroit queique
balourdife, n'importe, il fiut en riré, & voild
tout. Trop de prétention détrairoit le plaific
de nos petits jeux. Mais il fauc tirer les gages,
car on va bientot {ouper.

( Extrait des Soirées amufantes. )

—

CLIGNEMUSETTE; forte de jeu ot
les enfans fe cachent’, & font cherchés par un
de leurs camarades qui, lorfqu’il attcape 'un
de ceux qui font cachés, & mazt i {a placs,

| & fe cached fon wur.
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COCHONNET.
CLOCHE-PIED. ’
Ceeft un jeu de force, ou celui qui peut

allerle pius loin fur un feul pied & franchir le
plus grand efpace, gagne.

COCHONNET; petit corps d’or oy
d'woire , taillé i douze faces pentagones,
marquées de points depuis un jufqu's douzs,
L t:ent lieu de deux dez.

Le cochonnet eft encore ce qu'on jette pour

but, quand on joue i la bouic ou au palet.

COCHONNET 4 douge fices. (jeu du)

. A ’

Ce jeu ne peut fe jover qu'a deux pefonnes
T'une contre J'autre. On place chacune telle
fomme fur un ou deux numeéros, & on roule.
le cochornet chatun trois coups I'un aprés
Fautre; c'eft i-dire, le premier roule le co
cionnet une fois, le fecond le roule i fon
tour , & ainfi de fuite alternativem:nt jufqu’i
trois f3is. Si I'un des points vient du premier

coup, la partie eft finie : fi aprés avoir tiré:

chacun fes trois coups, un des points n’eft
poirt venu, on double la mife & on recom-
mence. . ,
Il faut pour ce jeu que ce foit le point
de celui qui roule le cochonnet qui vienne,

Autre maniéire de le jouer.

En jouant la partie en trente- un points,
qui ne fe prennent ‘que fur Vexcédant des
roims que Yun des deux 2 amenés , C'eft-3-dire
e premicr améne fix points, le fecond en

‘amene huit, par conféquent ce n'eft que deux
point¢ que celui qui a amené huit peut

compter.

On’peut encore y jouer plufieurs, en faifant
une pouje, c'eft-a dire qus chaque joueur met
au jeu trente ou quarante jetions. {uivant la
convention. On rouie le cochonnet & onprend
fur 1a mafle autant de jettons qu'on a amené
de points. Quand on améne i la fin plus de
points qu'il n’y a de jsttons au jeu, on eft
obligé de completter le jeu d'augantde jettons
qu'on a amené de points.

. CE@®UR. 4

- Pour finir la partie, il faut amener le nom-
bre jufte des jettons qui font fur le jeu.

Ce jeu fe trouve, rue des Arcis, magafia
de tabletterie , au Singe vert. ‘

CE UR. (jeu de la perte du)

Quelqu'un dira en foupirant : Helas! jai
perdu mon ceeur ; & on lui demande, qui vous
Capris? ll répondra, c'ett Madame telle, qui
elt quelque f)ame de la compagnie, qu'il
nomme avec des noms & des éoith tes mal-.
ailés i retenir : auflitdt chacun f{e tou:ne vers
cette Dame, & on lui dit: Ha! Madame ,
pourquoi tant de cruauté? fuut il ainfi devant
tant de monde commettre des larcins ? Ceft
avoir ume grande aflurance. Quoi! Madame ,
vous dérobey le caur des hommes, & bientée
aprés, avec le larcin , vous alleg joindre L hcmi-
cide ; car n'allez-vous pas 6t.r la vie d cclui qui
ne peut fi long—tems vivre fans un caeur. On lui
dit cela, ou autre chofe lembiakle , felon que
chacun de la compagnie le peut inventer.
Quelquefois cela eft ailez court, afin de lui
donnec moins de tems 3 répondre, mais cn-
core qu'elle ait un aflez long efpace a caufe
de la quantité des difcours q::e I'on lui fait,
elle eft fouvent tellement furprife cnt étonuée
de leur variété, qu'elle a peine 2 fe fouvenir
de ce qu'il faut répondre, & fi ei'e marque
de réponfe, il faut qu'eile donre un gage. Ce

u'elle peut faice pour ne foint faiilic , c'eft
3e dire qu'elle ne fait ce que I'on lui veut di:e;
que ce n'eft point elle qui a dérobé le ceeur
de celui que 'on nomme , mais une autie
Dame dont elle dira auflitdt le nom & les
attributs ; & alors c'eft a cetto aut.e i fe dé-
fendre, car chacun fe tourne vers elle avec
de pareils difcours qu'a la premicre. Quand les
Dames veulent awaquer les homn:es, el'es
canfeffent d’avoir psis le caur de celui qui
s'en plaat ; mais qué pour lear puniticn ua
autre homme qu’elles difent, a dércbé le'eue,
& chacun va alors i celui la. S'il veut il d'ra,
ce n'eft pas moi , Ceft yn tel; ou bien avouant
d'avoir volé ce ceur, il dira qu'une aute
Dame a dérobé le fien pour pafler airfi d'un
fexe 4 l'autre. Les noms & les épitlictes que
Pon choifira au commencement du jeu, le
endront didicile felon qu'ils fegmt longs ou.

2
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extraordinaires. L'un des hommes pourra &tre
appellé, Ulyfle le plus fin de tous les hommes ;
les qutres ,. Achille le plus vaillant de tous les
Grees ; Vautre , Amadis , beau ténébreux & che-
valier de lardents épée ; & pour les Dames,
Vune fera, Heline la ruine de Troye ; Vautre ,
Didon, reine infortunée , Lucréce la chafle, ou
Cornelie la favante , & chacun.aura ainfi des
noms & des qualités que I'on prendra dans

. Thiftvire , ou que I'ont inventera 4 fa fantaifi=, §:
- car il ’eft pas befoio d’avoir lu pour ceja, &

fi I'on veut, Pon prendra des noms de comé-
die ou de farce, ou des fobriquets du coin
des rues,

’

COINS. (jeudes quatre)

Voyey i larticle METAMORPHOSES.

»

COLIN-MAILLARD ASSIS. (jeu du)

Foyer alarticle Avocat. (jew de I')

COLIN-MAILLARD avecune canne. ! jeu die)
Voyeg i larticle JEU DE LA SELLETTE.

COLIN-"AAILLARD d Is filkouette. (jeu du

Poyezauffi i l'article JEU DE LA SELLETTE.

\

COLIN-MAILLARD.

Ce jeu de fociété, confifte dans un dela
compagnie qui doit avoir un bandeay fur les
yeux, & tacher, dans cet état, dattraper

uelqu’un de la fociété, & de le nommer.
Sil ne diftingue pas au toucher celui quil a
faifi , il n'efk point déliveé, mais s'il le re-
connoit , il lui fait prendre fa placag & le
jeu recommence. '

Il 'y a un Colin-Maillard debout, ot per-
_ fonne ne court que lavengle, 3 qui il eft
défendu de fe fervir de fes 'mains, mais fea-

dont queiquun de la compagnie faifit un

bout,, aprés que I'on I'a appellé d'un coté ;

mais ce n'elt pas ordinairement celui dont il
/ . .

—

'COMPARAISONS.

a-entendu la voix, qui tient la baguette ou
le mouchoir.

v

COMMANDEMENS-i faire pour des

gages des petits jeux de fociété.

Voyeg i larticle REPONSES. EN UNE
PHRASE. ' ' ’

_ COMPARAISONS. {ls)
Jeu de fociété en dialogue.

Mademoifelle Ro sE.

Madame Dubois eft bien difficile ; elle n’a
pas été contente de notre concert.

L’Abbé PRINTEMS.

Elle parloit fans ceffe du Corcert Spiri-
tuel. Parbleu! on fait bien qu'un concet
d’amateurs n'eft point 4 comparer au Con-
cetr Spirituel.

L’Abbé DES AGN'EA.ux.

Si elle n'eft-pas contente, on lui rendra fon
argent ; eile auroit peut-étre voulu que fon
fils y elit fait quelque chofe , & il n'eft capable
de rien. Le pauvre enfant !

Mademoifelle bu BoCAGE. -

Il nous a bien impatientés le jour que nous

étions occupés 2 jouer au Secreétaire.

M. pE LA RIVIERE.

Il vierd-oit bien encore nouvs tourmenter ;
mais Madame Dubois a pris fon parti; elle
s’eft beaucoup difputée ; eile a voulu lui dor-
ner raifon; & quand elle a vu que les rieurs
n'étoient pas pour clle, elle a fini par lui dé-
f:ndre de fe trouver i nos petits jeux. Il eft

dans le fallon, 3 c6té delle, qui samule 3
lire.
lemsot d'une baguctte ou d’'un mouchoir, |

M. DEs JARD_IN_S.

Et quand un morceau lui paroit jnté-
reflart, il prend la parole , & régale la com-
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pagnie d’une lecture 3 voix haute, mais pas
trop intelligible.

Madame DE LA RIVIERE,

Madame Dubois trouve cela charmant ;
€'clt une terrible chofe que de gﬁt:r {es enfuns.

M. pE LA FORET.

Ce qui eft [ilus terrible encore, c'eft qu'on
me croit pas les giter.

L’'Abbé DES AGNEAUX.

. L]

Je ne puis m'imaginer que de bonne foi
on gite fes enfans fans s'en appercevoir. On
cherche 3 faire illufion aux autres, & i fe
faire illufion i foi méme. Mais nous ne fommes
pas ici pour faire des differtations {éricufes. .

L Mademoifelle Ros k.

Jouons -quelque jeu nouveau.
L’Abbé PRINTEMS.

Jouons au jeu des Comparaifons; il eft bien
aifé : on compare quelqu’un  un objet quel-
conque ; & comme il n'y a point de compa-
raifon qui foit exa&ement parfaite , on dit er

uoi eft la reffemblance, & en quoi eft l4
ifférence. :

L'Abbé DES AGNEAUX.

Madame, i vous voulez, je vais comimencer
3 vous faire une comparaifon ; vous en ferez
wotre voifin , & ainfi de fuite.

Madame DE LA RIVIERE.

Volontiers. Voyons un peu a quoi vous
allez me comparer. .

L'Abbé DES AGNEAUX.
‘Je vous compare i une pincette.
' M. pE LA FORET.
Cette coniparaifon-d eft un peu‘ forte.
L’Abbé DES AGNEAUX.

Oui , Monfieur ; la pincette attife le feu,
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& Madame aufli, voild Ja reffemblance; la

incette , en attifant le feu , s'échauffe, &
Madame refte toujours froide & indiitereute ,
voili ta différence. '

Madame pE LA RIVIERE.

La perruque de M. de la Forét reffemble
fort bien 3 des cheveux naturels , puifque
M. Dubois y a été attrapé, voiii la reflem-
blance ; mais quand on en brile une boucle,
les cheveux ne repouflent pas, voila la diffé-
rence.

M. pE LA FORET.

Eh ! monDieu, Madame , de grace, laiffez
en fepos ma pauvre perruque. Hg:ureulement
que f'en poite toujours pluficurs avec moij;
car ce petit étourdi de 151 Dubuis m’auroit
obligé de paroitre devant vous en enfantde-
cheeur. '

L’Abbé DES KGNIAUX.

Et votre comparaifon, M. de la Forét 2 On
ne vous en tient pas quitte. . .

M. pE LA FoRrET.

'Mon voifin, M. le chevalier Zéphir, ref-
femble a'M. Dubois.... : '

. Le Chevalier Z£P HIR.

Ah'! Monfieur, je fuis tout prét & me ficher
de votre vilaine compdraifon.

M. pk LA FORET.

Patience, donc. ‘Attendez julqu'i la fin;
comme M. Dubois, vous étes jeune, voild
la feule reffemblance; vous n'étes point mauf-
fade , étourdi , ni enfant gité ; voild, je crois,
une aflez grande différence.

Le Chevalier ZEPHIR.

Pour moi, ma comparaifon ne fera pas
difficile i faire. Je compare Mademoifelle
Rofe 3 la charmarte fleur dont elle porte le
nom. Elle en a la fraicheur & tous les appas, -
voili la reffemblance ; mais la rofe eft tou- -
jours environnée d’épines , voila la diffé-
rence, ' e
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Mademoifclle Rose.

Je compafc Madame de la Haute-Fuyaie au
roflignol.

Madame DE LA HAuTE-FUuTaAlE.

Mais tu te trompes, ma chére amie; je
chante fans aucune prérention ; je n’ai jamais
appris la mufique ; tu vois bien que je n'ai
rien fait au concert ; & certainement , fi j’avois
pu &uwe utile , j'aurois fiit ma partic avéc
plaifir. ' :
‘ Mademoifelle RosE.

Jinfifte toujours fur ma comparaifon. Votre
charmante vo x eft un précieux don de la na-
ture; art n’y a aucune part, voiii la reflem-
blance : quand le roffignol a vu fes petits,
il ne charts plus; & vous qui avez une
aimable fille qui chapte déji fo.t bien, vous
avez cependant quelduefois la bonté de nous
procuret le plaific de vous entendre chanter;
yoila la différence. . '

Mademoifele DU RUISSEAU.

Mais je crois que j'entends une voiture qui
entre dans la couyr. M. de la Forét, voulez-
vous bien aller voir ce que c'eft 2

Le Chevalier ZEPHIR.

Non, j'y vais, reftez ; je ferai bientot
zevenu, ‘

L'Abbé DES AGNEAUX.

- Ceft peut- &tre votre chére maman qui
arive. ) ‘
Mademoifelle Ros k.

Nous Pattendons depuis long-tems.
Mademoifelle pu Ruisseav.
Mais il me femble qu'elle n'arriveroit pas
fi tard , 3 moins qu'elle n'ait voulu éviter la
chaleur , 3 caufe de mon coufin.

Mademoifelle R os k.

Je vais voir fi Ceft elle.

 COMPLIMENS.

ﬂ Mademoifelle pu Ruisseav.

Et moi aufi. O) eft donc ma focur du

Gazon i

Le Cheyalier Z&pHI Re

Mefdemoifel'es, c’eft Madame duRuifleau,
avec Madame du Fréne & fon fils.

Mile. Rose & Mille. pu Ruisseau.
Allons vite les qmb:gfrer.
Madame D2 LA HAUTE-FUuTAILE.

Nous ferons tous charmés de les voir.
( Extrait des Soirées amufantes. )

COMPLIMENS ov FLATTERIES.
" (Jew des)

Celui qui entreprend le jeu fait un compli-
ment ou dit une flatterie en peu de paroles i
la perfonne voifine, & cettg perfonne-13 en
fait de méme envers un autre , jufqu’a ce que
chacun ait dit fon mot. Il faut les retenir
tous, les ayant oui's une fois ou deux; &
 quand quelqu’un dit le mot d'un autre, il
aut qu'il le dife aufli, & enfaite reprenez la
Hatterie ou compiiment de celui qu'il veut
attaquer a fon touy.

Ces paroles feront, par exemple, envers les

T Dames : Pous étes la reine des caurs ; vous étes

la plus belle & la plus fage de tout votre fexe,
chacun de vos regards fait une conquéte ; &
| quant aux hommes, on leur dira tout c¢ qui
 viendrad la fantaifie , fans les refpecter tant,
afin de n’éuee pas toujours fur le férieux ;
‘comme qui leur diroit : Pous avey bonne mine
‘& mauvais jeu , pour avoir une galanterie affec-
‘tée o vous n'en étes pas moins aimable ; les traits
- de votre bonne grace font fi doux qu'ils ne bleffent
' prrfonne.Que fi vous les voulez obliger davan-
‘tage , vous leur direz : Vous étes Phomme ac-
-compli qu'il y a fi long-tems que on cherche; -
‘vous étes Loriginal du parfait courtifan ; vous
“avey autant d'effet que d apparence. Or , comme
Fon peut s'adieffer 4 ceux A qui ces paroles

‘ont été dites pour les provoquer  dire une
chofe femblabf_e, fur peine d'tre condamnés
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pour avoir manqué, I'on peut auffi atajuer
ceux qui ont inventé de telles paroies, fclcn
kes r:gles que Fom prelciiras & fi Fon veur,
Yon feia que les pacoles ne sairefleront a
perfonne, mais que chacun les dira de foi :
ce qui ne f{e¢ra pas mal plaifant, parce que
* les uns fe loueront eux-mémeg avec audace
pour donner plus de récréation , & les awres
plus timides ne diront rien qui ne {o't fort
modefte. Pour ce qui eft du refte, I'on pro-
cédera i ce jeu comme aux autres, & l'on
fera le méme fi, pour le diverfifier 'on or-
donne que chacun prenne {a devife , 8 apreés
Youn dit ceile de quelquun, & celui-la fera
obligé dela redire & d’en dirs aprés une aut.e.

Pour rendre le jeu plus mignard , I'on choific |

auffi chacun des paroles enfantines que I'on
prononce en begayant , & l'on trouve qu’il y
a beaucoup de plaifir quand l'un tiche de
contrefaire celle’ d'un a:tre , d'autant que
chacun ne peut pas réuffic i cela. L'on peut
choific auﬂg des langages de provirces di-
verfes, comme du Gafcon , duNormand, du
Picard & du Champenois , & en coatrefaire
Paccent, y sjoutant méme de I'ltalien & de
l’Efpagnoly', ou bien il faut prendre: chacun
des langages de bouffon , comme de Gautier-
Gatgui‘ls, de Gros-Guillaume , de Jodelet
& de Guillot Gorju ; ceux qui les choifiront
pour eux, feront ceux qui fausent d3ji bien
Ies contrefaire avec les fagons de parier qui

leur foat les plus communes , au lieu que les |

autres cui ne pourront pas accommoder leurs
voix fi facilement a divers tons, rendront le
jeu exirémeme:nt facétieux.

CORBILLON Er ra CASSETTE, (/e)
Jeu de Sociéte en dialogue.
Madame DuBoTs.

"Ehbien! ' Abbé, vousailez dorc faire jouer
encore ce_foir vos petits vilains jeux a gages?

L'Abbé DES AGNEAUX.

Je ne les trouve point vilains, Madame,
dis quils amufent ces dem.ifeles. -

Madame DuBoOTIsS.

. Mais ceft’bon pour des enfans. Ne feriez-
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vous pas mieux de jouer au piquet, au bre-
lan, au wisk , au reverfi?

Madame e LA RIVIERE.

«

Ah! ne me par'ez pas, Madame, de votre
maiffade Quinola , jaimero's cent fois miexx
payer cent gages , que de faire une remife de
cent fiches.

L'Abbé PRINTEMS.

' Intérét 3 part, ce jeu donne de humeur.
- Pour le w'sk , il m'endort. On dépend d'un
artenaire qui vous gronde fans ceife..., Ah!
fi donc, . ) .
Madams DuBo1s.

~ Que vous avez de petits génies, mes en-
fans! Mais M. 'Abbé des Agneaux , votre
grand maitre de jeux 3 gages, me connoit
cut-é&re pas daurres jeux. Connoiffez-vous
es cartes , UAbbé 2

L'Abbé DES'AGNEAUX.
Si je les connois, Madame? Un peu trop.
- Je fuis cependant bien aife de pouvoir jouer
tous les jeux dont vous me parlez, quoique
je ne les aime point.
| Madame DuBo1s.

Vous avez , en vérité, bien Mu mérite de
les jouer fans les aimer.

L'Abbé Dk:‘ AGNEAUX.

- On e fait pas toujours ce quon aime le

1 mieux.

Madame‘ DE LA RIVIERE.
On eft bien aife d'étre quelquefois utile 3
le fociété. )
L'Abbé PRINTEMS.

Je ne refuferai jamais de faire une partie,
lorfqu'il fandra quelqu'un, & que je ferai
néceffaire. :

"L’Abbé DES AGNEAUX.

Pour moi, il faut que je fois abfolument
nécellaire.
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Madame DuBo1Is.

Ne diflimulez pas :vous craignez de perdre,
Meilieurs.

L‘rk\nbé DES AGNEAUX.

N

Ce motif peut entrer pour quelque chof:
dans mon averfion pour le jeu. Enfin, Ma-
dame, tout le monde connoit le calcul que
je vais vous faire. -Que deux joucurs aiest
chacun cent piftoles, que I'un perde cing cents
francs, fon adverfaire n'eft enrichi quie d'un
tiers , & il eft appauvri de moitié; le rapport,
commse vous voyez, n'eft pas égal. D’ailleurs,
je ne parle point des cartes qui font une perte
réelle pour tous les deux.

Madame Dubpors.

Ah'! I'Abbé ' I'économiz fur le jeu tourne
‘rarement en véritable économie. Tel ne joue
pas, qui, fous ce prétexte ,!fatisfait mille
aut-es paflions. Il a des chiens en grand nom-
bre; ceft mon jeu, dit-il, je ne’joue pas. II
a des livres de pure curiofité , de pure vanité ,

es livres qu'il ne lit pas ; c’eft mon jeu, dit-
il encore , je ne joue pas. Il met a la loteris,
& Dieu fait quel jeu c’eft! Il a des chevaux,
des maitreffes, &c. &c. & Ceft toujours fon
jeu. Le crayez-vous , de bonne foi, plus riche
" ala fin de I'année.

L’}PobéPaINTgms.

Tant pis pour lui, s'il cherche 4 fe tromper
lyi-mém:, Mais , Madame, votre jeu éternel
ne nous empéche pas de vous fatisfaire fur
tous vos goiits. Vous n'en étes pas moins fo'le
de modes que celles qui ne jouent point, ou
qui jouent moips. -

v

L’Abbé DES AGNEAUX.

Au contraire, l'argent qu’on gagne paroit
tout gain; on ne peufe nullement a celui qu'on
a perdu, & le gain s’en va prefque toujours
en dépenfes trés-folles. v

Madame DuBo1s.

Si vous étiez fouverain, je craindrois bien

de vous voir profcrire les cartes par un bel &
bon édit. '

CORBILLON.

L’Abbé DES AGNEAUX.

Point du tout, Madame. Les cartes {ont
un mal néceflaire, Elles prévicnnert beaucoup
d'autres inconvéniens plus grands. Je perfe
qus les ‘cartes font néceffaires au bien moral
d'une fociété particuliére , comme les fpec-
tacles font néceffaires au bien moral d'ure
grandz ville. Il taut employer le t ms des dé-
feeuvrés, qui, ne fachant a quot s'occuper , fe
livreroient a mille evcés éga’ement pernicieax
ay bien particalier comme au bien général.
Jai entendu dire que l=s excés n'étoient ja-
ma’s i grands que dans les tems ou les fpec-
tacles étoient fermé«. Ei.cot: dans ces tems-la,
la politique a-t-elle fubftitué aux fpeQtacles ,
des concrts, des c.mbats d’animaux & autres
points de raliem:nt pour les difauvrés.

Madame DE LA RIVIERE.

Quand ure f{ociété eft bien nombreu'e, un
maitre de maifon feroit bien embarraflé pout
occuper & amufer tout le monde , s'il n'avoit
pas la reffource du jeu. )

Ma@emoifclle RoseE.

. Aufli, Madame, les jeunes perfonnes, comme
moi ; qui ne jouent pas , par ignorance ou jpat
d’aut:es mot':f‘, ont-elles bien de I'obligation
a M. I'abbé dés Agneaux, qui veut bien nous
app-endre tousces petits jeux d gages , qui ro:s
divertiffent beaucoup, & nous tont gafler le
tems fort agréablement.

Madame DE LA RiVIERE.

Cleft ce qui fait, 'Abbé, que les mamans
ont beaucoup d’attachement pour vous, &
qu'elles fe font un vrai plaifir d'aflifter a vos
petits jeux. .

Madame DuBo1s.

Ces dam-s ont bien de fa vertu. Pour moi,
i javois des filles, je ne le pourrois pas. (.om-
ment peut-on s'amufer 3 jouer & je vous vends
mon cvrbillon, qu’y met<n? Un dincon,
‘un oignon , un inon , un chiffon , moa front,
mon talon ; qu'eit-ce que c'eft gue toutes ces
bétifes-1a 2 :

L'Abbé DEs AGNEAUX.

| Si vous n'aimez pas le jeu de corbillon,
o Madame ,
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Madame, on peut jouer a je vous vends ma
caffette , que vouley vous quon y mette ?

Mademoifelle Ro s k.

Une no'fette, une allumette , une mou-
chette, une pincette , une aflictte, une cu-
vette.

Madame DvBo1s.

Vous étes bien favante, en vérité ; mais
{i javois des filles....

L’Abbé PRINTEMS, bas.

Je les plaindrois.

Madame DuBoOIs.

Quleft-ce que vous dites? Eiles ne joue-
-Yoient pas toutes cés inepties-la.

Madame DE LA RIVIERE.

Vous les auriez , fans doute , toujours 3 vos
A7 . .
cotés, pendant que vous joueriez 2

Madame DuBoOI1S.

A

Précifément , Madame ; & je ne vous de-
manderois point votre avis 13-deffus.

L’Abbé PRINTE Ms.

Et vous en feriez degf joueufes de pro.-
feflion. -

I’Abbé DES AGNEAUX.

Madame leur montreroit les. coups fins, la
maniére de répondre i propos a une invite,
de forcer le quinola a la bonne, fans qu'on
s'en doute; de demander dans les circonf-
tances : combien vous refte-il de votre point;
quelle dame a e le malheur de vous déplaire?
d’effrayer fon monde par un va-tout, quand
on a un jeu médiocre; de bien fixer dans fa
mémoire toutes les cartes qui font paflées

- queft ce qui fes a jettées, dans-quelles cir-
conitancse on les a jertées 2

Madame DE LA RIVIERE

Ca exerce la mémoire,, & ca rend Pefprit

Y

CORBILLLON. 4
L'Abbé DES AGNEAUX.

Dans le fond, on n= peut avoir de I'efprit
qw'en maniant fouvent & long t:ms les ca tes,
& je ne fais cas que de ces géniesla.

Madanie DuBoOIS.

Dans le ford , je ne fais aucan cas des go-
guenards, & je vous quitte. Adien, M:fTicars,

L’Abbé PRINTEMS & I'Abbé DES AGNEAUX.
Adieu, Madame, fans rancune.
Madame DUuBoO1S.

§i je vous tiens aw jeu.... vous vous fou-
viendrez de moi. -

L'Abbé PRINTEMS.
Je défendrai mon argent.

L’Abbé DS AGNEAUX.’

Je me méfierai de vos touss,
Madame DE LA RIVIERE.

Savez-vous, Meffieurs , qelle eft fichée.
Vous avez fait-1 une ironic ua peu forte.

L'Abbé DEsS AGNEAUX.
Pourquoi nous poufle-telle 3 bout?
Mademoifelle RosE.

Madame veut avoir ga'erie, quand elle
joue ; elle n‘aime pas a jouct fans fpedtateurs, .

& rien neft f fot que de rega.der jouer des
jeux qu'on ne connoit pas.

L’Abbé DES AGNE.A.u:z.

Si nous nous avifions de jouer nos petits
jeux dans le fallon , on nous dizoit fans .ccﬂ'e:
Paix 13! paix 13! on ne fait ce quelon joue,
vous nous érourdiffez. :

Madame DE LA RIVIERE.

jufte. R
Jeux familiers.

Vous faites fort bien de vous gcme dars

~

R . R
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un appartemenr, vous étes plus tranquille, &
vous pouvez rive fort d votre aife. Pour moi,
I'Abbé , ce n'eft point lintéréc qui me tient,
car je fuis affez heureufe au jeu ; mais, je
préfere vos jeux & ceux de Madame Duabois.

L’Abbé DEs AGNEAUX.

Il eft vrai que C’éioit un peu fort , quand je
lui ai dit quun ne pouvoit avoir de I'zfprit
qu’:n maniant 'es cartss ; car J'ai connu bien
des g-ns betes a ne pas pouvoir dire deux , &
jorant fupérieursment au piquet & a d'awwues
Jelixs ,

L’Abbé PRINTEMS.

Cleft un efprit de ca'cul, & fouvent de
fiipe:chedle.
Mademoifclle RosE.

Mais a'lons donc trouve- notre comrapie,
& jotes comme 1ot ¢ ordinaire en dépit de
la oeotle Madame Duboi
i@ grolie ivlacame Dbois.

( Extrait des Soirées amufantes. )

{

CORNET ; mo-c:au de corne ou de cuir
préra-é en fome de cetit coteletrond, long
& delié dont on fe fet pout remuer & joter
les dez en ceriains jeouv.

CORPS &t px ESPRIT.
(Jew des partics du')

Tous ceux de I'affrmblée fe dorne t cha
cun le nom de quelque partie du corps, &
fpiciaicment de celles du vifage aux:izte,‘?e;
_confifte,la beawé; mais il n'y en a yas
qu_c‘z ,onyen peut ajouter d'autres & méme
fi Yun prend la ma'n dro'e:, Pautee pourra,

rendre la ganche. Quand chacun a es noms,
e maitre du jeu, c’eft-i-dice celui qui ventre-
Erend & le fait exécuter, {e tient aliis ou de-

out pres d'uce damie de la comragnie qui
eft la feuls 2 qui il v'a point fat prende
daatre nem, finon qu'elie cft la beaves quiil
veat jowr. I comuience fon difcours qu'il

tiit de teile meture & detel fivle qu'il veut, .

& dans les penfees qu'il a, tunedt il parle des

C ORPS

© yeux, tantdt des cheveux , tantdt ds fa bou-

che, tantit des mains, & embairalic toutes
ces chofes les unes dans les autres, les répé-
tant piufieurs fois; & a chague fuis quil pa de
de chacune, il faut que la pe:fonne qui porte
ce nont, lui faifs une Jian iz révércuce, & 1
elle y manque, elie donie un gage. Ces dif-
cours peuvert ctre de cette {orte :

« Pour vous lovec dignement , & beauté ir-
com- arablz, par ol f ourrai je commencer, fi je
veux donner a vos parties exczllentes le rang
qu'e les miéritenc 2 S. jo commence par les yeux

ai blefTe t tant ce cesars, qui jetiert tart dz
gammcs, & qui tunt capeb.es de guérir les
maux qu iis font quand ils le veu ent, je t.o-
verai que les cheveux y a o tdei'envie, &
diront que fi les yeux cagne it tes caurs, ce
font eux qui les enchainznt & les ret ennent.
Ladeitus 1. bouche te pla'nd a encere comme
{i je lui fai'ois un g-and rort; elic dira queje
lu: préfece des cho%cs qui, a fun avis, lai font
fo.t inferreures en digrite. Elle fe vantera
qu'elle ett la porte de Tame; ge non feule-
ment elle exhale les foupi s, trmoins d'une
langueur amoureu'e,, & fe.t a fr.merle rs,
au m lien dela juie? ma's quellz proronce
les pa-oles qui tont les v ves images des pen-
{ées. Les veux ort ceci pour leur gloire , ieur
fupport & leur défenfe, qu'ils parlent auli d'un
muet langage, allez imcilignble aux amans,
tellement que le débat eft continucl entr'erx
& ia bouche. Ce brau ‘ein qui reprefnte le
monle, fe tient glorieux de ,on excellence ;
mais lamaind.o't: d rqreceft elle qui em-
péche que tant d'aut:es mains pr.fanes n'y
teuchent, & la gauchs préend qu'elle lui aide
authi a ¢ laj l:s pieds di enf qu'ils méitent
de Lhonr eur, de fuppo:ter tous les jours ce
beau chef-d'wuvre de la rarure. Ainfi les che-
ve x, les yeux, la b .uche, le fein, les muirs
& les pieds fe vartnt Jivefement; mais la
bouche lear dit: Si vous fates des plaintes,
Ceft yar men orgare; fi vous ra ‘ez, celt
moi qui vous fais pa-ler, & je fuis vorre t -
chemznt; mais voici tes cheveux qui nous font
exte-dre qu'iis peuvent lervir de bracelets aux
b-as de leur mucile 5 qu'ils apportent meme
beanccup d'o.nzment a toute I}; bea:é, Lss
yzux di‘ent que fars la lamicre il n'y a po'in
de beauts, & que c'=(t elle qui eft ve.itsblz-
ment la beauté, qui Zonne dela beauté dtoures
les autres, & que C'cft en eux querélide catte
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lumicre. La bouche dJit qe rien ne plait 4 la
vaz qie lus belles conizurs, & que fa plus
bg'lc d toutes Iss couleurs et ea els. Le
fein dit que fa Flanchear eft plus exceiient:
quela reugear de la bouche, & s pieds &
lc’s ma‘ns pretende it aufli q e la blanchear
‘nelt pas moins raturele en eux & moins
exq sife, »

Ainfilemaitred jeu trovvera Tujetde pa ler
tanth: d'une rate & rantde d une as re 4 avec
des d'itances qi donne.ont le loifi de r-mar-
g i cha-un s'acquite de fa révérence, &
c!n(ant quelq iefois tous les noms l'un ap:és
Faste il wchera de fu prenie que'quun,
en les emb ou llant , & rep-enant prefqraulli
totceux quiil vientde quitter, L ne fu. t p.int
dire q il eft be'o'n d'avoir un eipiit fo t ex-
~cellent pour réuilir a cela; car un homme de
médiocre fuffifance qui awa la parole un peu
libre, fe-a affez bien cete cha-ge, d'autant
quil n'eft pas toujours néce ‘ai e que les pen-
féei foient fort ajufties & fort railonnables;
il n’importe qu’ 1 y ait quelcuefois du gal ma
thias; cela en fe a rire davanra:e, & puis tout
difcours re fe t que pour enchainer ces noms,
afin de faire fouvent lever ceux de ia compa
gnie & ticher de les faire failiir. Cen eft Ia
tout le fec-er. Ceci a été inventé pour faire
quelque chofede pius mignard parmiles dames.

CORYCUS. Jeu d'exercice des anciens ,
recommandé par Galien , comme utiie pour
la fanté. '

Le coricus confiftoit a fulpendie par une

corde a une poutre ou folive du plancher,
un fac rempli de fon ou de farine, & afe le

jette: de F'un 4 l'autre dans un corrjdor éroit , |

ou entre deux lignes dont il n’étoit pas permis
de s’écarter : il falloit donc attendre de pisd
ferme e fac, le renvoyer avec fo ce contre
fon adverfaire & rticher de le renverfer.

Ce jeri ne paroit pas du premier abord bien
agréabie; mais appa-emment qu'il y avoit des
ctrconftances qui, en multipliant” les diffi-
cultés , ea rendoient I’exercice amufant.

COTON EN L'AIR. «jeudu)

Voye; a larticle REPONSES EN UNE
PHRASE.

COURIERS. S1
COULEURS.

Le nombre c'es joueurs eft ixé i quatre , y
compris le banquier,

(jea dos treis)

Il faur, pour que la ba'ance du jeu fo'e
egale, que chacun fo't banquier & fon tour.

Ce jeu eft compofé d'un platcau & d= toois
dez, chacun de trois coulers dif:éren‘es. Cn
p'ace de I'arcent ou des jerors fur un:, desx
oi1 t ois cafes du plateau ; enfuite on tait rouler
les t ois dez dans un cyinet, & on les jette
fur Ja table ou fur le p'ateau. Sion améne un
dé de cha jue couleur , on gagne, & ie bar-
qQ izt paye autant qu'on a mis au jeu; fi ca
en amene deux d'une méme couleur, cell le
banquier qui gag:e. : '

Si on mer fur trois calts de la méme cou-
leur, & que les trois dez vicnnent de la
coule:r d:s cafes od on a rlacé, l: banclui:r
paye autant qu'on a mii: au jau; mais O les
troisdez viennenstoustrcis d'une a..tre couleur,
le banjuier ne Faye qie la moitié de la
mi'e.

On ne peut point tirer lo.fyue Ion eft
baaquier.

Ce je't fe trouve rue de: Arcis, magafin de
rablectedie , au Singe vert.

COURIERS, &c. (eudes)

Pour tecu ver toute forte de manicres de
di‘couarir, il y alejer des couriess, qui ap-
portent chacun quelgue plai aare nouv-lie. Il
y ale jeu des lettres ouvertes, i chacan
découvre les fecrets quiun autre mandea fon
voilin & 3 fa voifine, ou amante. li y a le
jeu des nouvel'es du four, & d: la rivicre,
& . des nouvelles ds la pl.ce du charge, a
quoi Fon peut aj uer .es rouv:iles de la
bail: cour, celt-i-d re, c lies qui fort bafl:s
& ridicules ? En toutes cus cccafions chacun
invente tout ce qui lui fen:b e le p'us diver-
tiflant pour la ccmragnie, li v a encore 1 jeu
des menfonges ot chacun dit-!a plus grande
menterie q'il peut trouver, Une dame difoit
d un jeun: galart qui faifoit le jeu, qu'ele
ne favoit point d'a.t-e plus grande men-
terie, finon qu'il étoit fort fage.

2
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CRIS DE PARIS

Vajci Fannonce de ce nouveau jeu qui eft
tracé avec figures {ur un caiton, a I'imitation
du jeu de loie. _

Avant, eftil dit, & depuis le renouvelle-
ment du plus noble des jeux inveatés var les
Grecs, de I'Oie, ce jeu galaat ot Pefprit fe
déploie , on n'en a point encore imaginé
d’aufli jovigl & récréatif que celui-ci, dont
on fe flatt: que l:s amateurs des belles chofes
accepteront d’autant plus volentiersladédicace,
qu'ils aurort-le plifi: dy trouver, fous un
{feal coup d'il , les quaran’e-quatre cris qui
fo.t le plus fouvent retentir les rues, lesplaces,
& jufquaux culs de- fac de la ville & banlieue
de Paris, ‘

Régles du jeu.

En commencant, chacun ayant pris fa ma--
que, m:ttra d:=ux jettors au jeu, & aprés on
tirera a la plus ha te chance des deux dez, 3
qi jouera le p emier. . ;

‘Les quatre princ’paux cris de Paris étant
ceax du d'écrorreur , du revendeur ,du marcl:and
d= loterie, & du colporteur , un ne poura
s'a:réter fir aucun de ieurs numeéios qui fent
diipo és d'vnze e onze; mais lodfquion e
trouvera jufted ‘und’entr’cur, on recevra deux
jettons, & 'on ira au dela d'autant de points
qu'on en aura amenés , 3 lexcepton du de:-
nier , auquel il favt étre précifément pour
gayner la partie, car (i 'on a des points -au-

¢la, Uon retrogradera d'autant.

Si du premier coup on amére onze, on ira
3 21 trouver la ciicute d: chapeaux, & lon
recevra deux jettons ainfi quil vient déree
dit.

De 6 oti eft la ma-chande de balais, cn ira
3 12 ol eft le marchand de cruches , & I'on
recevra un jetton.

D: 1, o) eft la machande d'ceufs, jadis
frais, 01 rétrozradera d 3 ou eft ie ma-chand
d’eau de vie, & i'on paicra deux j:ttons.

D: 18 ol eft le ramoneur , onira a 28 o1 |

eft la faitide , afin de blarchir 'e dedans file
dehors eft toujours noir , & l'on payera deux l
jettons, '

De 24 ol eft la marchande de noifertes,
fouvent un peu véreafes, on rétrograderad 14

CRIS DE PARIS.

oueft le gagne-petit , & I'on payera un jetton.

De 35 oi eft la marchande de merlans,
on'ira i 42 trcuver le talot pour s'eclairer a
voir s'ils font frais.

Enfin de 38 ot eft la lanterne mazique ,, on
rétrogradera 3 32 o eft la marchande de
chanfons.

Quiconque fe trouvera matheureufement a
36 ave: fac-a-vin, payera quatre jeitons, &
recommence-a le jeu.

Celui qui fera rencontré par un autre, ira
prendre fa place. .

Ces cris de Paris avec les figures a ch¥que
cafe, font: . ‘

Ne. 1. La cliquette, ou le faeur de la
petite pofte. '

2. Poires cuites au four.

3. Voila des petits pains de feigle.

4. Mottes d bruler.

§5. A l'eau, eau. -

6. Ba'ais, balais.

7. Au cureur de puits.

8. Des a'lumettes & de Famadou.

9. Falourdes d’Or.éans , falourdes.

10. De la paille d’avoine, de la paille
d’avoine.

11. Décrotez 12, ma pratique. Jeannot.
12. Achetez des cruches.

13. @ufs frais.

14. Gagne-petit. .

15. A languille qui frétille.

16. Chaudronnier chaudronnier.

17. Saumon nouveau, faumon nouveau.
18. Ramonez la cheminée du haut en bas.
19. Carpe laitée , carpe cuvée.

20. Perits patés tout chauds.

21. Chapeaux 2 vendre, de vieux chapeaus.
21, Vieux hab ts , vieux galons. Luron.
23. Bon vina'gre.

24. Noifettes ‘au litron,

2. Sablon d'{ 1ampes..

26. Lairue - romaine , a la falade.

27. Voild des petits pains de feigle.

28. La laitiére , allons vite.
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29, A la fraiche, qui veut boire.
30. Merlans i frire.
.31. A la petite loterie.
32. Chanfons nouvelles.
33. Lalifte des gagnans. Richa:d.
34. De Fonguent pour les cors des pieds:
L’empirique.
35. Achetez des rubans , du fil. ‘
. 36 Excellent vin de Bourgogne. M*. fac-
-2-vin.
37. Grofeille 2 confire.
38. La lanterne magique.
39. Des radis, des raves.
40. Raccommodez de la fayence.
41. Champignons , champignons.
42. Falot, falot.
43. Des bouquets pour Toinette.
44. L'heureux événemert.
On voit aux quatre angles du méme carton
du jeu des. Cris de Paris ; :
1°. Le jeu de la Bague ;
2°. Les Parades ;
3°. Les Barwus payent [amende , autre pa-
rade; = v
4° La Balance , pour connoitre fa p<fan-
teur.

Ce jeu fe trouve rue des Accis, au Singe
ve:-t.

CROIX : E JERUSALEM. Ce font des
croix comzo ées de plufi-urs morceaux de
bois rapporés . quil taui avoir i'ad.efic de

- xappe-.her . pour faire un enfemble ; ce qui
devie-t diffizile lorfqu’on ne fait paslama cre
woi doit teric; parce que toutes 'es partiss
3«: ces croix ont “es coupes diffé.entes &
bizarres . & «’i' ny a quun ordre aujuel
elles puiiier.t conventr.

Ou fa't aulli de petiis eoffres , dont Faflem-
blage des rarties a les mémes difficuites. Ces
juujoux font propres a-exercer l'edrelle & la
pat.cuce. :

On tr uve de ces coix & de ces coffres ,

rue des A:cis, magafin de tab.euteric, au
Singe vert,

CURE. 03
CROIX ou PILE, Cejeu eft bien fimple.

On a pn: piéce de monnoie dont un coté
sappelle croix, & laut:e pile. Ceiui qui a
retenu croix , par exemple , gagefila picce
de monro‘e quion jette en lair, préfente étant
A terre le cbté qui fe nomme croix ; il perd,
fi ceft le contraire. -

CURE gt LA TOILETTE. (k)
Jeu de Société en dialogue.
M. DpE LA RIVIERE.

Nous voila tous réunis aujourd’hui; allons,
I’Abbé , il faut jouer un jeu qui cccupe rout
le monde.

L’Abbé DEs AGNEAUX.

Nous pouvons jouer 3 M. le Curé; chacun
prendra une quaité a fon choix; & nous
commencerons. Moi, je ferai le facriftain.
Allons, chacun a-til choifi 2 Je vais écrire les
10.es, & jen ferai la lecture. Retenez bien
chacun vos noms.

INTERLOCUTEURS.

Madamé de la Riviére.
Mademoifelle Rofe,
Mademoifelle du Ga-

on ,
~Madame de la Haute-

Futaie,
Mademoifelle du Ruif-
Seau , :
Mademoifelle du Bo-
cage,
M. de la Riviére ,
M. des Jardins
M. de la borét,
L' Abbe Printems o
L Abbé drs Agneaux,
Le Chevalier Zephir,
Mile. de la Haute-Fu
taie , :

Ia Nourrice.
la Boulangcre.
la Biar.chiffeufe.

la MaitrefTe d’école.
la Gouvernante. -
lafemme duChantre,

le Sonneur,

1: Ca il:onneur.
le Bedeau.
I'Enterreur.

fe Sacrittain,
PErfant de cheeur.

M. le Cure.

Madame DE LA RiviERE.

Vous avez bien fait de finir votre lifte par
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M. le curé: ceft hui qui va le dernier i la
proceflion. Mais pourquoi Mad:moiltile de
Ia Haute-Fuaic fa t-elle ce role?

Mademoifelle pE LA HAUTE-FuTAIE. '
Cut M. Fabbé qui I'a voulu.
L’Abbé PRINTEMS.

Oui : il convient que ce foit la perlonne
la plus refpectable qui joue ce rdle.

Madame DE LA HAUTE-FuTaAIE.

Mais je ne pourrai jamais ne pas tutoyer
ma fille. :

L’Abbé DES AGNEAUX,
" Ehbien ! Madame, vous payerez des gages.
Ma's jje commence. Vous m’avez envoyé

chercher, M. le curé, je n’étois pas chez
moi.

Mademoifelle pE LA HAUTE-FUTAILL.
Ou étiez-vous donc, M. le facriftain 2
L’'Abbé pEs AGNEAUX.

Un gage , Mademoifelle. Vous devez tu-
toyer tout le monde , & perfonne ne doit
vous tatoyer. '

Mademoifelle DE LA HAUTE-FUTAIE.
" Eh bien! ol étois-tu donc , facriftain 2
L’Abbé DES AGNEAUX.
»  Jétois chez la nourrice, M. le curé.
Madame DE LA RIVIERE.
Tu en as menti, car je n’étois. pas chez
moi.
L'Abbé DES AGNEAUX.
- Od étois-tu donc, Madame la nourrice 2

Madame DE LA RIVIERE.

C U R L.

Mademoifeile pE LA HauTe Furalr.

—

Tu en as menti, car je n'étois pas chez
moi,
Madame pE LA RIVIERE.
Ou étois tu donc, M. le curé:
L’Ablé PRINTEMS.

Un gage, Madame; vous ne devez pas
tutoyer M. le curé.

.Mademoifelle pE LA HAUTE-FUTAILF.
J'étois chez lenterreur.

L'Abbé PRINTE M.

Vous en avez menti , M. le curé , je n’étois
pas chez moi.

Mademoifelle DI’I éA HAuTE-FuTale.
Ol érois tu donc , I'enterreur?
L'Abbé PRINTE Ms.
J'é:0is chez I'enfant de cheeur!
Le Chevalier ZEPHIR

Tu en as menti, l'enterreur ; je n’éeois pas
chez moi.

L'Abbé PRINTE Ms.
O\ étois tu donc, Perfant de cheeur ?
Le Chevalier ZEp HIR.’
J'étois chez la femme du chantre.
Mademoifelle pu Bocacr.
Vous.... Tu en as menti , enfant de cheeur.
L'Ab%é DES AGNEAUX.

Un gage ; Mademoifelle du Bocage a dic
vous a Penfant de cheeur.

Mademoif:lle pu Boc A GgE.

Jétois chez M. le curé.

Mais je me fuis reprife.
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Le Chevalier ZEPHIR.

!

C URE 55

tout de fuits, & preadre la place de Madame
de la Rivicre. Vous étes occupé 4 caufer avec

. 0o . T i ¢ ) ufli,
Oh! Ceft un vilain jeu que celuidi : il faur  VOUse voiline , vous la ferez prerdre aufli

toujours tutoyer & donner des démentis.
Jouaons-en un autre. .

Mademoifelle pu RurssEeav.

Jouons a la Toiletze ; prenors cha-un le
nom de quelque meub.s ds toilerte. Ecrivez
Ies noms, M. des Jardins, & vous en ferez
lecture , pour que perfon:ec nen prétende
caule d'ignorance.

‘M. DES JARDINs /&
le micoir.

la boite 3 rouge.
la boite a poudre.

Madame de la Riviére,

Mademoifelle Rofe ,

Mademozfelle du Ga-
©n, ) .

Madame de la Haute-
Furaie ,

Mademsifelle du Ruif-
Seau,

Mudemoifelle du Bo-
cage , .

M. de la Riviire

M. de la Forée,

L’ Abbé Printems ,

L’ Abbé des Agneaux , |

Le Chevalier Zéphir,

Mlle. de la Haute-Fu-
taie ,

Et moi y Mefdames

Tout le monde eff afis en rond ; Al dis
Jardins eft debout dans le milicu, & dit :
Macdame d:mande fon peigne.

la boite 3 mouche.
le peignoir.

le peigne.

le fera fifer,

l=s cifeaux.

le pot-de ctaabre.
la cuverte,

le faux-chignen.

le gratte langue.'
IC ﬁaCOl’l.

Ma’emoifelle pv Bocage.

Se &z, M."des Jardins pread [ place
elie dit : Mad.me dsirande fon miriz,

, &

Maidame pE LA RiviERzs.

Se live , Mademoifelle du Bocrge prend f1
place, & Madame de L1 Buviére dedout dins
le muficu , dit : Madame cemards fun faux
chignon.

L'Abbé DEs Agnraux.

N\

"Un ‘gage, Chevalier; il fullo’t veus lever

Madame DE LA RIVIERE.

Madams demande fon gratre-fangue.

Mademoielle pE LA HAUuTE-FUTAIE.

Ceeft bien fait, Chevalier Zéphir; on fe
mogque de vous; vous pa:lez toujours, vayez
cemme on rit.

Le Chevalier Z£p HIR.

On rit un peu de vous aufli. On vous a
demanié, & vous n'avez pas enterdu. A lons,
un gaje, ma chire compagne en étourderie.

Madame DE LA RiviERE.

Madame demande toute fa toilette.

Tout Ie monde fe live & doit changer de
place ; le dervier qui refle paye un gage, &
appelle un des meubles d: la toilette , qui er
appelle un autre ; ainfi de fuite.

Mademcifelle v GazoN.

‘Ceft fort commod:; Mademoifelle de la
Haute-Futaie fait femblant de & lever ; eile
{e remue , & garde fa premicre place,

Madame DE LA RiviERrE.

En ce cas- li, Mademoifelie, payera un
cage; il faur ablolument quand on dit, Ma-
dame demand- toute fa toilette , que tout le
mende fe live & chaage de place.

Madame DE LA HAUTE-FUTAIE,

' Allozs, ma fil'e, donrez un gace de
bmne grace. On ne gagne jamais rien i fe
facher. '
L’'Abbé PRINTEDMS.

- €+ jen et fore ben pour dorner de I'exer-
cice 3 i ne faut ras un grand ertort de génie
poai v Covx bientot favant s il reffemble un
rew aux crate ccits, au tiers, 3 l'anguil'xe >

& adauties paties jeax dlexercice.
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L'Abbé DEs AGNEAUX.

56

Excepté'cependant qu'd celui-ci on donne
des gases, & quiil faut &cre aflis. Quelque
jour uprés diner nous pourrons jouer au tiers
& a languiile.

( Extrait des Soirées amufantes. )

CYTHERE. (Voyage de lile de)
Ceft encore une imitation du jeu de I'Oie.
‘Régles du jeu.

Ce jeu fe joue avec deux dez. On com-
mence par élire une tréforiére pour dépofer
les fonds du jeu & les amendes. On fuit la
route que le nombre des dez indique. Il ya
foixante numéros ou cafes jufqu'a l'arrivée
dans Iile de Cythére , qui eft le numéro 60
& dernier.

Endroits remaquables.

'N°. 1. Embarquement , chacun paye fix
jettons.
13. Le temple de la Jaloufie paye trois jet-
tons , & recommence. -

+ DEVISES.

21, La fontaine de Jouvence paye 2, & va
au ne, 23.

26. Premier temple de Venus , attend un tour.

32. Le temple de la Conflance va au n°. 33.

37. Deuxiéme temple de Venus paye 1, &
attend un tour.

42, L'ile de [ Efpérance attend fa délivrance;
& 43 ,la fin de file, attend deux tours.

§7. Le naufrage paye 4, & vaaun®, 9.
6o. L’ile de Cythire gagne.

Qui trois fois de fuite arrive & ce nomgbre,
fans avoir: été aux numéros 13, 42 & §7
eft exsmpt des amendes pour la partie fui-
vante. Du refte , obfervez les autres régles,
ou bien payez trois jettons & chaque numéro
d'attente ou de péage , & pour lors continuez
votre route fans attendre; le tout 3 voue
choix. : ' "

Quand quelqu’un en chaffe un autre de fon
numéro ; le délivré , i c’eft aux endroits
d’attente, va au premier vaiffeau qu'il ren-
contre fur fa route, & l'autre attend ; mais fi
celt 3 un numéro ordinaire, pour lors il

_retourne au numéro que for rival quite.

C:lui qui rencontrera un- vaiffeau fur fa
route , double fon’point.

D
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DE'L ; petit os quareé qui a fix faces, mar-
quées de points depuis un jufqu’d fix. Ons’en
fert dans différens jeux, & l'on joue avec un
ou plufieurs dez , felon la nature du jeu.
Flatter le deg ; c'et le poufler doucements
“ Rompre les dey; C'eft arréter les dez qui
pirouettent, ou interrompre le coup de dez
pour le rendre nul.

DENTELLE. (jeudela)

Voyes A 'article METAMORPHOSES. -

|

(ks)

DEVISES.
. Jeu de Société en dialogue.
Madame DE LA RiIVIERE
Je veux vous apprendre le jeu des devifes.

L’Abbé DES AGNEAUX.

Eft-ce comme on le jouoit 3 la cour du
tems de Louis XIV.

Madame DE LA RIVIERE.
.

Je n'en fais rien. J'ai cherché la maniére
dont
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DEVISES.

dont on le jouoit, & je n'ai pu la trouver
dans aucun livre. L'Abbé, je vous charge de
cette recherche.

L'Abbé DES AGNEAUX.

Avec plaifir, Madame ; mais voyons votre
manicre. ‘

- Madame DE LA RIVIERE.

Chacun choifit une flzur. On la lie avec
un lien analogue i I'idde que I'on veut expri-
mer par cet embléme. Oa place c:tte fleur
dans un yaf: toujours analogue a lidée pri-
mitive , & on gave fur le va'e des vers, ou
une phrafe, qui aclevent la comparaifon,
& forment la devife. Or donc® je commence,
& je prunds des foucis.

Mademoifelle v GazoN.
Je prends des violetces.
Mademoifelle R os &,
Je prepds‘ des immortelles.
Le Chevalier Z'ﬁ PHIR,

Je ptends une rofe en bouton.

L;Abbé PRINTEMS.

Je prends des piffenlits. >
Madame DE LA HAauTE-FuTaIE

L’Abbé a toujours des idées baroques. Moi,
je prends un pavot des plus vives couleurs.

M. pE LA FORET.
Je prends ui bouquet de houx.
M. pEs JARDINS.
Je prends trois rofes i peine éclofes.
Mademoifelle pu-Ruissea u
Je fais un bouquet de légnot.
L’Abbé DES AGNEAUX.

Je prends une groffe rofe 3 cent feuilles.
Jeux familiers, - .
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Madame DE LA Ri1VIERE.

Je lie mes foucis avec une des cordes de
ma guitare.

Mademoifelle pu GazoN.

Je lie mon bouquet de violettes avec un

brin d’herbe.
Mademoifelle Ros k.

Je lie mes immortelles avec un cordon de
{oie verte.

Le Chevalier ZXP HIR.

Jattache i ma rofe en bouton une bouffette
de ruban gris de lin. -

L’Abbé PRINTEMS.

Junis mes piflenlits avec un vieux bout
de ficelle.

Madame DE LA HauTe-FuTalIE.

Jattache 4 mon pavot (uperbe un neeud
de ruban ponceau, brodé en paillettes d'or.

M. DB LA FORET,

Je lie mon bouquet de houx avec une
A E) .
chaine d’acier.

M. DES JARDINS,

J'unis mes trois rofes i peine éclofes avec
un beau ruban blanc.

Mademoife’le pu Rvis sx‘ AU,

Pour moi, mon bouquet de lignot, je ne
le lie'pas; il fe lie de lui-méme.

< L’Abbé DES AGNEAUX.

Je lie ma grofle rofe i cent feuilles avec
une hart d’ofier.

Madame DE LA RIVIERE.

Je mets mon fimple bouquet dans un vafe
de marbre noir. - - '

Mademoifelle pu GazoN.

Je mets mon fimple bouquet dans le vafe

le plus fintple. H

/
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Mademoifelle RosE.

Je place mon précieux bouquet d'immor-
teiles dans un vafe de porphire.

Le Chevalier ZXPHIR.

Jz place ma rofe en bouton dans une taffe
de porcelaine. .

L’Abbé PRINTEMS.

Je me's mon grotelque bouptlet de piffen-
lits dans un vieux poi-de-chambre feie.

Malame pE LA HAUTE-FUTAIE.

Oh! fi do~c. Je mets mon pavot orné de
{cn ruban ponceau brodé en paillettes dor
dans un vale de bois bien-vemiifé.

M. pEvLa FORET.

J: mets mon bouquet de houx dans un
vale de fer. :

M. DES JARDINS. ]
Je place mes trois rofes dans un vale de

fay :nce. _ ;

Mademoifelle Du RuissEaU.

Ceft aTez pous mon bouguet de l?gnot;
d'ua vafe de terre. : C

L’Abbé DES AGNEAUKX.

Comme ma grofle rofe A cent fzuilies cache.
dans mon jarcgn b:aucoup d'autres petites!
fleurs de piix’, je ia re.égue daus ungoin,’
& je la mies dans un touneau défoncé,

Mademoifelle R o SE.
Iya quélque méchanceré -deflous.
‘Malame pE LA ' RIVIERE.

M :s foucis ainfi liés & ainfip'acés, je grave
fur mon vafe de marbrc. noir ces deux vers :

Gnia du pliifir avec Lamour , .

Mais auffi la peine a fon tour, -

DEVISES
Madcmoifeﬂe pu GAZON.

Su: ke fimple vafe ol y'ai mis m:s fimples
violettes , je grave ces vers :

Un bouguct qu'uniroit un brin &’ herbe ,
Donné par toi , flatteroit plus mon ceeur.

Mademoifeile RosE.

Mes .immortelles lies d'un cordon de foie
verte, {ymbole de la force & de I'efpé.ance,
p'acées dans un vafe de rorphire, le plus dur
des ma:bres, j= grave deflus ce ve:s @

Mais hélas ! il n’eft point & éterneiles amours !

Le Crhcvalicr ZEPHIR.

Sur la tafle de porcelaine o eft mon pré-
cieux bouton de rofe, jattache cette deviie:

Hdte-toi de £’ épanouir.
Mademoifelle R oS E.

Vous étes donc bien preflé ; Chevalier.

. Madame D2 LA HavuTe-FuTaAlE.

Vous av-z plus hefoin d'un hochet que
dgn bouquet. ' '

Le Chevalier ZEP HIR.

Nous déciderons cela , s'il vous plait,
Madame, dais un autre moment

L’'Abbé PRINTEMS.

Mes piffenlits liés d’un vieux bout de fi-
celie, & piacés dans un visux pot-de-chambre
felé , j= grave detlus ces mots : ‘

Nous ne fommes pas tous faits pour plaire.

Madame pE LA HAUuTE FuTaIE

Jii placé mon magnifique pavot décoré
d’un reeud de ruban ponceau brodé en puil-

lettes d’or dans un vafe de beis bien vernuné,
& je grave d:ffus ces deux vers ¢

. Point d'odeur , mais, beaucoup d'éclat ,
Neft-ce pas le portrait d'un fat @
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M. ps LA FoRrET.

Je grave fur le va%e d: fer on eft mon
bouqguet de houx lié d'une chaine dacier,
C=s mo's : -

Nul ne s’y froete.

M. pEs JARDINS.

Sur Iz vafe de faysnce cn j'al m's mes
teois rofes lies dun ruban blaic, je grave
ce vers ¢ -

Ces trois rofes font fwurs , & les Graces auffi.

M. pE LA FoRrirT.

On reconnoit bien 13 le galant M. des
Jardins. En un ves, il a peint 'aimasle
dembileile du Ruifleau & fes charmantes
feeurs. Allons, voyons votre devife , Made-
moifeile.

Mademoifelle pu Ruisseauv.

Sur le vafe de terre ou eft mon bouquet de
lignot, je grave ces mots :

. Cadédis ! f§ je ne fuis pas bien dans mon vafe ,
je ramperai jufqui'a un autre vafe plus précieux. -
’
L'Abbé PRINTE Ms.
~ On reconnoit bien 13 le gafcon.

L'Abbé DES AGNEAUX.

Ma grofle rofe i cent feuilles , attachée avec
une hart d'olier, eft dans fon tonneau, jat-
tache deflus un grand écritcau portant ces
mots :

« Mes couleurs font plus que vives , car elles font
dures. Je tiens bien de la place , mais on ne daigne
pas me regarder. 11 n’eft point de berger affey hardi
pour ofer me cueillir & m'offrir & fa bergere ;j'écra-
Jerois fon fan. »

Madame DE LA Rlvli:R_B.

‘Vous étes méchant, 'Abbé, avec votre

i
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grofle rofe i cent feuill’s. On voit bize que
vous voulez faire allufion & ceite gzofle N a-
damzDubois, que nousappelions entrenous ‘a
piincefle Citrouilion.

L’Abbé DEs AGNEAUX.
Je ne dis pas mion fecret.
. o
Mademoifelle v GazoN.
C'eft le fecret de la comédie.
Malame pE LA HauTE-FuTals.
Il eft yrai que Madame Dubsis eft infvp-
portabie. Je ne puis pas fouffrir d’éire a tabie
i cOté deelle elie m'é.rafe.
L'Abbé PRINTEMS.
Elle a bien raifon de ne pas aimr la cam-
pazne, car elle y fait une bien trifte firu-e!
klle ne fauroit fe prom:rer; elie ne peut Gu:

jouer ; & on ne vient pas i la campagne pour
tenir toujours des cartes. C'eft bien aia v.lie,

dans I'hiver, ou par la pluie.
Madame DE LA RivikRE.

Eft-ce que M. de la Riviére n'eft pas ens

core revenu de la pmmenade!
Mademoifelle RosE.

Il y a long-tems, Madame, je I'ai vu dans
le falion; il joue aux dames avec Mad:moi-
felle du Bocage. Mademoifelle de la Haute-
Futaie qui a bonne envie d'apprendre, les
regarde jouer,

Madame DE LA HAUTE-FuTAI £
. Elle eft 3 une bonne école. |
L'Abbé pES AGNE’Avx.
Mais on fonne, allons fouper ?

(Extrait des Soirées amufantes. )

[ )
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EGUILLETTES

EGUILLETTES. (jeudes)

IL y a un autre jeu a baifer qui pourroit en—
core fervir a faire des mariages, lequsl fe
pratique affez aifément : I'on prend la moitié
autant d’éguillettes que Ion eft de perfonnes ,
& quelqu’un les terant par le milieu, chacun
met la main 3 queique ferret, & ceux qui
tiennent une méme épuillétte , fe marient ou
fe baifent; quz!quefis ii arrive que ce fort
par—tout deux fities ou deux ga-gons , telle
ment qus les defirs de pluficurs amans fort
ainfi fruftrés , & VYon fait des rifées de deux
hcmmes qui fe bailent fans aucun godt.

ELEMEN:S.  (jeudes)

Chacun prend un animal terreftre, un poiffon
& un oifeau pour avoir dusanimaux de chaque
éléme 1, & lemaitre difant a qualqu'un, chepal,
terre , il faut quautlitdt il nomme I'animal &
Pelément de q relqu'autre , foit terre, eau, ou
air, 3 fa fantaifie; & s'il y fo.ge tant {oit

_ peu, ne fe fouvenant point des noms de ceux
quil voudroit attaquer, il faut quil donne un
Fage pour marque de fa faute. Quelquefuis

on a une pclote. que F'on jette 3 celui de

ui 'on nomme laimmal & I'élément, & il

aut que la rejsttant inc.ntinent 4 un antre,
il nomme de méme ce qui lui appariert.
Cela peut ére proprement apgelié, renvoyer

a Lefteuf.

EMIGRETTE (jewde?)

L'émigretze eft un jeu qui a été en vogue

uelque tems 2 Cleft un fond de buis, ou
g'ivoire, ou d’écaiile, ou de méta!, creufé
dans fon pourtour , a une¢ certaine profondeur,
comme uns poutrs.

i

. L ]

Un bon cordonnet eft attaché au centre de
Iémigrette , & par une légere fecoufle on fait
enrouier ce cordon qui entre dans la rainure.
L’habileté du joueur confifte 3 entretenir cet
enroulement du cordonnet , & a le tenir tou-
jours en a&ivité, malg:¢ les tours qu'on fait
faire a I'émigretee. :

'

ENTGMES. (jeudes)

Un homme prorofe une énigme a une
dame, & fi elle ne la pzut expiiquer, ila la
permiffion de 'embraffer, cu dé lui donner
une petite pénitence. La dame de fon coté
peutaufli propofer upe ériyme, & i "homme
ne peut la deviner, eile le ccrndamne 3 ce

welle imagine. Oubien (i I'on veut, 'un ou
Fautre fait lga propofition, & fi I'expiicatian
eft bien dont ée, celui qui la donne a droit
fur I'autre comme étant le vainqueur.

&EPINGLE a chercher au jbn du violon.
Jeu de ﬁ)czete
Voyer a larticle ATTRAPE. (jeux d')

N

EPOUX ET DE'I’EPOUSE.
(jeu de ')

Au jeu de 'époux & de I'épou’e , Himenés
étant le maitre du jeu, élira au plus de vcix,
ou choilira lui-méme celui & celle qui doi-
vent étze mariés enfemble, & leur fira juser
la toi I'un a I'autre;; puis ayant donné a chacun
de 'a compagnie, le nom des atours de la
mariée, & de toutes les mignardifes que le
mari€ lui peut dire; le jeu commencera par
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lss difcours du marié qui appellera fa chire
compagne , & alorss’en:erdant nommer, elie
lui demandera ce quil defire; il réponira
qu'il dema~de fon amour, fon defir, fon
p.aifir, ‘a félicité , & autres belles chofes,
& elie lui en di-a de méme, lurlfquil I'n-
tzrrogera; Hymende leur parlant aufli, em-
P oye:a le nom de tous les a*ours i leur rang ;
mais cela eft fort fade, fi ce n'eft que I'uny

ajoute quelque inventon pour y donner de

la pointe, comme on le pourroit faire faci-
lement,

ESCARPOLETTE ; epéce de fiége ful-
pendu par des cocdes, fur leque! on elt pouflé
& repouflé en l'air. #vyez BALANCOIRE.

>

ESCHEWYS, juds)

Repréfenté par des perfonnes humaines ,
comme au fonge de FPolyphile.

On le peut faire jousr par pe fonnes hu-
maines au lieu de pieces de bois. N.us avons
lu le fonge de Polyphile, ou des nymphes
pratiquent ceci devant leur reine, étant vétuss
de liveées différentes. Rhinghier veur au lien

«de ce'a que les hommes foient d’'un c6té &

Jes femmes de I'autre . vétus chacun felon leur
erfonnage , parce qu'il prétend que cela fe
air dans une compagnie ‘elle qus celle des

autres jux ou il y a_d’ordinaire de tous les
deux " .xes , & il fair faiie cz'a dans une falle:

mais il n'y en a guére d'aflez quarrézs & affez
f;acie;lfcs ponr ceci : il feroit fort 3 propos
e cela fe fi: plutdt dans une grande cour

g:m I'on auroit noirci 12 pavé en quelques

endroits , en ‘orme d'échiquier, ou bien I'on
auroit étendu deflus une grande teile peinte

de cotte forte. 11 faudroit que tout autour il

eiic des terrafles ou des échaufauds pour

};s fpetateurs , & dsux tribunes aux deux
cHiés de Péchiquier pour monter ‘es deux
joueurs, afin que de-la ils viffent leurs per-
fonnages & leur commandaflent de marcher.
Ils 'eroient vétus de blanc d'un ¢6té, & de
ro:ge de l'autre; il y auroit un homme véru
en 10i; il y auroit une reins, deux chevaliers
& deux fous & marotte,, puifque les premiers
inventeurs de ce jeu n'cnt pas voulu que les

EUROPE 6

fous s’éloignaffent de la principauté), & ceux
qui feroient les tours , auroient des tours en
leur cciffure, ou b'en leur habit répréfenteroit
cela comme aux pefonnages de balet, &
quant aux points ce feroient de petits gar-
gons , afin qu'ils offulquatlert meirs le jeu.
Les perionnages marcheroient ici, au com-
mandement de leur maitrs : & quand i3 {i-
roient pris, ils baiferoient les mains a leur
vainq-eur & fe retireroient du je1, & celui
des mait®s quiau:oitperdu, feroit condarmné,
i I'on vouloit, i quelque grotie amende. Or,
Frcnant ainfi des peifonnes progres a4 chaque
ujet, & les plagant dans une cour, ce u'elt
pas pour étre le feul divertitlement d'une com-
agnie qui feroit toute employée i cela comme

hinghier I'entend 5 mais de quantié de gens
qui les pourront 1egarder. Je re trouve point
pourrant a re lire que I'on le fafle ailleurs, i
I'on s'en vouc docner la patience, & que de
méme l'on joue aufli aux Dames pouflées,
ayant placé diverfes perfonnes dans une grande
falle dont I'on aura rayé le plancher par grands
quarreaux : quand les dames feror.t damées,
pour fe faire mieux remarquer, on leur don-
nera quelques hauts bonnzts.

—

ESCLAVE DEPOUILLE (1)
Jeu de fociéte.
Veyez i Particle ATTRAPE. (jeux d')

EUROPE. (jeude ) oy la recréation
européenne. — Jeu d'inflruétion.

Ceeftle titre de ce jeu Jont toutes lcs parties
qui le compofent, repréiertent chacune un
Erat, un pays, une province, ou une ile de
PEurope. Les figures ou petites cartes qui I'ac-
compagnent obfervent entce elles une d.vifion
politique naturelle & phylique de tous les
objets qu’elles renferment, teis que les villes ,
fleuvés, rivieres, lacs , montagn:s ; &c. enfin
les cartes offrent en per:t, le terreftre de cha-
cune des contrées qu'clles repréfen:ent.

- Ce jeu eft une imitation de celui de l'ois.
On joue avec deux dez, & § ou 6 perfonnes
peuvent s’y amufec, prenant le cornet l'un
apres lautre.,

v
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Il'y a 61 un= cales, dear chatus muméro
indique au jousur cs quil y a a payer, &
fuivant 12 nombre de points qu'il amire, il
voit s'il faut avaucer ou rétrograder , ou s'il
doit s’arrérer jufqu'd ce qu'un autre vienns le
déplacer. On obfervera de nommer le nem
dzs pays que 'on amenera, ainfi quz les viiles
capitales qui fo: ¢ marquées fur les cart:s d’une
couleur ou d'un fizn: diftér:ns des autce
pofitions : taute dz les nommer , 12 joueur doit
payer une amende. ®

Si les points des dez conduifent jufte au
n°® 61 qui renferme 'a deferiprion de faFrance,
le joueur gagne & ealéve tout ce qui eft fur
lz jzu. Aurefte,, la marche & les rcgles de ce
jeu font, comms on vieat d= le dire, les
mém:s qve celies du jeu de Voie. (Foyeg la

“planch: XIII° du dicticnnaire des Jeux.)

Voici comme le grand carton explicatif de
ce jeu décrit les différens Etats de IEurope.
Nous raprortons cette explication , parce
qu'clle peut amufer & inftruire en méme tems
les jeunes pecfonnes qui veulent rendre leur
recréation utile & profirable.

N°. 1. EsPAGNE , royaume confidérib’e
* d'Europe , fut habité d'abord par les Pheni-
cicns, enfuite par les Carthaginois. Les Ro-
mains commencérent i y porter la guerre,
environ26oansavast J. C., & y demeurérent
750 ans. Les Goths , les Vandales , les Sueves,
les Vifigots, les Alains s’en rendirent maitres
a1 commencement du cinqui¢me fiécle. Ls y
dominérent jufqu’au huitiéme fiécle que les
Maures ou Mahométans s’y introduifirent &
chaflerent Roderic, dernier roi des Goths. 11
fe forma plufieurs Etats fur les débris du
royaume des Maures , tcls que ceux de Léon,
Navarre, Arragon, Valence & Catftille. Enfin,
les forces divifées de czs d:fférens royaumes
. fe réun’rent fous 'empire des rois Ferdinand
& Ifabelle qui domptérent entiérement les
. Maures. La maifon d’Autriche fut aprellée au
trone. Philippe I1 tr'ompha des infidcles, &
_ Philippe Ill les chaffa de fes Etats, mais en
-1700 une révolution nouvelle a tranfporté la
couronne a un prince du fang de France &
d’Autriche.

. L’Efpagne eft bornée au nord par les monts
Pyréndes, au fud & i left rar la mer Médi-
terranée , & i l'oueft par le Portugal. Sa lon-
gueur du nord au fud cft d'environ 240 licues
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fir 252 de laros, Ce rovaume eft arrofé par fix
fl .uves confidéiabies, i’Ebre, le Guad.] juivir,
la Guadiara, le Tage , le Douro & le Mirho.
Le roi a le furnom de Catholigre. liy a 8
arch=véchés, 44 évéchés, g univerli:és. Madrid
en eft ‘a capitale. '
2. L’aNc1:NNE CASTILLE , province d'E”
pagre, avec titre de reyaumis de Burgos, qui
tut érige en archevé.he en 1§71 par le ps- e
Grégoire X111, fous le régne de Phitippe 1L

Cette ville eft fituée fur la pente d’une
montagne & fur la yetite rivicre d'Arlancon,
Il ne faut ras corfordrs Panciecnre Catftille
avec la Caftiile neuve ou le rcyaume de
Tolide. Madrid en eft la capitae.

3. L’ARRAGON eft vnroyaume en -lavé dans
celni d'Efza ne. Saregofle, fituée fur 'a ive
gauche de V'Ebre avecun arctevich- & une
u-iver(i'é en eft pira'e; 'es Ef:agrols
& les Franguis furl défaits aujrés de cette
ville en 1710.

4 Navaprre, royaume d’Evrope entre la
[.ance & I'Efpazne. On le divif: er haute &
baif: Navarrs. Lahauteappartient 3 IEipagne;
eile eft botnée par les Pyrénées. Pampelune,
évéché, en eft la capitale. '
s« PORTUGAL, le plus occidental des
royaumes d’Furope, eft fitué entre la Galice
au nord, le Léon, les deux Cafltilies & I'At=
daloufied I’eft , & 1'Océan Atlantique a l'ouef,
Sa longueur du nord au fud eft d’environ 1:0
licues; fa largeur eft de 2523 30,8& en quelques
endroits §o. Ce royaume fut d’abord habité
ar - divers peuples inconnus, -puis par les
“arthaginois & les Phénicizns , fur qui les
Romains le conquirent au cinqui¢me filcle.
I! fut le partage des Sueves & des Vandaies,
qui furenc enfuite chaflés par les rois Goths
d Efpagne I'an §89. Mais les Maures d'Afrique
s’étant rendus maitres de la plus grande partie
dc I'Efpagne au commencement du huitieme
filcle, ils pénéirérerit jufques dans la Lul-
tanie faifant partie du rcyavme. Ils y érablirent
des gouverneurs qui fe firent rois. Enfuite
Alphonfe VI, roi de Caftille, y porta fes
armes & s’en aflura la conquéte en le donnant
€n 1069 en titre de comté a Henri, prince
du fang de Bourgogne, & par conféequent
du {ang des rois de France , & le mariant avec
Thércfe fa file naturel'e. Il gagna fur les
Maures dix- fept batailles. Alpﬁonfe, fils de
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Hznri de Bourgogne leur fuccéda dans le
mims comte. Ses conquétes fur les Maures
Fengagir-nt a peendre en 1139, lz titre de
roi de Poriuga., dignité que ic pape Alexan-
dre 1l rccoanut. Ses fucceflears en ont joui
juiquer 1580, que le card'nal H:nri étant
mo:t, Puiippe ﬂ, roi d Efpagne, Lt vaioir
fes pretentions a ln couronne , X s'en rendit
maitie aprcs une gue:re de trois années : mais
en 1640 il fe fit uns révolution génsrae en
faveir de Jean, duc de Bragaice, tig: des
anciens rois,, & qui. reccvait !a couronne,
prit ie rom de Jean 1V 5 fa roftérité y régne
heureulement avjourd’bui. La fule religion
catholique eft fLufferte. Il y a trois arche-
véchés & dix évéchés. Li borne eu e't la capi-
tale. Ei'e eft fitude fur fept monta nes & fur
les bords du Tage. Ii y a un port d'envizen
§ lieues de long , eft m2 1: meisleur & le plus
<élebre de I'Europe. En 1757 un wremblement
de terte a renverte une partie d= la vil.e; miis
elle eft ré, arée, excepté l:s grands édifices.
Lisbon..e eft diftante dc Paris de 350 lieaes.-

6 & 7. HOLLANUE ou Provinces - Unies ,
contineat d Ea-ope, compofe de dix fept pro

vinces, entre i'Allem.ugne, la France & la
mer du NorJ. Hut de ces provinces ayat
{e .oué .adumination e'pagnole f rmirent unz

républiqus puiifante. On appei.e les autres .

pra-vinces Pays-Bas Ca holiques. Am‘te:dam,

tres-céchre vile & lune des plus fl oritfarges
de univess, fliuée-au cornfloent des rivicres.

d Amftet & de 'Y, avec un po:t ces plus
g auis & d:s meitlears de vEarope, en eft
la capia'e. E ie éoit anrefois im érae, a
pré‘entfuj tcan Ears. Latolé-ance publique
‘de toatss jortes de religions y eft (oufferte
cepeaiantil o'v agque a religion dominante,
q-i eft la proreltunte, qui puitle avo r l'ufage
des cioches. LE.e eft diftante de Paris de 95
licues.

Ajoutons quwen 1795, ou I'an 3 de la ré-
putiq e ‘ra goile, leftathouder de la maifo:
d'O.anze qui éioit le dominateur de la Hoi-
‘hinde, e a été déoflédé rar les Fraigois g
ont re: du wux E are leur Libeaé, & leur gou
‘vern munt régub.ica’n.

O peut regarder ce pays comme ‘a clef du
commerce de | Europe. -

N. B. Lz joueur arrivé au point 6 doit
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donner & Amfter fam un jetton pour prix de
fon commerce, & fe placer au n°. 7.

8. Suisse, grand pays d’Europe , borné
parie Tyrol, la Franche Com €, le Sundzaw ,
la Foret Noire , une partie de la Souabr . la
Savouye, le M ianais, les provinces ce Ber-
game & de B.elle. Il a environ 90 licues de
long fur 33 dans fa plus grarde largeur.

La Suiffe eft divifée en treize cantoss , {zns
compter leurs allids. Septde ces cantons {ont
cathol ques ; favoir , Lecerne , Uri, Schwitz,
Uideiwald, Zug, Fiibourg & Soleure. Les
fix autres , Zuricu, Berne, Biie, Schafthoufe,
proteftans 3 G aris & Aspenzel ol lareligion
eft méiée. Tous ces cantons font autant de
resub q res. llsfecouerent le joug de lamaifon
d’:\utri?he le premier de janvier 1308, Clelt
ians ce grand paysou les fleaves du Rhdne &
du Rhin & dua Danube prennent leurs fources.

9 Savove , duché feuverain dEurope

entre la Frarkce & I'ltalie , borné au nord par

le ta: de Genclve qui le fépare de la Suiffe,
aflelt rarles Alyes qui le feparent duPiémont -
& du Vatais, a I'oueft par le Rhone qui le
{épa ¢ du Bagey & de la Brefle, au fud par ie
Daughiné & une partiz du Piémont. Il a
environ 33 licses .de long fur 27 de la ge.
Chambé:y o1 eft le parlemeat de Savoy: en
eft ta capitale. Sa diftance de Pasis eit ce 90
lieaes. ’

La Savoye a été conquife par les Frangois
qui P'ontréunie a leur république , fous lenom
du département du Mont Blanc.

10. ITALIE, grande prefquile d’Furope,
boruéc au feptentrion par la Suiffe & I'Alle-
magne , a left par la Turquie en Europe,
dont e'le eft {éparée par le golphe de Veni'e,
au midi par la mer Méditeranég, 3 Poueft
pac les Alpes qui la fé;a ert de la France &
d- la Savoye. S:s principales rivicres Tont le
P5, 1Adde, I'Alige, I'Amo & le Tibre.
Ses montagnes fort I's Alpes & I'Appen-
nn. Les Alces la {¢parent de la France ,
de la Suiffe & de All=magne: I'Ap;ennin la
traverfe d'occident en oriet : il y a aufli deux
fameux velcans, le Gib.l ou Etna dans la
Sicile , & 1: Véluve o1 Suma prés de Nagles.

L'Ttal'e eft roffédée par plufieurs fouvera'ns
dont les principaux foat le pare, le roi des
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deux Siciles, la maifon d’Autriche , la répu-
blique de Venile, & le roi dc Sardaizue. Le
: %rand-duc de Tofcane & la république de

s¢aes viennent enfuite. Ceft le pays de | Eu-
rope qui a été fujer 4 plus de révolutions.
Sans parler ici des @notriens , Aufoniens,
Troyens & Romains, on fait que dans !a dé-
cadence de l'empire Romain, les Hérules, les
Goths ou Oftrogoths, & les L.ombards s'en
rendirent maitres lucce(livement. Les Sariafins
en cccupérent une partic 5 les ducs de Spolcte
& e Benevent y firent beaucoup de ravages,
au(li bien que les marquis de Tofcane. Char-
lemagne détruilit le royaumedes Lombards , &
formaunnouvearoyaumed’ltalie dont fa mai-
fona joui: lesempercurs d’Al'emagne le poflé-
derent long-tems; mais ce e fut pasfans trou-
bies. Enfin, il s’y forma un grana nombre 4’Etats
particuliers dont que!ques-uns (ubfittent enco ¢
a préfent, La religion catholique y eft exac-
tement obfervée. L1ralie eft le pays d’Europe
ou ily a le plus dévéchés, on y en compte
environ 285 & 40 archevéches. Rome, le
fiége du fouverain pontife en eft la capitale.
Elle et fituée fur le Tibre. On y voit une
infinité de précieux reftes de fon ancienne
folendeur ; tels font les bains, les obé-
lifques , les amphithéicres , les cirques, les
colonnes, les maufolées, les arcs de triomphe,
& un grand nombre d'églifes & de palais
magnifiques ; entr'autres la fuperbe églife de
S. Pierre ; le Vatican ot logent les papes, &
la fameufe bibliothéque, & quantité de beaux
édifices. Elle eft diftante de Paris de 277

Lieues.

N. B. Le joueur reftera un tour fans jouer
en ltalie, pour examiner fes merveilles.

11. PIEMONT, conrrée d'Italie avec titrede

principauté. Ce pays appartient au roi de Sar-
daigne. Turin, archevéché , en eft la capitale.
Elie gft fituic au confluent d¢ la.Dorne-Ri-
‘paria avec le P6. Sa diftance de Paris eft de
160 lieues.

12. ETAT pe GinEs. République d'Tralie
aui comprend la céte de Génes; & lile de

apraja, et gouvernée par uncorps de fénateurs
qu: ont titre d’exceliences. Ils ont a leur téte
un doge, élu du corps des fénateurs, & qui
gouverne d:ux ans. Génes , archevéché, avec
un bon port fur la mer Méditerranée , en eft
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'a capitale. Sa diftance de Paris eft de 182
licues.

13. DucHE DE PARME, province d'Ttalie.
Il appartient 2 un prnce de la mailon d’Ef-
pagne. Parme, évéché fuffragant de Bologne,
en eft la capitaie. Elie elt fituée fur la rivicre
de Parme.

14. DUCHE DE MODENE oule MODENOIS,
pet't Erat d’Italie. Modéne, évéché, en eft la
capirale, Les Frangois la prirent & V'évacucrent
en 1707. Le roi de Sarda gre la prit en 1742,
Ce duché reléve de I'empereur, & appart'ent
dunduc d’'une brancheparticuliére de la maifon
d’Ett, 'une des plus anciennes de I'ltalie. Il
en paye 4000 écus d’hommage.

N. B. Le joueur, arrivé 3 ce nombre, doit
payer 4 jettons pour hommage.

15. DucHE pE MANTOUE, pays d'ltalie
le long du fleuve du P6. Mantoue , évéché
fuft agint du pape, en eft la capitale. Ce duché

rclcve de lempereur.

N. B. Le joueur ira de ce n° 3 23 ot eft
FALLEMAGNE.

16. Domainede Venife , ou REPUBLIQUE DX
VENISE, comprend quatorze provinces. Toute
'autorité de la rép&biique eft partagie entre
le fénat , compofé de 120 fénateurs qui font
tous des nobles de la premiére clafle, & le
grand confeil ot affiftent tous les nobles qui
ont pris la vefte & qui ont 25 ans. Le doge
quoique fregardé comme prince de la répu-
blique, a peu d’autorité. Venife , patriarchat,
une des plus belles villes d'Talie fru le golphe
du méme nom , en eft la capitale, & eft
diftante de Rome de 90 lieues.

17. ETAT DE L’EGLISE, pays d’ltalie que
le pape pofséde en fouverain, qui en eft
feigneur rempore! ; il eft un des plus puiffans
monarques de I'Univers , puifqu’il jouic de
plus de vingt millions de revenu, & que fon
autorité s'érend conformément aux anciens
canons fur le fpirituel de I'églife dont il eft le
chef. Ce pays comprend cinq archsvéchés qui
ontfous eux un grand nombre d'évéchés. Rome
eneft la capita’f’e , ainfi que de toure lTcalie,
& de I'empire de‘toute la chrétienté.

Le pape a perdu dans ces dernicrs tems
beaucoup de fa double autorité temporeile &

‘ ~ fpiritueile;
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fg‘riftwl!e; & fes revenus font prodig?eufcmchlt
diminués depuis que la plupart des Etats de
FEurope fe font affranchis des préjugés de la
fuperltition. '

18, ToscaNE , Eta fouverain d'Ital’e avec
titre de grand duché. Cs duché fur cédé au
duc de Loraine en échange de la Lo:raive
en 1736. Son fecond fiis a e:é fait grand duc
de Tofane le : 4 aoiit 1765. Florence , arche-
vec!‘xé , avec une céleébre académic, en eft ia
capitale, E le eft (ituée {ur I'Arno qui la pare
tage en-deux 3 i'eft & au nord; elic eft dif-
tante de Rome de 5o lieues.

_19. NAPLEs, (le royaume de) rand pays
d'Traiis. Il eut piufievrs maitres. Cg’na i.s, his
de S. Louis, en fit la conquéte. li pafla aux
Ar:agonois. Les Fiangois y rentrérentea 1 §ot;

enfuite il paffa aux rois d E pagne ; mais l'ar- |

chiduc Charles, depuis C-ar.es VI, empe-
reur, s'en faifit en 1706. 1i fat donné par le

traité de Vienne en 1736 l'infantdom Carlos. }

Ceroyaume cft wributaire du pape , & lui rend
tous lesans, laveillede S. Pierce, letribut d’une

“bourfe de fept mille écus d’or & d'une haquenée

blaqche. Naples, archevéché avec une uni-
verlité, en eft la capitale. :

N. B. Le joueur arrivé a Naples payera fept
jertons pour tribut.

20. SICILE, la plus grande ile de la Mé
direrranée avec titre de royaume, eft un des
pays le plus fore par fa fit.ation & le plus
propre au commerce. Aprés bien des révolu-
tions, Charles, frére de S. Louis en fit la
conquéte ; mais en 1282 , Pierre 1lI, roi
d’Arragon , s'en empara en fai‘ant maflacrer
tous les Frangois le jour de Piques’, au premier
coup de vépres ; ce qui fit donner i ce mafl
facre le nom de Vépres Siciliennes. Eile yatla
3 linfant dom Carlos en 1736 ; elle elt gou-
vernée par un vice~oi. Mefline & Pa'erme,
archevéchés , fe d.fputent le rang de capitale.
Ceft dans cette fle ou eft le fameux volcan,
connu fous le nom de¢ mont Gibel ou Etna.

N. B. i le joueur doit payer deux jettons,
& aller fe placer au n°® 3 ou eft le royaume
d’Arragen.

21. SARDAIGNE, ile de la mer Méditerra-
née au fud de I'lle de Corle. Elle a envircn
S0 lienes de long fur 45 de large. Le duc de

Jeux femiliers.
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Savoie , 3 qui elle appartient 4 titre de

royaums , en tire trés-peu de chofzs ; el'e lui
tut cédée en 17:0 par iempereur en échinge
de la Sicile. Cagliari , archevéchi, & ol le
vice rci tat fa retidence , en eit la capitale.

22. Consg , ile confi lérable d’Jralie dans ta
mer Méditerranse, éloignée denviron 2§ heues
de Gines. L'air y eft mauvais & le terrain pew
picrreux & fertile.Onenice duter& delhuile.
Adimar, :miral des Génois, la prit fur les

R

Sarcatins, & la foumit a la république de -

_Génes_en 1730. Les habitans fe révolirent;
- & cette révolte dureroit encore aujourd’hui,
fi les Frangois n'en cuffent fait la conquét:
en 1769. Depuis, cetre fe a été livrée par
trahilon aux Anglois qui I'ont évacuée. Ba‘ia,
"avecume citade.le & unaffez bon port ,eneil i@
 capitale. .

N. B. Le joucur ayant abordé la Corfe

' reczvra un jetton par droit de conquéte.

23. ALLEMAGNE, autrefois Cermanie, elt
un grand pays, fitué au milieu de I Europe
avec titre d'empire; il a eaviron 240 lieucs
de ia mer Baltique aux Alp:s, & 200 depuis

le Rhin Lufqu'i la Hongie ; il eft arrofé par

le Danube, le plus grand fleuve de “Furope,
le Volga, le Rhin, I'Ebe, 1: Weler, la
Save , ia Drave, le Mein, le Necker, la
Mo‘eile & méme 'a Meufe; a l'égard de fon
gouverr.ement , on peut dire qu'il eft monar-
chique & arifto-démoc:atique tout enfembis,
Le monarchique patoit en la pesfonne de 'em:
pereur qui eft le chefde ce grand corps. Son
ariftocratie fe voit dans les princes de I'empire,
& fa démocratie eft marquée par les vilies
im~ériales ou immédiaes. L'empereur Maxi-
milien I, I'an 1500 le divifa en’ dix cescles,
qui font la Franconie , la Baviére, la Souabe,
le Haut-Rhin , la Weftphalie & la Bafle Saxe;
en 1§12, “J aiouta ceux d'Avtriche, de
Boyrgogne,, du Bas-Rhin & de Haute-Saxe.
Chach(: Quint , fon peti-fls , confirma cette
divifion dans la diétede Nuremberg en 1522,
& depuis ce tems ede a été cn ulage. \goici
comme on a coutume de les compter atjour-
d'hui, Au'riche , Baviére, Souvabz, Fran-
con‘e. Haute Saxe , Baffe-Saxe, Weftphalie,
Bas - Rhin, Haut -Rhin & Bourgogne. Ce
dernier eft demeuré membre de l'em ire,
quoique par le traité de Munfter en-1¢48 , les
Erats quil contjent foient indéplex;dans de



66 EUROPE.

Pempire & ne foient cas fujets a fes chargss.
Toutfe fait aanom dz 'empereur 5 mais fon
pouvoir eft bien limité par c¢:lui des élec-
teurs , celui des princes & celui des villes
I'bres. Il y a en Allemagne deux religions
autorifées par la dicte d'Augsbourg €1 1yy5;
la catholique & la p-oteftante. Cetre dernicre
comprend la luthérienne & la prétendue
réjormée. Vienne , arch:viché avec une uni-
virfiré, en eft la capitale.

N. B. Lejoueur arrivé d ce n® 23 , lira aux
autres jouens cet article de I'Allemagne.

24 PALATINAT DU RHIN ou L’ELrc-
TOERAT , comprend le Chraichg.w , les bsil-
liagss de Boxberg , Lentzberg , Neuftad ,
G:rmersh:im, Lantern, Altzey, Opper:heim,
Creuatznache, Simmern & Kirchberg. Le Rhin
& le Necker en rendent Ja fituation avanta-
geufe. Heidelbe:g en et la capitale. '

25. FRANCO:IE, cercle ou contrée d’Alle
magne , borné par la Bohéme, le Haut &
Bas Pa'atinat, I'archevéché de Mayence, la
Davicre, la Sovabe , laMifnie & la Turinge.
Elle eft fituée au cent:e de '’Allemagne, &
forme i-peu p:és un cercle dont le dlamcte
a environ 6o lieues, Dans les premiers tems
il fut habité par les Fraics ou premiers Fran-
gois ," tant fous la preniére que fous la fe-
conde gace des rois de France ; il faifoit partie
de ce qu'on appelle France orientale,, Francia
orientalis. Nu.ember3, ville impériale, eneft
la capitale. -

.+ Cette ville eft la dépofiraire des ornemens
;]ui fervent au facre des empereurs, qui con
utent en la couronne, le{ceptre, le glcbe,
Pépée & la da'matique de Char.emagne.

26, SOUABE, grand pays & ce:ccle d'Alle-
magne de 72 lieuss de long fur €6 de large;
il comprend le duché de Wirtemberg , le
margraviat de Baden, la prircipauté de Ho-
he-z,lern, laprincipauté d Etingen, la prin-
cipauté de .‘\Xindef em , P'évéché d’Augs-
bourg , I'évéché de Conftance & de Coire,
plufieurs comtés , ablayes & villes libres
- d'Augsbourg , ¢véchéfufiragant de Mayerce,
qui en eft la capita’e. Elle eft fituée entze

'la Werdach & la Lech.

f | . "
27. TIROL, pays ou contrée d'Allemagne
‘qui fait partie des Etats héréditaires de la

-
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maifon d'Autriche; c’eft un démrmbrement
de Ja Bavicre qui a paflé a la maifon d’'Au-
triche en 1366. 1l a environ 6o lieues de long
fur 46 de large. Infpruck-fu:-Ilon en eft la
capilale.

28. Baviire, [tat confidérable d’Alle-
magne avce titre de duché. Ce duché a la
dignité éle@orale depuis le § mars 1623.
L’éle@eur de Baviére jouit de 15 miliions de
revenu. Munich, fituée fur I'Ter , en eft la
capita'e & laréfidence o:diraire des életeurs.
Elle eft diftante de Paris de 165 iieuts.

29. BoHEME, royaume d’Europe, com-
prenant non-feulement lé royaumede Bohéme,
mais aufli le duché ds= Siléfie ; le marquifatde
Moravie & celui de Luface qui lui ont été
unis , & qui en font les déendanc:s ; les trois
premicres parties appartienreat prefqu’entié-
rement & I'empereur comme roi de Bohéme;
la quatriéme partie Jui rend feulemsnt hom-

mage depuis V'an 1620, que empereur Fer-

 dinand 11 Pengagea 3 Jean Greorges I, élec- -

teur de Saxe, 4 condition de la tenir en ficf
perpétuei de la couronne de Bohéme ; czpen-
dant depuis peu de tems le roi de Prufle s'eft
emparé de preique toutela Siléfiz, La Bohéme
contient 92 lieues de 'ouelt & I'eft, & 75 du
nord au fud. Ses riviéres les plus confidérables
font I'Else, 'Oder, la Viftule & la Morave,
qui y p-ennent Jeurs fources. l.e royaume de
B ‘héms étoit autrefois éledtif, mais avjour-

| d'hai il eft hiréditaire en Ja maifon d'Au-

triche depuis 'a paix de Weftphalie en 164%.
Prague , archevéché avec une fam:su‘e uri-
ve ité & deux bons chileaux , en eft la ca-
pitale.

30. AUTRICHE, ce-cle & pays d’All:-
mazne , comprenant Parchidachs d’Autriche,
les duchés de Stiric , de Carirth’e & de Car-
niole; on y joint le comié de Tirol & la
Scuabe autrichienne, quoique féparée de ces
Fremiéres prov'nces. L'archiiduché d’Autriche

ut érigé par 'empereur Maximiiien] en 1495.
La riviere d'Ens qui tombe dans le Danube ia
d'vife en haute & batle. Vienne eft la capita'e
de la bafle,, & Lintz la cagitale de la haute.

. °

31. Bas RHIN, cercle d’Allemagne , com-
prenant les éleCtorats & archevéchés de
Mayeace, de T:éus & de Culogne, & la
partie du Pa'a‘inat qui eft 3 I'életear Palatin,
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dont Heidelberg fur le Necker eft la ca-

pitale. ( Poyer ic n° 24.)

. 3t WESTPHALIE , l'un des cercies de
Fempire d’environ 140 licues de fong fur 100
de large. On la divile en province de Weft-
phaiic & en duché de Wehtphalie. Le duché
appastient d I'électeur de Cologne. La pro

vicce comprend plufiears principautés &
comés ; I'évéqie ‘ﬁz Muafter & les ducs de
Juliers & de Ciéves font dite@=urs du cercle.

i3. LAHESsE, pays d’Allemazne avec titre
de la:dg-aviat dans'le cercle du Haut-Rhin.
Il fe divife en haute & baffe Hefle. L1 maifon
fouverains de ce pays eft partagie en q-at e
branches dont chacune prend “a qualité-de
landgrave; deux principautés , Hetlz-Cafl:l,
calvinifte, & Hefle-Darmftad , luthérienne,
& deux autces Qui font des branches de 'a
feconde Hefle Riif:s, carholique , & Heffe-
Hombou, g, ca:vinifte. C:s quat:e landg aves
prenteat leurs noms des quatie villes prin-
cipales qui s’y trouvent. La haute Heffe a
pour capua’e razoury, % la baile a Caffel.

- ;4&. HAU;I{'IIZU lSAX!-: , faifant parltie d'un

rand pays d' Allemagne quon appelle Saxe;
cg)n le Sivfc e trmran%hes : ﬁzpducbé'dc
Saxe, & ies cecles de la bauts & bafle Saxe.
Le cercl: ds la haute Saxe comprend un grand
nombre de fouverairerés. Il eft borné par la
Puufle, une pa tie de ‘a Pologne & la Silé-

¢ ; par la Baviére , la Bohéme, la Franconie,
]9 haat Rhin, la baife Saxe, par la mer Bal
tique & un: partie,de 'a bafle Saxe; 1'élec- §

-

teur de Saxe e eft Je directeur.

3¢. Bassz Saxe. Le cercle de la bafl: Saxe
contient aufli un grard nombre de {uve-
rainetés, I! ¢ft borne par la mer Baltique & le
duché ds S'efwick, par la mer d'Allemagne,
le cescle de Weftphalie, le cercle du haat
Rhin, & le cercle de la haute Saxe. Les ducs
de Magdshourg, de Biéme & de Brunfw'ch
Lunebou: genfontles directeurs, Magdebourg,
gucrefois archevéché, fondé par Fempereur
Othon I, mais qui a éé fécu'ari’é par le
traicé de \Veﬁpha?ie » & cédé au roi de Prufl=,
en eft la casitaie; elle eft ficude fur la sive
ga-u‘:hc de I'Elbe , & eft diftante de Vienne

e 122 lieues. :

36. BRANDEBOURG , électorat ou Marche
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de Brandebourg, grand pays &’ Allemagne. On’
le divile en cinq garfies principales, qui foue
la vieille Marche , la Preigritz, la moyenne
Marche , 'Okermark & la nouvelle Marche.
Berlin en eft la caritale , & la réfiderce du roi
de Prafle. Les Autrichiens ia nfirent 4 con~
tribution en 1757, & les Rufles en 1760..

N. B. Le jo .c:r tombé “ur ce nombre doit
payer une contribution de deus jetons,

37. PoMérANIE , prevince d'Allzmagns
avec titre de duché, au cercle de la haute
Saxe. L'Oder la divife en deux pa:ties doat
Yune qui eft 3 'eft de ce fleave eft appedée
ultérieure, & Vautre qui ¢ft 3 Vou:ft eft ap-
pelide citédcu e. Sielin en eft la capitale. °

38; DaneMarck , royaume d’Euroye,
borné par la mer Ba'tique & 'Océan, i fe.
divife en Etat de terre feime & ea Erat de
me:.Comme il eft leplus ancien des royaumes
du nord , le roi a la pré'éance fur celui de
Saéde; le pays eft riche, peuplé, comrmer-
cant & fe:tile: Les habitans font braves , &

rofeflent fa reficion luwthériznne; le roi eft
héiéditaire & ablolv. Un de fes plus forts
revenus cft le péage du fund qui communique
aux deux mers Ccéane & Baltique. Copen-
hague grande, be'e & fore vilie avee wure
cé.ébre unive: fizé , tondée en 1479 par Chiif-
tian I, en eft 'a capita'c; elle eft diftante de
Pasis de 225 lieuss. Le roi de Nannemarck
pcfiedz ercore la Norwege & I'lflande,,
¥ §. B. L: joueur payera fous ce numéro:
deux jettons pour le pailaze du Suad, -

39'. HoLsTEIN, péys d’Alemagne avec’"
titre de duché entre la me: Baitiqus & la mer:

-du No:d i Peft de Se‘wick au nord, le

Lavenbourg, ]: Mckelbourg & I Ebeaufu;
il eft poffédé principalement F{at le rci d=
Dansmarck & par le duc de Hulftein; il a
32 lieuss de la'ge fur 48 de long , & fait
partie de Pempire d'Alemagne. Kiel avec un’
chiear & une univerfité, fondée en 1665,
en cft la capicale. :

40. NOrRWEGE, royaume d'Eurcre dans
13 Scandinavie entre la Suéde & !a mer du -
Nord ; il a environ goo lieues de cotes , &
75 de la-ge. lla eu fes rois particuliess juf-
qwen 1337 qutl fut incorporé; au Dane-
marck ; il y a un vice-roi qui @ un pouvoir

: 2
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. abfolu, & qui réfide 3 Berghen. La Norwégd1
propre comprend quatre gouvernemi:ns géne-
raux d'Ageerhus, Berghenus, Drontheimus
& Wardhus. Berghen, évéché luthérien avec
un chiteau trés-fort & un port trés profond,
en cft la capitale.

41. IsLanDE, grande ile du nord de VEn-
rope d'environ 160 lieues de long fur 6o de
lar%e. Le mont Heck'a eftle plus célcbre des
volcans qui jette des flammes & quelquefois
das torrens qui brilent & confumcnt tout ce
qu’ils touchent. Les rois de Danemarck font
gouverer cette le par un vice-roi. On dit
que beaucoup dflandois vivent au-deli de

cent ans fans {e fervir de médecins ni de mé- |

dicamzns. Il n’y a dans I'Iflande aucun gani
chemin ; ni d'autres vilies ou villages que’
Holle & Schallolt, évéché lutiérien.

42. SUEDE, grand royaume au nord de
IEurope 5 il "eft gbomé ar la Laponie Ca
noife , 'Qcéan , la mer Ba'tique, le g /Iphe de
Finlande, la Mofcovie, laNorwege, le S ind

& le Caregat. Haenviron 350 lieues du fud au }

nord, & 140 de left i Poueft. Le pouv ‘ir du
roi de Suide eft borné par un férat & pac les

Etats quon affemble fouven'. Stockholm, |

capitale de ce soyaumse

, eft diftaute ds Pa-is
de 305 lieues. .

43. POLOGNE, g-and royaume d’Europe ;
on le divife en trois grandes parties, qui {ont
la grande Pologne , 1a petite Pologne,, & %
§rand duché de Lithuarie. Chaque panie fe

livite en plufienrs palatirats ou provinces. Le
- gouvernement de Pologne eft mona:ch que &
ariftoc at’que ; ceft la nobleile qui él't le roi
dont elle limite fort le pouvoir; eils a tant
d’autorité qu'il n'y a pas de fe'gneur quin'a’t
droit de vie ou de mort fur fes payfans. Cra
covie, g-ande & célebre ville avec un évéché,’
er. eft la capirals. Elle eft diftante de Paris de

300 lieues.

La Pologne a bien changé de face & de
gouvernement dans ces derniers tems, & de
puis la-conguéte & le pa-tage que la Prufle,
la Ruffie & Vempire ont fait entre cux de fes
plus belles provinces. :

44. LITHUANIE, grand pays dEurope

.

avec titre de grand duché. Il fait partie d: la

Puicgne; il a environ 350 lieues d: longur ; Romanie;

EUROPE
100 de large. On le divife en huit palatina‘s
de Yrcki, de Minski, de Novogrod:ck ,
de Besicie, de Wilna, de Miicflaw, -de
Witepsk , de Poloczk. La Lithuanie eft
réfent une des conquétes de l'impératrice de
fhie. ' :

" 45. Prusse, grand Etat dEurope. O di-
vile ce pays en P:uflc royale ou Polonoie,
& en Pruffe ducale, ou rcyaume de Prufle.
Cette partie fut érigée en royaume hérédi-
taire par 'empereur Léopold em 1701 €n

faveur dg F.édéric III, mat%rave de Bra -
- debourg. La Prafle Poione
 terrain d¢ Marienbouig , celui de

ife comprend ie
Cpulm, le
Wermland & la Poméselie..

' 46. CURLANDE , petit dpays avec titre de
duché dans la Livonie, dopt les ducs font
indépendans & vaffarx de’la Pologne. Les
Czars de Mofcovie, comme muitres de ia

.Livonie dont la Curlande fait pa tie, in-
- fluent beaucoup fur la

confirmation dzs d-ics.
Miitaw en eft la capitale. La donfination gle
la ‘Ruflie dans l¢ nord seft éiendue aufli fur
ce duché. . )

47- UKRAINE, grande contrée dE.rrope.
Les Polonois I'appeiloient aantrefois une te re
de lait & de miel; prefque tout y vient fans
culture ; mais les guerres T'ont entiérem-nt

“ruinée & lont readue prefque déferte. Les

cuples qui Phabirent {3nt appelles Colagques.
g‘:e beal;] pays a été comme abforbé par la

Ruflie.

e

+8. MoscoviE ou RUssIg grand empire,
pattie en Euroje, & partie en Afie. Celle
d’Europe {c divife en dix grands gouverhe-
mens dont chaque renferme plufieurs p-o-
vinces & principautés. Mofcow grande, riche
& trés-confid<rable ville , avec un patriar: he,
¢roit amtrefois la’ capitale; mais depuls que
Pierre-le-Grand , Czar d: viofcovie, fit bacir
Saint. Pétersbourg, il en fit la capital: de fon
empire : elle eft la réfidence o.dinaire des

_Czass. Sa diftance d= Paris eft deguo lieues.

. TUrRQUIE , grand -empire qui s'étend
en gxropc, en‘Aﬁ:.g en Af i;-:e. La Turquie
d’Europe {2 tenrricnale, la Valachie , la Mol
davie, la Beffarabie , Iz Croatie, la Bofnie,
la Dabmatie, la Servie , la Bulgarie & la
la Méridionale qui comprend l'an-
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cienne Grece contient fept grandes Pmics,
qui tons 1'Albenie-, 1 Epire, la Macedeine 4
la Janna, la Livadie, la Morée, & les iles
dz I'Archipel. Conftantinople , Pune des plus,
grandes & des plus célébres v lles de 'Europs,-
en eft la capitale. Elle eft diftante de Puris de

soo lieaes. - .

so. HONGRIE , royaume d’Europe d'en
viton 140 lieues de long, & 100 de la-ge.
11 fe divife @n doux partict , haute: & baile.
Presbourg fur la rive gauche du Danub: eft
la capitaiz de la haute, & Bude fur le Da
nube el la capitale de, fabafle. C'e@ la maifon
d'Autriche.ou Yempereus qui et en poffelfiyn
du ‘rogaume de Hamgrie, (- i

; 41.(GKECE, pays célchee 8¢ cbnfdérable
d'Burope > 2. prefent fujet -ayx Turcs, Ib Mt

. partie de la Tarque d’Europs. La Grace Tuft

lus fi poupiée quel.¢ étoit autre(qis. Elle eft
Eabi_l'ée par-desMahomérans & c‘?cs‘C}hr?t[éns,

's2: TRANSILVANIE',; province d’Europa
annexée i la Hongrie. Elle a eul.ng-teriis s
princes. particwiers , mais: @ prélent elle - eit
réuniic 2 $a-Hongrie, & 'gowvernée psr un
vice-roi. Herman ‘d , évéché, en eft Ja ca-
piale.. - - S T

53. VALACHIB, province d’Furépe d'en?
viron 9o lienes de-long fir so-de lafge. La
plus grande partie de eette province appattient
aux Turcs , & eft gouvernée par un hptpodar
qui lui paye tribut; le refte appartient 3 la
maifon P

"‘Augriche ;. -+ L ¢

 Ni-B. Le jouear, en-Va'achig , doit payer'
wn jetton pour tribut.. - .07
s4. MOLDAVIE, contrée d’Eu?op‘égirrofée.
par le Pruth, la Molda & la Bardalach. Ceft
une principauté tributaire du Turc. Jafly fur
le Pruth en ¢ft la capitale & la réfideace du
hofpodar. . a '
“'N. B. On doit payer ici.deux jettons.
§s. PETITE TARTARIE ou lu TARTARLE
PRECOPITE cft une province d'Europe, tri-
butaire du Tirc.- La Crimée en fait partic.
56. GOLPHE DE VENISE , nommé par les
Grecs mer Ad:idtique. La province de Dal-

EUROPE 6
matie qu'il borde fe divife en trois parties
dont la-premitre - ient gmx Vénttienss,
la feconde aux Ragufiens, & la troifiéme aux
kTurcs. Ssalatro et la capitale de la premicre;

Ragufe de la feconde ; Herze-Cowina de la
troifiéme.

“f §7.Ise¥ DE CANDIE, ile confidérable d’Eu-
“rope dans la mer Méditerranée, aurrefois
nommée ile de Crete; elle et fujette aux
Turcs qui la prirent aak Viénitlens le 16 fep-
tembre 1669. Candie,- ville forte avec un
archevéché, en eft la capitale. '

§$. ANGUETERRE:,' rayaume confidérable
de 'Europe d’environ 100 lieues dans fa plus
grards-éterdue - & rro—dans -
largeur , borné au nord par 'Ecoffe dont les
rivieres de Solvey & de Tiewred {a féperent’,
ertourd.ds mer da fous les autres ¢otés. Le
gouve-nement ¢t en partie monarchique &
en partie républicaini:fe pouvoir du roi eft
t-mpéré par celui du parlement. Londres, 'une
dés plus'grandes 5 des phas tiches & desplus
A x iTantes du Murde avec unévéché futfre-
gant de Cantorbery, eo oft la capinle.
" 39:.'Bcossg, royaumed’E qui occupe
la partie {eptentrionale de la Grande Bretagne.
It a environ 80 lieues de long fur 5 delarze.
On le divifs en. § 5 petites provintes; e 'on
diftingiie én’ méridiorales & feptentrionules
pat’ rapport .ap fleude du Ty qui les{épare.
Edimbg g en eft la capirale. Co roya.me fait
partic. de la Grande Bretagne. ,

<68, .IRLANDE , lune des-{les Britanniyues ;
bornée par la mer d’Irlande qui la fépare de
UAng'cterre. Ble aenviron 95 .6ues de fong
fur :g3 de large..1e gorversement. civil ref}
femble aflcz a celui d’'Angleterre. Il'y a un
vice-roi appelle le lord lieatenant ou député
d'Irlande , dont Pautorité eft dune grande
étendue 1 ily a eu fouvent des révolutions pour
empécher la religioncatholique, que profefle fe
plus grand .nombre des Irlando®. Dublin,
grandgct-, riche 8 belewitle avec anxarchevéché |
& un parlement, en eftla apitale.

e, O )
N. B. Le joukut ira an n® 16 od eft-I'Ttalic,
& reftera un tour {ams jouer, i cau‘e des ré-

volutions pour la religion eabolique.

~
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F RANGE. ( Tableau chronologique et hiflo-
" rique des principaux:événemens arrivés en)
Tl .'- ,)X',.,"— U A ,
. '.”(q 'inﬂru&af:l Eh IR (AT
- L P T S I PR
i Ce jeu-eft double; le.carton préfentent &
Ia fois lei tableau cbronelagique.des rais, &
czlui.des éyénemense . . - R
.. On joue avec deux dez ou un cochonnet ,
comme  I'oie. . Lo
" Rigles. 1°. Tous mettent chacun fix jettons

au jea qu'on fait valoir ce quon veut.

.- 2°, Celui wui: rrive le- premier aux der-

nicres cafes , gagne ce qui eft fur le jeu.. .
3°. Celui qui améne du premier coup 9,

ya i 1559 du jeu desois, ou 3 23 du; jeu des

événemens. - .

- 4° Celui qui trouve en allant des jettons

fur. une cafe ou il paffe les prend , & non en

revenant.
~ ¢% Celui qui eft rencontré par un autre
laiffe un jetton fur la cafe, & va 3 la place
de Fautee, = A '
. 6°, Les.autres rigles font marquées autour
des cafes. On met au jeu ou fous le chan-
delier , ou fur le jeu, ou fur les cafes.
~ Voici préfentement les deux;ableau; chro-
nelogiques & hiftoriques.

19, Des événemers ;-

2°. De la fucceflion des rois de France,

‘ ! L 2 e

I R
. G, e, R} Lt
Peemisn TaABLEAU

+
yors

«.

U
1. Les Erc:ﬁ?éys Frangais’ fortis d> ‘Fran-
conie s'établiffent I¢ fong du Haur-Rhin, &
élifent Pharamond pour %edr‘ roi ¢éh Fz0. "

» 3, Les Frargois!.pafséremt l¢' Rhin. fous

paller co fleuve en 440, -
" '3.. L= Francois hors de la ‘fujétiolt des
Romains, rempoitent des ‘vittoites fur les
Allemands , & quittent le ngm .de  Gaulois
Gn 4soy oL . " ’ .
4: Chrift'anifms oubap'éme du roi Clovis.
La Sainte-Ampou'e ‘envoyte du ciel pour le
facre.des rois en so2. t -

dion, mais furent enfuite obligés: de re-.

5. Deux victoires remportées par les Fran-
sois {uz les Vifizoths.. A'aric leur roi fut tué
ala premicre. La France étend fes limizes au-
deli de la Loire en §20. ,

6. La- France: eft partagée en quatre
royaumes par les -fils de Clovis. Cr-uelle
guerre quils fe font entre eur. '

4. Is S'accordent pour Amalaric, roi des
Vifigoths , mari de leur {ecur. Enfuite ils le
tugrent. & piliérent fes tréfors en g go.

* 8. Guerre des deux fréres Chilpéric & Sige-
bert. Leurs femmies -malignes & fanguinaires
fufcitent cette gucrre. Frédégonde fa't tucr
Chilpéricen 584, .

9. Victoire fur; les Saxons par Clotaire.

Lois écrites pour la police en 613. II faic

motrir la reine Brunehaut.

10. Dagobert chafle les Juifs.: Il fait bacir
S, Denis , & le fait couvrir d’argent en 636 ;
il yeft inhumé, ‘

11. Autorité des ma'res du pa'ais. Crrauté
d’Ebroin pour foutenir fon crédit en 674.
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‘13, ViQoires des Frangais par la, valeur
de Pzpin, dit le Gros, ou Frifel , mairg. du
Falais de France ea 687,

13. Les fa&ions des deux mairzs Charles
Mart:l & Rainfioy fe font la guerre avec
diffézens fuccés en 706. e -

14. Les Frangois défont trois cents mille
Sarrafins & tuent Abderame leur roi prés de
Poitiers. Ils éiaicnt comma -dés pa: Charles
Martel en 730. . :

15. Autre, défa’te des Sacrafins d.vant la
ville de Sens, par le courage de l'évéque
d Eblis en. 732, . o

16. Vi@oires des Frangois en Lombardie,
Guienae , Efpajne, &c. fous les rois Pepin
& Charlemagns en 770, '

17. Inftitution des pairs de France. Ori
ine des hiftoires fabaleufes. Uaive.fité éta-
lie 4 Pazis en 780.

18. Conquétes des Ga'cons en Efpagne
contre les -%arraﬁns » ou ils éablirent Inigo
dans le royaume de Navarre en $30.

19. Les Frangois remctent plufisurs fois
Louis le Dcbonnaire firr le trone d'od is
Yavoient fait defcendre en 839. '

20. Ravages des peuples venus du nord en
Fland es, Beeragne & Neuftiie en 850.
~ 21. E-abliffement du roga'me d'Arles en
Provence , Dauphiné par Bozon en 876.

22. Erabliffement de la foire du Iandi ou
S. Dunis, par I'empereur Charles ie Chauve
en 878.

23. Eabliffement de plufieurs fouverains
fur les provinces de Fia'ice, par I'empereur
Louis le B2gue en 879. '

24. Les Normands font chaflés de devast
Pa:is par lss rois Louis & Carloman cn
§84.. ' ‘

5. L= royaume de Bourgogne établi pour
la fecende fcis par Rodolphzen 890.

26. Robert s'érant faitdéclarer roi fut vaincu
& twé dans une bata’llz pa: Charles le S:mple
en 925. '

27. La Neaftie célée aux Normaids qui
fe font chrétiens. Robert leur ducer9-5.

28. Guerres de Lonis d Outremer contre
Hugaes-le Grand & las Normands en 950.

29. La Trance ravajée pat Vempereur

I

(s
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Othon II, qui affiége Paris inutilement en’
$80. S e
“30. Guerre de Hugues Capet contr¢Charles,,
duc de Lorraine,, qui fut vaincu , & mourat
en prifon en 98¢. '

1. Seconde fuppreflion des maires’ du
palais, princes ou ducs de France par Hugises
Capet en 887. , '

32. Conquéte de la Bourgogne par e roi
Robert en 1001. }

33. Guerre en Normand'e pour faire recon-
noitre le duc Guillaunte en 1047.

3.t Héréfies de Bere
gers , contre la préfe
chariftie en 1062. ,

35. Concile de Clermont pour la conquéte
deJa Terre Sainte en 1099.

36. Guerces civiles de plufieurs feigneurs
de France contre Lou's le Gros. Premiére
-guezre contre les Anglois en 1100.

37. Difféiend du roi Louis VII avec le
vape Innocent II, pour la nomination asx
énéfices en 1140.

38, Concils 4 Sens , on les e'reurs d’Abe-
lard furent condamnées en r140.

39. Croifade des Frangois pour la conquadéte
de la Terre Sainte fous Louis le Jeune en
1147, :

40. Progres de Puniverfité de Pasis , par
établifTement des profeffaurs en 1150.

er, archidiacre d’An-
réelle de J. C. enl'eu-

41. Les Juifs chaffés de France pour leurs
crimes & leur ufure en 1182. -

42. Guerre contre les Ang'ois. Conquéte
des vil'es d: Tours, du Mans, & autres en
118y, ,

43. Conquétes en Normandie fous Philippe
Aagufte en 1200. :

- 44. Croifade des Fiangois qui font la con-
uéte de Conftatinople , & font mourir
empereur Murfufle en r210.

4. Les pauvresds Lyon hérétiques 2 Guerre
contre eax, ou les Abigeois fort vaincus
par Simon, comte de Montfort, i Muret,

{ en 1211,

46. Baaille gazrée fir les A'lemands &
les Anglois qui avoieit 2 lzur téte Othon IV,
par Philippe-A=guft:, é Bouvines,en 1214,
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47. Les provinces de Normandie,, Poitou,
Angers., le Maine réunies a la.couronne par
Phﬁippe—Auguﬁe en 121§. - .

48. Les Anglois chaffés de France fac
Louis VYII. Vidoire gagnée fur eux i Taille
bourg par S. Louis en 1242. )

49. Premiére expédition contre les Sarra-
fins, ot le roi S. Louis fut pris 4 Maffora en
1249. s )

0. Les Frangois afliégent Tunis, A la
feconde expédition, la pefte fe mit dans le
camp oi S. Irouis mourat en 1270.

s1. Perte &cl-’empi‘_d?Oticnt par les Fran-

gois en 1250,
s2. Défaite des Sarrafins prés de Tunis par
k roi Philippe-le- Hardi eh 1270.

~ Vépres Siciliennes en 1280.

3. Différends du pape Boniface VIIRavec) 1, Gjeyy g Frangois , guidés par la Pucelle

le roi Philippe-le. B2l en 1302. |

1302. _
Gain de la bataille de Montcaffel en 1304.

dont on fit mouriz le grand maitee par fen-
teace des juges en 1312,

56. Le comté de Lyon cédé au roi Phi- |

lippe le-Bel , & réuni a la couronne en 1312,

¢7. Premiéie levée des décimes fur leclergé
de France, par le pape Jean XXIlen 1324,
~ ¢8. ViQoire des Frangois 3 Montcaflel fous
Philippe de Valois en 1328, ‘ -

§9. Perte d'un combat naval 3 PEclufe
contre les Anglois & les Flamands. Facion
d'Artevel en 1340.

60, Donatian du Dauphiné pour le fils
ainé de France en 1349, ,

61. Prife du roi Jean devant Poitiers en
356, g

62. Fa&ions du roi de Navarre , qui attire
les Anglois pour troubler la France en 1360.

63. Les faitions des Chaperons & celles de
la Jacquerie. Perte de la bataille de Crecy en
1363.

64. Vi@oire fur les: AnF!ois 8 les Na-
vamrois , gagnée i Cocherel en 1366,

54. Porte de la batille de Courtray en i

65. Henri- de Caftille mis deux fois fur le
trdne pac les Frangois en 1366,

FRANCE.,

66, A‘vinmges ‘des Frangois fur les Anglois

& les Bretons unis enfemble en 137c.

67. Charles VI défait les Fiamiands 4
Rosbee. Ligue des Chaperons blancs ea 1382.

68. Faions d'Orléans & de Bourgogne.

‘Les Maillotins. Ufage des duels en 1400.

69. Perte de la bawille d’Azincou:t contre
les Anglois par Henri V, leur roi, ¢n 1415,

70. Liaifons de la reice avec les Anglois
& le duc de Bourgogne contre le' dauphin
fon fiis unique en 1418. *

71. Le duc de Bourgodgne tué i Montereau
on préfence du dauphin da France en 1419.

7z. Henri V, roi'd‘Anglgmrre, eft pro-
clamé roi de France i-Parns, & occupe les

. meilleures villes du royaume en 1420.

73. La ville d'Orléans délivrée du fiége par

d’Orléans en1409.

'74. Fadtion de la Praguerie. Les Anglois
vaincus & chaflés de France par le roi

“Charles VII ea 1451.

5. Abolition de Pordre des Templie:s, |
- pour le clergé , fuivant le concile de Bile en

75- Lapragmatique fan&ion ou réglement

14§2.

. 76. Guerre des princes, dite du bien pu-
blic ; inftitutionde l'ordre de S. Michel par
le roi Louis X¥ en 1460,

77- Vitoire i Saint- Aubin. Conquéte
de I Bretagne. Conquétes en ltalic par
Charles VIII en 1490. ]

78. Conquéte du royaume de Naples. Vic-
toire 2 Fornoue fur les troupes du pape, de
celies de I'empire & des Vénitiens en 1495.

79. Conquétes en Italie. Les Vénitiens
battus i Aguadel. Victoire devant Ravenne
en I§12. o .

80. Journée des Eperons & prife de Thé-
rouenne par les Anglois en 1514.

81. La fuppreffion de la pragmatique
fanction & concordat du roi avec le pape
pour la nomination des bénéfices en 1515,

82. Baraille de Marignan gagnée fur les
Suiffes. Prife du Milanais en 1515.’

83. Tous les princes de' 'Europe ligués
contre la France , font combattus par le cou-

rags du roi , Frangois I', vers 152:.
84. Défaite
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%4. Défaite des Frangois devant la ,'vifle‘
de Pavie, & prife de Frargois I en 1525, -

85. Gain d'une bataille contre I'emperear

“Chatles-Quint, i Cérifoles en P.émont, 15.44.
86. LesFiancois défendent la ville de Meiz |

contre I'empereur Charles-Quint, quielt obiige
de lever le fidge en 1552, o
7- Progreés des armes des Frangois fur lcs

Efpagnols & les Anglois. Prife de Calais en
Lys8. |

88. La France inondée par les Proteftans
qui fe firent donner plufieurs vitles en otag:
en 1560, o
. 83. Conju:ation d’Amboife par les Pro-
teftass. AlJemblée des notables i Fontaine-
b cau en 156c. -

90. Colloque de Poifly en 1y61. Bataille
de Saint Denis contre les Proteftans, cu le
connétabic de Montmorency fut tué en¥,64.

91. Bataille de Jarnac, & mort du prince
de Condé en 1566. Bataille de Moncorntour
en 1§69. '

_ 92. Journée dc la Saint Barthelemi, ou I'on
fit main-bafe fur les Proteftans en 1572. .

93. Ligue appellée Sainte, ou ligue des
Politiques. Grands mouvemens dans le
TOyaume en I§573. X

'94. Henri HI, affafiné 3 Saint-Cloud.
Hendi IV fait la conquéte de fon royaume
en 1589, _

" “95. Edit de Nantes. Hen.ri IV eft affafliné 3

Paris en 1610. Guerre civile pour le gouver-
nement. Guerrecontre les Proteftans en1622.

.96. Prife de la Rochelle & de plufieurs
autres villes fur les Proteftans , par le roi
Louis XIII en 16238.

97. Les Frangois aident Jean IV, roi de
Portugal , i fe maintenir fur' le udie en
1640. . ) )

98. Traité de paix i Munfter avec I'em-
pereur & I'Allemagne en 1648, -

99. Paix des Pyrénées. Mariaze de Louis
X1V ; fon fafte & fa gloite en 1660.

100. Le roi d’Efpagne établi & foutenu
fur le trdne contre les cfforts. de. touté I'Eus
10pe en £700.

Y .

1o1. Avénement du roi Louis XV & I

Jeux familiersa
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couronne, & différens traités ‘pour iuffer-
miflement de la paix en 1715, :

102, Naiffance dadaughin, filsde Louis XV
en1729. '

Ile- TaABrLrEAW. .,
‘Rois de Fraace.

L. Pharamond, premicr roi des Frangois,
fortis de la Franconie. i eft auteur de la loi
falique; a régné huit ans , 4:0. '

2. Ciodion , fecond 10i, dit le' Chevelu,
étendit fes Etats au-deid du Rhin, oi il ne
put fe maintenir en 426. ' : )

3. Mérouée ,troificme roi , chef de lapre-
miére race, défit Attila en 451, & mit les
Frangois hors de la fujétion des Remans 5
il a 1égré dixans, 449. S,

4. Childéric , quatriéme roi', fut dépofé
en 450 pour fes vices. Gilon fut mis en fa
place ; mais Chi'déric fut rappellé i la cou-
ronne,, & régne avec fagefle vingt fix ans.

s+ Clovis , roi, prince ambitieux & cruel-
Prenvier roi chréiicn, a fait de grandes con-
quétes fur les Romains qu'il deﬁt; a 1égné
trente- deux ans en 485. - .

6. Childebert -1, fils ainé de Clovis , eut
pour partage le royaume de Paris. II étoit
avare & cruel; il tua fon beaufrére Ama-
laric, roi des Vifigots; a régné vingt-fept
ans, SIf. '
, 7. Cotaire I; il {e vit feul poffefleur d
Etats de Clovis jar la mort de fes fréres; i
étoit vaillant, mais cruel; il fit briler fon
fils Clizamne dans une chaumicre. Ii eat trois
femmo:s, & il moucut pénitent;a régué trois
ans, js6o. S, .

8. Caribert n’eft remarquible que par fa
vie licencieufe. Il répudia fa femme Inco- |
berge, & prit Mésoftide, fille d'un ouviier
en laine ; a régné fix ans, 565.- '

9. Chilperic. Son régne fut troublé par des
uerres civiles, caufées par la cruauté de
%re'de’gonde. Il fit wuer Mérouée fon fils,
répudia Adouer, fa premiére femme , & fc
défit de Galfuinde , fa’ feconde femme , pour
époufer Frédégonde , qui fe fit tueren §74.

10. Clotaire 1I préfenté au camp par. fa

mére Frédégonde, agé de quatrﬁ mois , ¢f
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falué, comme roi, par les foldats. Il fur

vaillant, mais cruel envers fes femmes. Il
vécut quaranté - quatre ans; mort en 632.
— 588.

1. Dagnbert I ; il répudia fa femme pour
époufer Nautilde, religieufe ; puis il fitbatirle
nionaltérede Saint-Denis qu'il enrichit des dé-
pouilles des autres églifes. Il mourut en 638,
régna dix ans ; laifla Sigebert & Clovis en
€39.

12. Clovis II époufa Batilde, efclave d'Er-
chinoald , mai-e du palais; fon régne fut
tranquille 5 il fit découvrir Péglite de Saint-
BPenis pour faire 'aumone aux pauvres en
668.

" 13, Clotaire 111, fous la conduite de Sainte-
Batilde fa mére & d’Erchinoald. En 665
Ebroin , maire, oblige Siinte-Batilde de fe
retirer 3Chellzs qu'elle-avoit fondée. Clotaire

v

meurt en 668. ~ €70. ‘ -
" 14. Childeric 11. Ce prince fit rafer Ebroin
& Thierry, fon frére cadet, quiil mit a

Saint-Denis ; c¢ qui donna de g.andes efpé- |

rances de fon courace ; mais fa cruauté le fit
. . e r g e
tuer & la reine fa femme Bil hilde en 673

" T5. Thierry I fort du couvent. de Saint-

enis pour fuccéder a Childeric fon frére;
5n indolence donna lieu a Ebroin de prendre
les ‘armes pour {e maintenir eh la qualité de
maire. Ce prince n’eut rien de grand; mort
en 691, .

16. Clovis 111, fils ainé de Thierry I, fut
touronné par Pepin-le Gros,, maire du palais;
I n'y eut rien de remarquable fous ce régue,
qui finit au bout de cinq ars. Il meuct en
696, - : '

17. Chillebert III , fecond fi's de Thierry,

aima fort fon pguple X la juftice , mais il.ne |_

foutint pas la dignité de roi 5 toute Pautorité
réfidoit dazs Pepin. If mourut en 711

18. ‘Dagobert 11f fuccéda a Childebert fon
plre. Ce prince ayant feu'ement fait la figure
de f6i pendant cinq années , meurt en 713.
1l laiffa un fils, nommé Thie.ry de Chelies,
S 718‘, . I L . .

19. Chilpéric II. Ld charge de nnire du
palais fe vit partagée en’deux fous le régne
de ce prince, qui ne fut que de cirq annees.
11 futinftallé fur le t-5..c par Charies Martel,

3

8¢ mourut fans enfans en 721,

FRANCE,
i 20, Thierry I, dit de Chelles, fpatce qu'il
fut élevé, fiis de Dagobert, fut inftallé
ar Charles Martel qui, en 732, défait les
gartaﬁns, & tue Abderams leur général. I
meurt en 738
2x. Childeric III, dit le Stupide, fut dé-
radé, fut tondu & mis dans un couvent.
¢ pape Zacharie abfout les Frangois du fer-
ment de fidélité. Fin de la premicre race des
rois Mérovingiens en 754.

)

Deuxiéme race.

22. Pepin-—lc-Bref {e fait élire & couronres

ar Beniface. Il fupprima les maires , tuaun

ﬁon, battit les Saxons, défit Aftolphe, roi

des Lomba:ds, & fubjugua 'Aquitaine. Il

mourut d'hydropific aprés avoir régné 17
ass en 752 ‘ : \

13. Charlemagne. Ce prince fat orné de
toutes fortes de vertus ; il fut le défenfeu
de Féglife, la” gloire des armes & des
fciences. 1l créa les pairs de France ; il établit
Puniverfité de Paris , 758.

" 24. Louis F, ditle Débommaire. I e naturel
facile de ce princerendit fon autorité mépri-
fable. Il fut dépofé , puis ritabli par les Fian-
gois; il partagea l'aytorité royale avec fes
enfans en §14. . .

2g. Charles 11, dit le Chauve, roi & em-
pereur pa: ia mort de fes fréres, fit accord
avec les Normands , & réprima ie; Bretors.
L fut empoifonné par Sedecias , ju:f, fon
médecin, en 841, S

26. Louis II , dit le Begue, fut doué d’une
prudence & d’un courage fi_relevé qu'il fut
'admiration de fon ficcie. Il ne régna que
deux ans en 877. oo

27. Louis 1] & Carloman , fils illégitimes
de Louisle B:pus, fuccédérent en qua'ité de
régens du royaume ,"qu'ils pa-tagérent ectre
eux. Ces deux princes ne fopt comptés que
pout un en 879. S

28. Charles - le -'Gros, empereur , fils de
Louis-ls-Germanique. Ce prince aprés s'ére
vu empereur dés Rumains , -roi, régent dg
France , & roi de L.omtatdie , fut abardonné
detous, & fut mouriy dans un village en 886,

29., Fudes. Aprés la mort ‘de Charles-le-
Gros ; Eudes), fils de ‘Robert', monta fur le
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arSne qu'il ufurpa, & fut dix ans aprés foreé
de le remettre 3 Charles-le-Simple en gor.
. 30, Chdrles III, dit le Simple. Ce prince
fu: malheureux. 1l ta Robert qui s’étoit fait
{acrer roi, mais perdit le combar. Il fut
trahi, fait prifonnier , & mené a Péronne,
ou il mourut, 90z. : :

31. Raoul, roi de Bourgogne, qui avoit

ufurpé la couronne i Charles-le-Simple par.

Finfidslité de Hugues. Le grand-duc des Fran-

gois eut un régne de 12 ans,-'plein de tra-:

verfes. [l mourut 3 Auxerre le 15 janvier 936.
—923. A

32. Louis IV, dit d'Outremer, emmené
en Angicterre par fa mcre, eft rappellé par les
Etats de France aprés la mort de Raoul : mais
il fut i malheyreux , qu'on le fit trois fois

rifonnier. Il mourut d’une chiie de cheval, |

"an 9§ 4. — 936. :

‘33. Lothaire, fils-de Louis d'Outremer,
fit la guerre en Lorraine con're I'empereur
Othon II qu'il repouffa vailiamment, & le

“chaffa de devaat Paris; il rigna 31 anms,

955 .

'34. Lotis V, dit le Fainéant, le de nier
de {a race ; mourut 4zéde 20 ans. Il ne réjra
q'un an fans enfans , fans amis, & fans avoir
rien fait digne de mémoire. — li fnit la race
de Charlemagne en 987. '

Troif.éme race.

3. Hugues Capet, maire du palais, chef
de la troifiéme race, élu roi de Fiance par
les Etais du royaume , 2 I'exclufion de Charies
de Lorraine , oncle paternei de Louis V. Ce

rince {upprima la qualité de maire du palais,
€érablit les maréchaux, ordonna que le titre
de roi ne feroit dooné qu'd I'ainé, que les
fréres auroient un apanage. llmourat'an 9575

.a régné 10 ans. -- 987.

36. Robert I, fils de Hugues Capet, prince

“fage, pieux , réfolu , favant, contint les grands

dans leurs devoirs, I régna 34 ans ; mourut
en 1031, =—1997. ‘

37. Henri I, fils de Robart , vainquit trois
fois Baudoin, comte de Flandres , & Eudes,
comte ds Champagne, que fa mére animoit
contre lui, 1l-mourut en paix en 1060, —
1031, , ‘ ’
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38. Thilippe I du rom , fous la tutzlle de
Bauloin, comte de Fiardres, devint avare,
voluptuenx & fans foi. Il fut deux fois ex-
communié, puis abfous. Il mourut en 11<8.
-~ 1060. :

39, Louis VI, ditle Gros, prince pieux,
généreux & vaillant, réprima les grands qui
vouloi:nt troubler fon royaume, bartit les
Arglois. Louis vécut 6o ans & en régna29. 1
mourut en 1137, rezretté de tous. li laiifa
cinq fils & une fille , 1108.

40. Louis }'II, ditle Jeune. Il briila 1300
perfonnes dans églife de Vitry le Biilé; &
pour pénitence fit la croifade en 1148. Il ré-
Eudia fa femme Eleonore, qui fe maria a

enri II, roi d'Angleterre. Il mouruten 11803
a régné 43 ans. -- 1137.

41. Philippe II , Augufte , chaffa les comé-
diens, les juifs & les-cabaretiers. Il érablitle
prévot d:s marchands; acheva Péghfz de
Notce-Dame, ferma Paris & Vincennes de
murs, Il meust en 1223. ---1180.

42.. Louis V1II, dit le Lion, prend ply-
fieurs places aux Anglois en 1226 ; bat les
Albigeois, & réunit le Languedoc 3 fa cou-
ronne. Il mourut ap:¢s trois ans de régne en
1226,=—1223.

43. Louis IX. Il foumit plufieurs {eigneurs
rebeiles en 1248, va en croifade en Egyote.
Il eft rangonné & revient. Il fondeles Quinze-
Vingts en 1:70; il retourne en croifade , &
meurt de la pefte 3 Tunis, dgé de 56 ans ;
régna 44 ans. ---1227.

44 Philippe T, dit le Hardi , proclamé
roi au camp devant Tunis. Vipres Sici-
liennes. II mourut 3 Perpignan, agé de 40
ans: C'eft de lui que fort la race des Valois,
1270. , - , i
45. Philippe 1V, dit le Bel , grandprince;
fit briler la bulie d’excommunication de Bo-
niface , fit b:Gler les templiers, & rendit le
parlement fédentaire. Ii mouruten 1314 3 46
ans; il régoa 28 ans. --- 1285,

46. Louis X, dit le Hutin oz Mutin , n&
fut pas aimé. It fit pendre Erguerrand de
Marigni, & fit étrangrer'Matgugr.ite'de Bour-

ogne fa premiére femme ; rappella les juifs,
Fl mourut de poifon en'1316; il régna 2 anc,
——13.4. o -
47: Philippe ¥V, dit le Lonﬁ , 4 caufe de
2
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fa haute Rature, deaxieme fils de Philippe: ‘
le B:l, & frére de Louis Hatin augquel il
Afuccéda, eut autant de bonté que fon frére

ceut de violence. 1l mourut aimé en 1322,
3gé de 28 ans. --- 1316.

48. Charles IV, dit le Bzl, troifiéms fi's
de Philippe-le Bel,. fuccéda 4 Philippe le-
Long , fon frére..Ce prince eut peu de défauts
& heaucoup de rarss qualités pour la juftice.
M décéda dgé de 34 ans en 13285 il régna
7 ans, ---1322, '

* ' 49. Phiippe VIde Valbois. Ce prince fut-}

reconnu roi par les Etats du royaume, &
facré le 28 mai I'an 1328, comme coufin
germain des trois dern’ers rois. Le Daushiné
~donné 2 la France par Imbert. Philipp‘e dé-
céda en 1350, 3gé de §7-ans; régna 23 ans..
---1328. ‘ ‘

so. Jean I, dit le Bon. Ce printe fit dé
capiter Raqul, conaérable de France: quoi-
que va'liant fut pris en la jou-née de Poviers
arles Anglois déliveé au+rai-é de B e-azne.
"& décédaen I'an 13643 tegna 14ans..~ 1350.

§1. Charles-V, furnommé le Sage. Ce prince
fut beaucoup aime ,. hunoré & redcuté des
fiens & des étrangerspou fes v rtus finguliéres,
Il ré-ablit Henri fur le tr6ne de Caftile, &

fit décapiter P.e-re le-Cruel , rui de Caftille ; |-

"il rédu fit les armes de France i trois fleurs;
de lys: Miurt en 53805 a.régné 16 aus. ---
1365. S

s2. Charles VI'monta:fur le trone fous la
tutelle des du-s de B:rri, d’'Orldars & d=
BourFognc-’. fes. oncles, qui chargéient les
peuples dimpéts. Ii tomba en phrénéfie ;
mo.rt-en 1422, 4gé de 54 ass.- - 1380,

§3. Charles V11, fils de Charles VI, qui
fut (1 dénaturé- qu'il voulut dter ia couronre
a-ce prince pour 'a.donner d Henri V, roi
d*Angleterre, fon gendre.; mais Di-u ayant
fulc'té la Pucelle-d’Oriéans qui chai’a les
An%lois ».il. manta fir le t:6>¢. Craignant le
poilon, il fe laiffa- mourir ds faim en 1461,

_agé d: §8 ans.—- 1422

§4. Lovis. X1 fut un prince vindicaiif ,.

- méfiant & diffimulé. II teaitaavec-méptis les
. grands qui avoiert fidellement fervi fon pée,
& n’éleva qus des pens de néant ; il fit déca -

- piter le,connétable Sa'nt Pol; il inftitual'ordrg |
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de Saint-Michel. Ilmourut .n 1423, igé de 6%
ans, ---1461. .- .

§ 5. Charles V' I1I époufa Anne de Bretagne.
Cette province fut unie 4 la couronne par ce
mariage. Il conquit le royaume de Naples
en quatre mois ; vint 3 Rome , ou, 4 fon at-
rivée la muraille tomba. Il y: regue d'Ale-
xandre VI le titre d'empereur d’Orient, fut
invefti du royaume de Naples, & couronné
roi deSicilz ; a régné 15 ans.; meurt en 1498,
agéde i7ams.-- 1483,

France ne fut jamais fi puiffante en armées,
‘en nobles, en man.hangs, en peuple & en
-richefles.. Il foumit. le duché d‘: Milan, la
Lomba die, la répubiique de Génes;. il fit
{ufpendre Juies Il de. la pa-amé. Il mourut
fans erfans miles 'an 1515, 4gé de §3. ars..
--1498.

«  §7. Frangois Idunom fuccéda 3 Lou’s XIL.
Cs : rince fut tres-va:l ant, quoique peu affifté
«de-la fortune. Il combartit la. puiflance de
Chales-Q:int, fon beaa frére, qui vouloit
envahir la France; & rcfilta contre toute
- ’Eucope ligu‘e contre. lui. Ii fut epr?s par les
.Efpagno’s aPavie , en‘uite délivré. Ii mourut
a Rambouiilet en 1547 ,.4gé de §2.ans. -~
I1§.. o _

§8. Henri II; il fit plufieurs-ordonnances
contre les blafphémateurs ; pour la rélormedcs
habits & le fouiagement des campaznes. Il
tut le protecteur de la religion contre Tes pro-
teftans, & fit avorter. les ﬁ,eﬁeins de Charles-
Quint; il régna treize ans, & mourut de la
bleflure que lui fit le comte de Montgom--
meri, 426 41 ans. --- 1547.

§9. Rrangois II, roi de France 8 &'Ecoffe
par Marie Stuard fa femme. Il ne régna que
dix huit mois fous la régence de Catheiine
de Médecis & le gouvern:ment du cardinal
de Lorraine & du-duc de Guife, ce qui
caufa Féloignement des princes du fang qui
voulurent tuer. Je. catdinal & le duc, & fe
faific du roi. Louis, prince de. Condé, fut

condamné i mort; ce dui n'eut pas deffet

par celle du roi, 1559.

6o. Charles- IX ordonna a ceux.qui mne
voudroinnt pas’ reconnoitre l'autorité de
I'églife de fortir de France; ce qui caufa une
guerre cruclle dvec.les proteftans & le maf-

§6.. Louis XII; dit le Pire da Peuple. L2 -
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facte des huguenots, le jour de Saint-Bar-
th:lemy. H mourut 4gé de 24 ans en r§74. —
I5é60. ,

61. Henri IIF renon¢a i la couronne de:

Pologne pour étre roi de France. Son réyne
fut troublé par les guerres civiles excitées par
le duc de Guife, qui, fous prétexte de la
religion , fappoit lautorité royale. I fut tué
3 Saint-Cloud par un jacobin, 1 §89. —1374.

62. Henri IV, déclaré roi ma'gré les
efforts de la ligue. Aprés plufieurs vigoires R
il fe fit catholiqus, & par ce mroyen reconnu
pour roi de France & fils ainé de Péglife ;
1l conquit la Savoye.en quarante jours. Ce
bon prince fut aflafliné par 'Ravail;ac la 20°

année de fon régne en 1610, — 14389.

63. Louis XIII, toi de.France & de Na-
varre, fut un prince pieix , boft , & qui aima
la juttice. Il fuccéda 3 Henri IV i Iage de 9
ans. fous la régence de Marie de Medec's fa
mére. Il éponfa en 1615 Anne d’Autriche,
fille de Pnilippe HI, roi d’Efpazne ; enfin,

aprés avoir rendu’la France triomphante: de

FURET. #7

toutes pa-ts, abattu l"hé:éﬁc & humilié ‘la
maifon d’Autriche, il mourut en 1643 , laif~

| fant pour enfans Louis X1V & Philippe d'Or- .

léans. ---1610.

"64. Louis X1V, roi deFranc: & de Navarre,
néle § teptembre 1638. La fameufe bata'lle
de ‘Rocroi, donnée le §° jour de fon rézne,
fut un préfage de fa g-andeur future, fes
viGtoires continuelles , ies grand:s armées ,
fes bitimens fomptueux , fa magnificence,
fes académies , 250 églifes baties , des manu-
fatures- pour le commerce, & eunfin tant
d'autres belles chofes qu'il a faites lui ont
donnéletitrede Grand. Morten 1715.-- 1643°

~6g. Louis XV, né le 15 février 1710,
fuceéda i Louis XIV fon bi‘ayeul en 1715
mort au mois de mai 1774

- FURET DU BO1S JOLL.
. Jew de focitté. _
. Voyes 4 Farticle ATTRAPE. (jeux &),
RV 1eh :
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GAGES des jeux de fociéré, Les perfonnes
qui samulent 3 ceatairs jeux de fociété font
dans le cas de laiffer des gages en faifant des
fautes ; elles font enfuite obligées de fubir une
péritence pour retirer leurs gages. Cette péni-
tence eft a:bitraire , au jugement de la dame
ou reine du jeu, dépofiaire des g:iges, &
Pexécution peut s'en rem:ttre au lendemain,
ou méme 3 un dutre joar plus éloigné.
On impofe de petites peines 1égéres ou p'ai-
fantes aux perfonnes.que I'on veur ménager,
& on tire parti des talens de toutes celles qui
en ont; ainfi on peut demarider pour le len:
demain un joli air 3 une demoif:lle qui fait
chanter ; un deffin i celle qui fauroit deffiner;
quelques morceaux de poéfie ou d'imagina-
tion a ceux auxquels on peut fuppofer le talent
de produire de pareils ouvrages ; mais comme
s'ils étoient faits 3 I'impromptu & touti-fait
fur le champ , difficilement feroient-ils bons.
lieft 3 proposde donner aux auteurs au moins
vingt-quatre heures pour fe préparer d acquitter
leurs dettes; & le moment de cetacquittement
étant venu, c’elt un nouveau plaifir qu'on
procure i la compagnie. Il . peut étre trés-
vacié fi les payeurs font en grand nombre,
& fi I'on permet a4 ceux qui ne font pas_en
érat d’acquitter leur tiche, de la faire remplir

par d'autres i leur acquit. Si la dame, arbitre’

du jeu, n'eft pas contente de la manicre dont
la tiche eft remplie, elle peut en impofer une
plus forte , & fufpendre la reddition du

gage.
Entre les pénitences que I'on peut impofer

aux gens d’efprit d’une fociété, lzs {uivantes
font les plas ordinaires.

1°, On peut !eur commander, pour amafir

la compagnie, d'apporter le lendemain ou un
jour indiqué , quelques petites facéties, telles
ue des rébus , des difcours en équivoques,
?honnétes cependant ), des charades ou petites
énigmes , ou logegriphss en profe; des ana-

~
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grammes , & quelques contes en profe qui
foient courts & plaifans fans étre fcan laleux.

2% Oa peut encore demander au méme
ou 2 quelquautre homms de la compagnie
des petits vers ga'ans ou amufans ; fances,
Jonnet , madrigal , epigramme , chanfon , ou
triokt. Si on veut .angmenter ia difficulié
de fon trayail ,,j} faut lui ordonner de faire
ung énigme ou un logogriphe fur un mot
donné , ma's en fecret 5 des vers acrofiches
fur un monv indiqué; des vers par écho ; des
bouts-rimés en lui prefcrivant les rimes ; une
chanfon fur un air noté ; & qu'il'elt obligé
de parodier , &c: ° .o T '

o,

3°. Il érqit. fore en ufage antrefois de pro-
pofer des’ quetions galantes & de les donner
a décider aux gens d'efprit des fociétés aux-
quelles les dames préfidoieat 5 nous en avons
la preuve dans nos anciens livres manufcrits
& imprimés en frangois & en italien, un peu
avant & depuis la renaiffance des lettres dans
ces deux pdays. La plupart des poéfies, des
troubadours ne roulent que fur gcs queftions
grOPOfées & décidées aux cours d'amcur de
roveace , de Forca!quier, de Montpelller
& de Narbonne. Les ouvrages de Pétrarque
& de Bocace font remplis de pareiis jenx
d’efprit. Tous les beaux elprits & nouveliftes
Lialiens ont imité leurs mai'res 3 cet égard,
& jufquan m'lieu du ficcle de:nier les Fiaxcois
ont auffi fuivi leur exemple. Mademoifelle de
Scuderi a fait des volumes entiers en c: genre,
& fes romans en font pour ainfi dire
farcis.

Céroit en traitant ces belles queftions que fe
faifoit admirer, il y a plus de cent ans, ce
ftyle affeté qui sappelloit le la:gage des
ruelles & le jargon des précieufes; mais je
fuis perfuadé qu'une dame qui voudroit aujour-
d'hui renouveller ce bel ufage dans fa fociété,
foitatavile, foitila campagne, {e donneroit
un ridicule , & ennuyeroit foit fa compagnie.
Le figcle de la fade galanterie cft paflé, &
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Beuroufement ng reviendrea plus; mais cn paut
donner i un jeune homme d’efprit de la-fo-
ciété l'ordre d'agiter & de décider quelques
queftions , moitié galantes , moitié plaifantes,
qui lui dosn:nt occafion de faire briller fes
talens & méne de manifefter du fentiment.
S'il a du gofit, il fentira qu'il doit étre court
daas fes décifions , & quil fera mieux
d’apsuyer fon avis par des exemples-, que
par de longs raifonnemens.

On peut -aufli charger la méme peifonne
de faire un petit roman ou conte de fées,
dans le genre- que la-reine du jeu voudra lui

refcrire , ‘en luidonnant iméme le titre, le
Beu de la fcine & le nom des ateurs, D#ux
ou trois jours & quelquefois moins, pourroient
fuffice 3 un. homme d’efprit pour exécuter un
pareil ordre, & il ne faut pas croire qu'en
fixant le {ujer & déﬁg;a"n les atzurs, la be-
fogne devienne plus_difficile ; au contraire,
plus‘les idfes font fixées, plus il eft aifé
un homme d'efprit de les remplir. -

_ 4°. Eofin, l'on peut.donner pour pénitence

‘d’arranger des proverbes du foir au lendemain

en en donnant le mot , mais tout bas , a celui
que l'on chargera de les faire exécuter. Ces
Eiov.:rbcs jouésainfi, pour ainfi dl'impromptu,
ut quelquefois infiniment plus piquans &
plus plaifans que ceux répares.de‘ lopgue
main dont les cannevas font imprimés:.on a
Ie plaifir de deviner le mot, & cellc qui I'a
donné, juge fi Fon a biea faifi fonidée. J'ai
vu remplir- de pareiiles taches.avec un grand
fucces, quoique les proverbes d.nnés fuifent.
ues d.ficilss & fort finguliers. On en . peut
juger par ceux que je vais indiquer. - : :
- o ! S b -

Tems pommelé., femme fardee , ne font pas.

de longue duree. . L
Il eft fort liberal , il .ne mange point l
diable qu'el n'en donne les carnes. S

Les gens que vous tueg. fe portent affes,
bien. L
Enre deux vertes une miire. Il ne fant point
Je moguer des chiens: qu’on ne foit hors du
village. . oL A
AL faut mourir pcdit.cockon, il'n’y @ plus
dorge. ~ B
SR Cr Tl T . e :
( Extrait Qu Manuel des Chdteauy.) J
T .
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v GLOBE 7
GALLET. (jude)

'Ceft une efpéce de jeu de difque que I'on
joue en chambre , fur une table i rebords,
longue & bien unie. On pouffe des pallets
d'ivoire, de marbre ou de cuivre vers un
but placé i I'extrémité de la rable , & fort
proche d'un endroit o les pallets tombent
& fe perdent. L'adrefle confifte 3 approcher
le plus prés du but quil eft poflible fars
torber dansle foffé ; ontiche d’éloignerou de

récipiter le pallet de fon adverfaice qui s’y
eroit placé le premier, & de refter i fa glace.
Le gailet qui fe trouve le plus pris du buc
gagne la pa:tie, -

o~

G'L OBE. (nouveau jeu du)

On a ma-q1é fur le plat:du de ce jeu les
noms de hvit endroits. 1°.. Gonefle. 2°. Saint-
Aury. 3°. La Butte aux Ciilles. 4°. La prairie
de Nefle. “"go." Meudom. - 6°. - Chamglitre.
7Y+ Luxembourg, 8°.:Bithune. :

Maniére de jouer @ ce jeuw. .

L’on a une pirouette formant un glcbe i
huit faces numérotées, que {'on fa't tourner
fur un plateau on eft le plande ce jeu, =
~ L’on convient de la mife entre lss joucurs

| avant de commsncer, & l'on tire au plus - -

haut point 3 qui commencéra le premier,
| enfuite , Jprfque la partie eft finie, la droite
recommence a fon tour, .

1 Celui qui ira a2 Gonefle, .retirera fa mfe.

: Celui 'qui ira 3 Saint-Aury, reftera pour -
recommencer aprés le nombre des joueurs

{.en cas que la partie ne foit point finie.

C.lui qui ira 3 la Butte anx Cailles remettra
une fecoide mife, & fe retirera pour recom-
m:ncer a_rés Meudon. ‘

Celui qui ira i la prairie de Nefle, retirera
degx miles. .

Celui qui irad Meudon payera deux mifes,
pour rempécher de tember dans leau.

- Celai quiira i Champlitre , reftera ji:fqu’
ce que l'vn vicnne le relever au fecond tour.

Celui qui ira au Luxembonrg, remesttra les.

miies a tous fes cumpagnons reflacs.
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Celui qui ira 3 Béthune;, prendra ce qu'il
y aura fur le jeu , & il finit.

L'on peut auffi jouer i ce jeu, au choix des
perfonnes, 3 qui amenera I'endroit -que Ton
defire. A Y oo

‘Chacun marque fon cholx’, Ton tire,, &
celui qui améne le premier fon chiffre, gagne
la partie. “ S

Ce jeu fe trouve au magafin de tabletteric,
rue des Accis, au Sings vert,

GOBILLES. (rudes)

Cleft un jeu d'écolier. Les gobilles font
de petites boules de pierre ou de ‘marbre
qu'on lance avec force avec le pouce, en les
ajuftant contre une autre bille qui fert de but.

L’adreffe confifte i la frapper de loin. On joue

auffi avec des gobilles foflette.

GRAMMAIRIEN. (&)

Jew utile aux enfans & & ceux qui veulens
apprendre a lire,

Un enfant qui commence i exprimer fes
pen(ées par la parole, parviendra Iapilerpe‘nt
avec ce jeu a reconnoitre fes lettres " 8¢ 3 des
nommer. Le jeu fixant prefque toujours I'at-
tention des enfans, paroit le moyen le plus
convenable pour- leur éviter les peines qu'ils
ont ordinairement pour apprendi€ 3 lire,
Lor{qu'ils auront.la connoiifance :de leurs
lettres, & quoi on les appliquera”d’abord ,
en les amufant, on les occupera utilement 3
la formation de quantité de mots que les
coups de decz peuvent donner, Ceux qui en
feigneront ce jeu prendront le foin d’expliquer
aux jeures gens la fignification de chaque
mot, & de les inftruire fuivant la portée de
Jeur age & de leur pénétration. Ils leur teront
remarquer quand un mot fera complet par
le fon, & ne le fera point par les lettres ame-
nées. L'intérét attaché 4 la compolition de
chacun des mots amenés, aidera i en faciliter
Pimpreffion dans la mémo’re de l'enfant, i
qui, apris s'en érre rendu un grand nombre,
familier , il colitera peu dz {e perfectionner i
1a lecture dans les. livies. Les jeanes perfonnes

 GRAMMAIRIEN:;

étanit fuffifamment avancées, on pourra auff{
leur faire conroitre les chiffres , & méme leur
apprerdre & compter. On peut mettre un prix

aux jettons, payer les éléves, & les avantag ¢
en proportion de leurs progrés:

’ Kéglg:' du )'eu.
Chaque joueur aura au moins 12 jettons.
On¢jousra evec huit dez. fur lefquels feront

A Ftavés fix de chacune des figures défignées a
2

fin de cet article , & dans Pordre. ot elles

s’y trouvent, en commengant pour le premier
1 dé, par une croix, jufqu’a la.lettre E com-,

prife, & de fuite pour les fept autres dez.

Celui qui amenera le premicr la lettre A,
commencera le jeu. A

Celui qui amsnera enfuite la lettre B jousra
le fecond , air.fi des autres en fuivant V'ordre
des lettres de l'alphabet.
~ Celui qui ne pourra former un mot quel-
conque dés huit lettres qu’il aura amenees,
en jouant, foit noms perfonnels, comme

§ Jacob , Sara ; foit tous autres noms , comme

cheval , vache , bled., Paris , ou noms adjec-
iifs , comme bel, riche , rouge ; foit tems des

| vetbes , comme avoir, étre, parie , buvoit ,

dira ; {oit adveibes , comme tard, trop ; foit
enfin pronoms, comme qui , quel , celui ,
cela, ou articles, comme fe, du, les; des,

' aux. C:lui donc qui n’aura pu- former aucun

mot paflera fon tour , & mettra un jet:on {ur
le jeu, qui fera enlevé gar celui des jousurs
qui, le premier, .amenera enfuite um mot
c.mplet, & ce dernier prendra tous les jet-
tons qui pourroiert ére fur le jsu pour pa-
reille perte. Indépendamment de:ce gain, il
fe fera encore donner un j:tton par chacun
des joueurs , comme il le teroit sl n'y avoit
rien fur le jeu. =

Lorfque le joueur n'aura pu former de fes
huit lettres un mot pour: gagner, on obfei-
vera, §'il eft poffibls d'en a :embler un pour
le faire’ pecdrs daptés la table ci-jointe ; mais
la formaticn du mot le plus avautageux fera
toujours au choix du joucur.

Celui qui amenera quarre lettres de I'al-
habet de fuite,c.mm: ABCD ouNOPQ,
¢ fera donner un jetton par chaque joueur ;

sil en améne cing, il s’en fera donner deux,

& il en améne fix, il lui fera payé trois’

jﬁltomo BT : - .
: Celui
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Ce'ui qui amenera un des mots contenus
dans la table alphabétique, fe fera dorner
pa- chaq: jueur, ou leur donnera i-cacun
ce qui elt marqué en perte ou gain. S'ii amére
le mot Dieu , 1ous les jetions des joueurs de

mufle ou de gain, feront i lui; mais s'il améne

le mog Démon, il metira fur le jeu tour ce
qu'il a, qui pe pourra e enlevé qié par
celui. qui amenera enfuite le mot Dieu; le
joueur qui aura amnfi tout perdu d'un coup
empruntera, & fera a la merci de fes com-
pagnons.

Pour les chiffres, en lss tranfpofant, foit |

de coté, ou de hd it en bas I'un fur lautre,

“on formera d:s nombres & dss additions , &

ui pré.areront les jruaes gens i de plus
-orandes opérations d’arithm:t.que.
4 ?

Table alphabérique des mots qui concourent au
gain & a la perte.

A gorn gagne 2
el gagne 2.
Adam perd 3. Divinggaggnc 3.
Ame gagne 3 Divinite gagne 3.
Ange gagne. 3. Dezgagre T2
Amitié gagne 3. Dijeu gagne  tout.
Arche gagne 2. Démon perd  tour.
: Douw gagne 1.
B Dur pcu{’7 2.

Beau gagne 2. . E

%&te per .

ien gagne 2. Etang gagne 2.
Bon gagne 2. Envi% %egdn 3.
Bonheur gagae 2. Epfant gagne 2.
Bouche gagne 2. Fcho per§ 2.
Bras gagne 2. KEglife gagne 4.
Bourg gagne 2. ]E,E‘:Aaii per 2.
véque gagne .
C que gagne 3

Ciel ¥

icl gagne 3.

Colére perd 3+ Figure gagne 2.
Corps gagneé 2. Feinte perd 3¢
Cceur gagne 2. Fide'e gagne 2.
Canal gagne 2. Furieux perd 3.
Cruel perd. 4- Front gagne 2.
Curicux perd 3. Faux perd 2.
‘ D Foi gagne 2,
Folle perd 4
Doigt donne 2. France gagne 4

Jeux familicrs.

G

Ge_nnl gagne
Gain gagre
Gits gagne
Grand gagre
Gueux perd

L

2.
2.

2,
2.

Honneur gagne 3.

Hakile g=gne
Haine per
Héros gagne
Hiver perd

J
Hiot perd

[dole perd
Jaloux perd
Juge gagre
Juremert perd
Joue gagne
Jambe gagne
Jetton gagne

K

Kalende gagne:
L

Larcin perd
Loix gagne
Luxe perd

M

‘Mal perd

Malheur perd
Marie gagne
Mere gagne

Monde perd
Mort perd

N .
Noble gagne

Noél gagne
Noir gergd

Nuit perd

2.
2.
2.
2.

NN NW NN NN
" e e 2 o & e o

2.

2.
2.

Pr2ARr

|
2.
2.
z.

o

O eille gngne
Orange gagne

Oadeur gagrs

Ombre perd
Or gagne
Orage pard

P

Pricre gagne
Poition gagne
Pieux gagne
Per: pcrd
Poi.on perd
Parent gazne
Pa'cal gagne
Péie gagne

Q

Qn»ai gagre
Quart gagne
Quarré gagne
Quiile gagne

R

Raifon gagne .-

Rome gazne
Ruine perd
Rufeperd

‘vaiérc gagne

S

Sage gagne
Saint gagne
Sale Per§

Soupir perd
Son gagne
Songe perd

T

Tems gagne .
Tigre %e%i
Trafic gagne
Tyran perd
Téte gagne

81

NN NN N
e e e .

.

N ML NDNW
. e o & & o

>
.

NN
e o

NN NN
e o © o o

2.
"2,
2,
2,
2.

[ d
.
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V. Voix gagne. 2.
Wic gagne 3.
Virité gagne 3. Ville gagne 2.
Veriu gagne 2. Village gagne 1.
Vice perd - 3. Vente gagne 1.

G UE RRE.

X Yvre perd 2.
Xaintes gagne 2. .
Y -

Yeux gagne 2. Zéle gagne 2.

Nota. On fera connoitze aux enfans les noras de la table qu'ils auront amenés, comme

vilic, bourg, village , & tous ceux dont ils n’auront aucune connoiffance.

/
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On trouve le carton & les dez de co jeu au magafin de tabletterie, rue des

Accis, au Singe vert.

GRECQUE (jud)

Foyez i larticle (.j'aime mon amant par B.)

GUERRE (udela)

Ce jeu eft compofé de quarante cartes;
favoir, neuf de canonniers, neuf d’épées,
neuf de piquiers & neuf d’efcadrons, qui font
repréfentés par le pique,, le trefile, le carreau
& le caur. Les quatre autres cartes qui
achevent les quaran’e, {ont nommdes la ferce,
Ia mort , le généra’ d'armée, & le prifonnier
d= aecre. Cela préfuppofé , voici comme 02
procide A ce jeu. ' -

10. L’on peut jouer depuis deux perfonnes
. "\ ) . b .
jufqud douze, donnant a chacun autant de
cartes qu'il fera accordé par la compagnic,
aprés avoir convenu du prix du jeu.

2°, Les rois ne valent pas plus les uns que
les autres, les reines fe jouent apres les rois;
le général d'arméz qui eft-la carte 1epréfentée
par un général d'aimée.fuit aprés la reine;
enfuite vient !e prifonnier de guerre, quieft
la carte repréfentée par un chef du parti en-
nemi ; apres le prifonnier de guerre les valets,
& apr(s ceux-ci les as, qui font quatre figures
repréfentées en quarre difiérertis poftures;
favoir , le premier , un canornier , le fecond,

‘un foldat t2nazt une épée nue i la main, le




HISTOIRE.

troifiime repréfentant, un bat@ion, & le
quatri¢mie un efcadron de cavaiiers. Aorés les
as les dix, les neuf, les huit, les fept, les fix,
tous I'unaprés autce ; & quand onaura donné
a chacun fes cattes, I'on ne rerourneca point
Ia carte qui fuivra. On conviendra avant de
donner les cares de ce qu'on veut jouer &

~mettre chacun au jsu. L'on meita ce qui

fera fixé par la compagnie.

3°. Ayant vos cartes en votre main, s'il
fe rencontre que vous ayez la carte de la
mo-t, votre coup eft perda, & vous ne tire-
rez rien du jeu pour cette partie, vous mettrez
vos cartes defTous celles qui reftent du jeu.

42. S'il vous arrive la carte appeliée la
force, vous tirerez deux marques; & s’il fe
trouve que la force foit auec?z mort, vous
la mettrez aufli deffous; mais quand la force
ne fc trouvera point dans la mair avec la
mort , vous ne laifferez pas que de la mettre
deflous, & celui qui aura donné les cartes
vous dodnera la carte de deffus, vous com-
battrez avec les autres, & vous tirerez les
deux marques,, comme il vient d’éure dit.

se. S'il arrive que vous aysz le général

~

o

' HISTOIRE 8

d'armée , & que vous vous laifliez prendr:,
vous payerez votre rangon a celui qui vous
prendra ; mais s'il arnive que vous falliez
voire levée de la méni: carte avec votee
géné:al , vous gagnerez tout ce qui fe:a au
jeu de refte. - ' :

6. S'il vous arrive dansla main le pri-
fonnier de guerre, vous doublerez votre jeus
fi mieux vous n'aimez mettre vos cartes fous
le jeu, & ne prétendrez rien pour ce coup-
I'. Les autces qui refteront combartzont ies
uns contre les autres pour avoir ce qui de-
meurera de refte du jeu.

7°. Cs jeu fe joue touiours; il n'y a point
de pafle. Le premier en cartejoe, & lefecond
aprés , le troifiéme enuize, ainfi du refte. La
plus haute carte emporte la plus bafle, la
primauté Pemporte, & celui qui a le plus
delevées prifes, gagne toutce qu'ily a furle jeu.

8°. Vous obferverez qu'Gtant les quatre
cartes ci-deflus nommeées, qui fontla mort,
la force , le général & le prifonnier de guerre,
il en reftera encore trente-fix , avec lefqueles
vous pourrez jouer i dautres jeux de
cartes. E

| — —

. - H

HISTOTIRE

HIST OIRE, ou Defcription hiftorio-

. graphique du royaume de France , ou I'ému-

dation frangoife ; jeu auffi utile que curieux ,
par Moithey’, ingenieur- géographe.

Régles du jeu.

ON joue i ce jen comme a l'oie avec deux
dez. Chacundoit avoir une marque & nombre
de jettons pour mettre au jeu & fur les cafes.

1*. Etant d'abord parti de Paris, premiére
cafe , on va.a I'Orléanois; & aprés avoir par-
couru toutes les provinces de France, on
revieat 3 Pacis, derniére cafe, ol le premiet
arrivé gagre ce qui eft fur le jeu, & fiir les
cafes dont il donne Je tiers au guide.

2°. On choifit un guide de voyage , lequel
eft obligé de nommer, 2 celui qui a le dé,
les villes ou pays de la cafe ou it léve fa
marque, & le gouvernement ot ces lie 1x font
fitués. S'il y manque it met un jetton au jeu,
& celui qui a le dé doit répéter aprés lui,
fous méme peine. '

3°. A tous les noms de gouvernement on
double, excepté i Limofin, Biara & Bour-
gogne; & quand on a amené deux dez de
méme nombre , on double auffi.

4°. Q:and il y a une marque fyr une ville

capitalz, tous ceux qui pofent ledrs ma:ques

fur les cafes du gouvernement lui donncnt
un jetton. o

59, Celui qui léve fa marque d’'une cafe
L2

\
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odil y a villes & ports de mer , y laifle autant 1
de jettons.

6% Celui qui en avangant rencontre des
jettons fur les cafes les enleve pour lui, mais
en retourmant, non, il paffe par deffus.

7°. Celui qui fera 2 Béarn y demeurera
- deux tours , 3 moins qu'un autre n’y vienne.
8°. Celui qui eft rencontré paye 3 l'autre;
mais fue les villes capitales il ‘met au jeu
aatant de jettons qu'il y a de joueurs.
9°. Quand le lieu ol on retourne eft oc-
c1pé d'une marque ou de jettons, on fe met
N o\ .
2 la premiére caf: vacante d’enfuite.

10°. Avant que de commencer, on met
chacun fix jettons au jeu; mais celui qui a
le dé I= premier n’en mest que trois.

Autre maniére de jouer a ce jeu.

1°. Chacun des joueu-s donnera 3 fa mar-
que le nom d'uae des grandes provinces, au
fort ou au choix. ’

2°. On ne fuivra des régles ci-deffus que
la 1" & la 2® fasis guide, la 4°, 1a 7%, §°,
9° & 11°, .
3% Celui qui po'era fa marque fur la ca-
itale de la province de fon nom, gagnera
a partie,
4°. Toutes les fois qu'on pofera fur les
cifes de la province d'un autre, on lui don-
ne.a un jetton, & on en msttra un au jeu;
mais fi Ceft fur la capitale , on le fera foutir
du jeu. . :
Chaque cafe po:te Ies noms de plufieurs
~villes & provinces , & marque quelques par-
ticularités du can:on.

HISTOIRES ou Fables racontées fur
ckaque proverbe.  (jeu des) '

L'on peut faire choifir 3 chacun fon pro-
verbe, &la-deffus P'on vous oblig:ra de comter
quelque hiftoire ou quelque fabie fur.ce fujet,
comme {i on a dit, qui trop embraffe mal
étraint; I'on doit conter li-deflus I’hiftuire
de quelque homme qui a eu plufieurs defleins,

& n’en apu faire réuflir aucun; foit de que'que

HISTOIRE
& eft devenugicux , ou de quelque ambitievx

qui ns pouvant fe raffafizr d’honneurs , eft
tombé dans l'infamie.

On peut auffi alléguer la fable du chien qui
gaﬂ'ant fur un pont avec une pi¢ce de chair
la gueu'e , en voya:t une autre repréfentée
dans I'eau la voulur encore avoir, & ayant
laiffé tomber cellz qu’il tencit pour prend-e
l'autre qui n'éioit qu'un fantome, ii trouva
u’il n'avoit plus rien; Ceft-13 une vraie fable
"Efope; & je mentends pas que 'on ufe feu-
¢ment de ceiles la, mais de celles des poétes,
telles quil y en a dans ITliade ou I'Odyflée
d'Homére,oudans lesMétamorphofes d'Ovide.

‘Sur le provetbe , on revient fage des plaids ;
Fon racontera Pbiftoire de quelque homme
mal confelilé qui a confumé toute fa vie &
fes moyens 3 plaider, ou plutot qui n'aya't
eu qu'une affaire ou civile ou criminelle, a
été fi malheureux , qu'aprés avoir été infini-
ment rebuté de fes longue; pourfu'tes & des
chicaneries que I'on lui a faites, il a trouvé
enfin tant d'injuftice parmi les hommes , qu'il
a prot=fté de ne plus retomber en ce peril;
ainfi il eft revenu plus fage des pads, qui,
en notre vieux langage, fgont fes licux de la
rla’doy:ris ou la plaiduyerie méme. Un
romme qui evoit paflé par-la difoit aufli qu’il
aimoit mieux céder a fon adverfe partie, la
moitié de ce qui étoit en conteftation, pa-ce
que fi le proces continuo t, o' 'un ni Vautre
wen jouiroient, de quelque cbté quiil pir y
avoic gain de cavfe, & que lzs fraix de jul-
tic: en confume:oient encore davantage.

_ Sur le proverbe , qui bicn aime , bien chdtie;
on peut 1aconter Phiftoire de quelque anciens
Grecs ou Romains qui aimoient bien leurs
fiis , & v'ont pas laiflé de les punir {évére-
ment de leurs fautes. Au cas quelontrouve ce'a
trop férieux, fi Fon veur, Fon racontera
Phiftoire de quelque mari, paffionnément
amoureux de (}a femme : mais qui ne laiflera
pas de la chitier , quand elle aura fait quel-
que faute, lo f qu'elle 'aura traité avec mépris,
qu'elle aura couché quelque nuit hors de la
maiion, fans dermander congé, ou qu'clie
lui aura dérobé de Fargent pour fournir 3 des
dérenfes inutlss; ua homme de. condition
de Paris foue:toit fa femme fur le genouil ende
telles occafions,: pour montrer qu'il Ja taaitoie

avaricieux, qui a voulu avoir trop ds richeties ; encore comme un jeur.e enfantqui ne péchoir

[}
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HISTOIRE
que par innocence ; un autre la battoit avec
- une auine pour la baure de mefure , & afin
que F'on ne dit point qu'il ufoit d’une puni-
tion démefurée. ‘

Si I'on vous propofe le proverbe , il vaur
micux tard 'que jamais , VOUS avez un teés-
g<and champ pour difcourir; car vous pouvez
raconter l'hiftoire des voleurs , des uturiers,
des joueurs, des blafphémateurs & de quel-
ques f:mmes débauchées, qui, aprés avoir
demeuré longtems dans le vice, {¢ font tous
convertis : ce qui lait conclure qwencore
quils h'aient reconnu leurs fautes qu'a la fin
de leurs jours, il vaut mieux que cela foit
arrivé ainfi, que s'ils étoient morts fans ‘re-
pentance. Voila comme il fe faut acquitter des
exemples que I'on _donne fur les proverbes,

ce qui n'elt pas fi mal aifé que l'on croit |

d'abord ; car il eft permis de dire tout ce que
I'on voudra, foit que Fon lait lu quelque
part, ou que l'on lait inventé.

HISTOIRE UNIVERSELLE.
( Tableau chronologique de ')

Jeu dinfruion. Q

Régles du jeu. 1°. On joue 3 ce jeu avec
deux dez commei loie, ou avec un cochon-
net i deux faces. - :

29, On choifit d’abord un'banquier au
hafard du dé, ou au plus oftrant.

3°. Le banquier doit lire ce qui eft écrit
dans la ca’e od chaque joueur arrive, & ou
il pofe fa marque ; sil y manque, il met un
jetton au jeu.

4°. Tous mettent chacun trois jettons au
jeu d'abord.

Chagque joueur doit avoir fa marque par
ticulitre avec dix jettons & deux fiches ,
valant chacune dix jettons.

On commence le jeu par la cafe chiffre 1, |

qui eft celle d’Adam.

~ §° Celui_qui arrive le premier 3 la cale.

de Louis XV, année 1715 , gag:e wut ce

qui eft fur le jeu, & en donne le tiers au

banquier. -
Si I'on amcne plus de points qu'il ne faue,

HISTOIRE. 8
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cela ‘n'empiche point de gagner, 3 moins
qu'on ne it convenu du contraire.

6°. Celui qui trouve des jettons {ur une
cafe ot il pafle les prend pour lui.

7° Celui qui eft rencontré par un autre
met au jeu, & recule fa marque i la place
quittée par l'autre. ‘

8°. Les autres régles font gravées autour
des ca'es, & expofées fur le carton ou la
fesille imprimée. '

- 9°. Quand la régle porte ces mots : donne ,
paye, difiribue , prend , regoit, 1,2, 3 S CRlt-.
a-dire un jetton, deux jettons , trois jettons.

Voici les notices qu'ort trouve dans les
différentes cafes de ce jeu.

Adam, déluge 1656.

Royaumes d’Affyrie , Egypte & Chine
19%0. R

%braham né en io39.

- Royaumes de Créte & d'Argos- 2100.
Royaumes d’Athénes 2496. o
Royaame de Sparte ou Lacédémone 2§ ¢6.
Royaume de Troye 2§74.

Jofué fait la conquéte de la terre pro-
mife 2584. = ’

" Jafon enléve la toifon d'or 2828.

Troie prife 2870.

Les Héraclides 295o.

$aiil , premfer roi des Juifs, 296:.
Archontes d’Athénes 3 [a mort de Codrus
2984. '

Royaume d'Ifraél par Jéroboam j30é0.

Carthage bitie par Didon 3141,
Sardanapale, dernier roi d’Affyrie 3178.
Royaume des Medes & de Babylone 3180.
Réyaume de Macédoine 3240,
Premiére Olympiade 3278.

Rome fondée 3300.

Captivité de Babylone 344¢. -

Créfus vaincu 3§10.

Empire de Perfe conquis par Cyrus 3516,
Rois chaflés de Rome. Confuls 3545.

~ Bataille de Marathon 3564.

Guerre du Péloponéfe 3623.



Empire des Grees par Alexandre 3723,

Empize de. Grics divifé ea t'ois ,730.
: Premiérc';;ue:re pqn?qu: 5;;89.

E'npire des Pa.thes 3308,

© Macécoine prife 388 . R

" Machabées coatre Aatiochus 3887.

Carthage déizuite 39:8. 3 .

Ju es Célar, aanée Juliznmne, 4009.‘ .

H=rode PAtca’onite, roi-de Judée, 4014.
- Augufte conque rant, puis empereur 40:7

ﬁa:i’ance du Sauvcut 4053 ‘

-AN [ DE UERE CHRETIENNE. -

Tibé:e fuccéde A Auégﬂev 13.

Nouvel empire de Perfe 227.

Ere des martyrs 234,

Indu&tion & conquéte de, Conﬂantm ;lz
Empire divi{é entre Arcadlus & Hor.orius.
399

Irruption des Bourgu gnons Vanda'es &
Sucves 406,

Rois Goths, d’Efpagne 415. '
Fergus, roi d’Ecofle, 418

‘Rois de France, dont’le 5¢ fut Clovis ,
conquérant , 420.

Rois d’Angleterre, Saxons 45o.

Attila, fléau de Dieu, 452.

Empire Romain détruit en Occident 476.
Royaume des Goths en ltalie par Theo-

dosic 493.
Royaume des Lombards 568

Egire ou année de Mahomet 622,
"République de Venife 700.

Sarrafins ou Maures en Egypte 713.
Pélags rétablit le tegnc des Chréncns en
Efpagne 717.

Exarcat fini en lalie 7¢2. :
Empire d'Occident fous Charlemagne $ao.
Royaume de Navarre fous Eneu 8:20.
Monarchie Angloife fous Egbert 867.
Othon, empereur de Germanie, 936.

Marquifat de Brandebourg & duché de
Saxe 939.

]

HI1S T O:1R:E:
Rois de Dann:marck connus 940.
Royaume de Hong:ie 971.

Huig ies Capet, premier roi de fa tecifizme
race, 937.

Royaume de Pologre 999

- Comté de Savoye 1050,

‘Monarchie dfipagn- divifée gntro’s 1c34.

Conqucte de Sicile & de Naples par lzs
Normands 1040.

Ducs de Lorraine 1048.

. Quillaume le Congt.erant en Angleterre
l066. _,. .

Bohéme en royaume 1086.

~Jérufalem conquife pat les Croiiés 1093,

" Ocdres militaires de S. Jean & dss Tem-
pliers 1120,

Comté de Portugal fait royaume rr39.

Ducs de Baviére 1180. :

- Jérufatem reprife par les Sasrafins 1187.

Rois de Suéde connus...

Royaume de Chypre; Gui de Lufignan

191,
Empire des Grecs aux Frargois 1204.

Charles d’Anjou; conquéte de Naples &
de Sicile 1266.

Rodolphe de Hapsbourg , premier empe-
reur de la maifon d’Autriche 1273.

Vépres: Siciliennes 1281,

République des Suiffes 1308.

Ottoman , premier empereur Turc 314.
Bulle d’or 1346.

Tame:lan , conquérant de 'Afie 1347.
Lithuanic reunie a la Pologre 1370.
Milan fait duché 1378.

Comté de Savoye fait duché 1416.
Ele&teurs’de Brandebourg & de Saxe 14:0.
Modéne & Ferrare 1451. »
Conftantinople pris par les Turcs 145:2.
Amérique découverte 1492.

Ifmaél Sophi en Perfe 1493.

Caftlle & Arragon réunis fous Charles-
Quint, empereur, 1519,

Chzvalie:s de Rhodes @ Malte 1522,

-
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Florence , Mantoue & Parme faits duchés
1530, S
Républiguz de Hollande 579.
I;Icnri IV fait la conquéte de fon royaume
1589, :
Ecoffe \réunie 3 I'Angleterre 1601.
Guftave tué dans fa vi&oire 1632,
Portugal 3 la maifon de Bragance 1640.
Louis XIV fuccde 3 Louis XIII 1643.
~ Mort funefte de Charles 1¢*, §o d’Angle-
terre; 1649, '
Gloire de Louis XIV depuis 1660,
Philippe de France, roi d’Efpagne 1702.
Naiffance de Louis XV 1710. :
Lz roi de Suéde 4 Bznder en fort 1714.

Louis XV ficcede 3 Louis XIV le 1% fep-
tembre 1715, ‘ .

Ans du monde.— Perfonnages célebres. ‘

1656. Matufalem.

2500. Moife.

2800. Hercule. .

jooo. Homére, Héfiode, David, Salo-
mon. ' : .

32co, Licurgue , Sémiramis.

3285. Les trois Horaces.

3450. Les fages de la Grece.

3soo. Pythagore, E(’ope, Anacréon,

3550. Coriolan , Miltiade , Thénr ftocle.

3600, Elchyle, Euripide, Sophocie, Hé-
rodote , Thucydids, Ariftophan:, Pindate ,
Zeuxis, Phidias.

3650. Socrate, Platon , Démocrite, Hé.a-
ciite , Hypocrate, Ifocrate.

_ 3700. Maufole, Arthémife, Ariftote, Dio-

gene , Epicure, Démofthénes , Apelles.

3800. Regulus, les Scipions, Annibal.

3900. Archimede, Plaute, Terence, Mi-
thridate , Catulle , Luycrece , ies Carons,
Cicéron. )

4000. Virgile , Horace , Ovide, Titew
Live , Sallufte.

4053. Année premiire du' Sauveur.

-§0. Senéque, Tacite.

“F Marfaid [ Tebrun, Lefuear, Mignar

‘HISTOIRE 8

100. Juveral, Martial, Plutarque, Lucien,
Trajan.

200. Tertullien, Origsne. ,

joo. Novat, Manés, Zénobie, Aufone,
Claudien. o

400. Théodofe, Donat, Arius, S. Am-
broife, S. Auguftin, S. Hiérofme, S. Chry-
{oftome , Macedonius , Neftorius, Pelage ,
Pulchérie, Amalazoate. ,

440. S. Léon, Eutiche; Monothélites ,
Boéce , Caffiodore.
soo. Juftinien, Belfaire.

600. S. Grégoire le Grand.

700. Iconoclaftes, Charles-Martel, Pepin-
le-Bref. : ’ '

800.. Alphonfe-leChafte , Photius.

1000. Ferdinand, roi -de Caftilie, Ro-
drigue, le Cid. ,
.. 1100. Godefroy ds Bouillon , S. Bernard ,

imon , comte de Monttort. ,

1200. Vaudois'; Albigeois , ‘S. Louis,
Robert - Sorbon. :

1300.-S. Thomas, S. Bonaventure, le
Dante Pérrarque, Boccace. :

1406. Edouard, roi d'Angleterte, comite
de Dunois, Pucelle d'Orldans. ~ -

" 1450. Jean-Hus, Viclef, Huniade, Scan-
desberg , Iés inventeurs de L'aitille-ie & dei’im-
primeric, Thomnnas Akempts, Gerfon, Pic
la Mitandole, Beffarion, Ximenés. :

1500. Les Scaliger , Bzllarmin, Baronius,
Duperron , Flifabeth ,- reine d’Angleterre ;
‘Ron‘atd’, le Taffe, Chjas:, Erafme,Luther’,
Calvin, Michel Ange, Raphaé!. .

1600. Rubens, le Pouffin, Malhe-be,
Socin & autres hérétiques de ces derniers
tems , Richelieu , Mazarin , Pétau, Sirmond,
Cromwel, Defcartes , Gaffendi , Condé, Tu-
renne,Ccrneil'e, Moliére, Arnauld , Fénélon,
I.afontaine, Racine, Gizrardon, I.?uget 5

.1715. Philippe, duc d'Orléans , régent
du royaume, Volrtaire , Fontenelle , &c. ‘

HISTOIRES INTERROMPUES. (jeu des)

Czjeu eft un des plus ag éables amufement

de la fociété, pourvu que I'on falfe tomber



88 HOCCA.,

la demidre place 3 une perfonne qui ait affez
d’el>rit pour pouvoir y former un d/noi-
ment agréab’e & fingulier. '

. Dans ce jeu, il faut que cejui ou celle qui
commence unz hiftoire de cette efpéce, éta-
bliffe bien clairemenc I'état du héros ou de
I'béroine de fon roman ; qu'il leur fafle faire
connoiffance & 'es rende amoureux r'un de
lautre avec que'que forte de vraifemblance,
& enfuite qu'il les laiffe dans tel embarras
quil voudra : ce fera i fes continuateurs i
les en tirer ou a les y rejetter de plus en plus,
jufqua ce qu'enfin {e dernier qui aura prété
la plas grande att.ntion 4 ce qu'auront dit
les autres, pendant le patit efpace de tems qu’on
leur aura prefcrit de ne*point paffer , termine
I'hiftoire par un dénoliment tel que fon efprit
le lui fuggérera, Quand on fait bien-arranger
ce petit jeu, & que la plupart des acteurs font
gens d'efprit, il eft charmant. -

' HOCC A (&)

Ce jeu qui eft paflé de mode, étoit , dit-on,
originaire de Catalogne , & déji trés-connu
en Efpagne & en Italie, lorfquiil s'en établit
une académie publique 3 Paris , fous le mi-
niftére & la prote&ion du cardinal de Ma-
zarin. Comme il s’y fit des pertes immenfes,
on cria beaucoup contre cet érabliffement,
furtout lorfqu'on apprit que les mémes ban-

uiers qui le tenoient , avoient été chaflés de

ome.

Le hocca s’exécutoit au moyen d'un grand
tableau, divifé par rajes en trente numéros ,

HO CCA.

qui étoient gra=és dans les quarrés ; Geux qui
jouoient cont:e le banquier , mettoicnt la
fomme qu'ils vou'o'ent bafarder fur un ou
plufieuss numé.os ; & pour décider leur ga'n
ou leur perte, on avoit un fac cortenant
trente Loulss, mawquées intérieurement des
mémes_puméros que ceux gravés dans les
qua-rés du tabl:au : on meéloit & fecouoit
les boules dans le fac autant qu'il éroit pof-
fible ; enfuite un des joueurs tiroit ure de
ces boules du fac, I'ouvioit, annongoit tout
haut & montro.t méme le numéro. Si celui

ui fe trouvir pareii fur le quarré du tableau

toit couvert de qielque fomme en plein,
le banquier éroit (%Ii é de payer vingt huit
fois cette fomme ; de Iﬁrtc, par exempfe, que
s'il y avo't un louis d'or fur ce num-ro, il
en payoit vingt - huit; mais tout ce qui fe
rencontroit {ur les autres numéros étoit perdu
pour les joueurs & aprarteno’t au banquier.
Ii avoir de plus pour lui, & c’étoit Fobjet
important , deux numéros de profit , puifquiil
y en avoit trente fur lefquels” on metroit in-
différemment, & qu'il ne payoit que vingt-
huit fois leur mile a ceux que le ha‘ard favo-
rifoit en plein. On pouvoit dailleurs mettre
en moifié fur deux numéres voifins : aloss
on plagoie fa mife fur la ligne qui les fépa-
roit; & {i I'un des deux gagnoit , on recevoit

treive fois la mife; ou en quart fur quatre

numéros, en plagant fa mife i l'angle qu'ils
formoient, & alors on retiroit feulement fept
fois.& demie la valeur : enfin, on pouvoit
jouer fur touteune dixaine , & alors f1 un des
dix numéros venoit em gain, om tiroit deux
fois & demie feulement fa mife.
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JE U

J E U fur le choix des ferviteurs ; jeux du
naufrage , de la chafle, du chatouillement
& autres.

ON demande 3 une démoifqll; fi ejle éraic |

dass un precipice ou dans une rivicre avec
deux de fes ferviteurs , qui font deux hommes
de la compagniz= ou du dchors, & quiil fallie
noyer l'un pour fauver l'autre, lequel eile
noyeroit. Elle le doit déclarer, & puis on
lui ordonge d'embrafler celui qu'elle a voulu
fauver.

L’on dit a une file quelle s'imagine qu'el
va i la chafle avec trois de fes ferviteurs;
que premicrement il fe préfente un foflé qu'elle
ne peut traverfer s'il n'eft combié, & quil
faudroit que I'un de fes fe:viteurs fe jetidc
dedans pour fervir i ce paffage. Li-deffus on
lui demande lequel elle y veut jetter , 2 quoi
elie ne (&ve pas tant , pacce qu'elle en a trois
ajchoifir, & qu'il y en a toujours quelqu’un
qu’elle ne fe {oucie pas de defubiiger, peut-
étre aufli parce qu'il eft ablent; mais on lui
dit qu'apres étre paflée, voila une béte effroya-
ble qui fe préfente dont il faut appaife: la
faim , & qu'elle ne fera point contente julqu’a
ce qu'elle ait dévoré Pun de fe; deux ferviteurs.
Alors on ia met davantage en peins , & quand
clleen a abandonaé un ala fareur du monftre,
on i déclare quelle doir époufer celui gui
lui refle, & lui donner le baifer de mariape.
Tout ceci fournit des fujets de rifée fur le
mépris ou l'etime que les filles font des uns
ou des autres : mais il ne {e faut pas beau-
coup fonde- li-deffus pour difce nar leurs in-
tenticns ; car celles qui font difcrertes, les
favent bi:n cacher, & adrefle-t leurs paroles
tout au plus loin de leurs penfies.

Ces choix fe font par hafa d, lorfque les
filles ne favent point de quelles perf_nnes on
lear pale. Cela s'obferve anili au jeu de la
chale ou auje.t d noyer , parce que celui qui

Jeux familicrs,

fait 'e jeu , nomme deux ou trois hommes i
quelqu'un en feccet, & pour les diftinguer,
dit que I''n a une écha e June couleur,
| & lautre d'une aatre: ce quil déclared ure
Bllz, afin quelle fae choix de celai qu'etic
 veut perdre @ en quoi Y'on prend du plaifir,
far ce que Pon voit qu'e = abandonne ceux
-que l'on fe figure qu'clle me voudroit pas,
ou qu'elle re devroit pas abardonner. Si, lus
aysnt nemmés hautement , elle les choifit
ele méme, il y a awli queique plaific dans
fun choix , & je me pente pas quaucun fe
fente défobligé de ceci , puifgue les lois des
jeux vsulent que tout cz qui en dépend , ne
{oit pris quen jew. 1l y a une autre maricre
de faire qu’une fil'e choififfe un fecvireur par
hafard. ‘On !a chatouille trois fois au- deilus
de la lévre avec un brin de pailie, ou un
bout de plums, & puis on hui derhande de

uel coup elle a été le plus chatouillée; el'e
gira fi cet du premier, du fecond , ou du
troifiéme , & alors on lui déclare au nom de
qui.elle a éé chatouillée i ce coup -la;
& pour éviter la trompere , on a dit les
noms de tro's hommes en fecret 3 quelqu'un;
entre ces t-ois, fi I'on veut, il n'y en aura
quun qui foit de la compagnie, i caufz que
Fordonnance du jeu étant que la filie ein-
braife celui qu'e!le a choifi; s'il fe trouve 11,
il ne faut pas mécontenter ce beau fzxe.

Cela fe fait de ta méme fo te quand L'on d't
4 une fille : je vous éveille, & loriquelle
demande de la part de qui, on lui dit de la
part de plufiews qui ne font point de la
compagnie , de maniére quele répond plus
affurément qu'e’le dort. Quetquetois elle dit
adaffi qu'elle veille , foit pour ceux qui {ont
préfens , & quand on en a t-ouvé trois pour
qui eile veille, cela peut fervica les lui rom-
.mer dans le jzu de la challe ou du rauf age,
ou dans qu:lque autre particalizr que L'en fait
de ceci, lui or ‘onnant de choifir celui qu'elle
Laiie le mieax pour amant. A




9o LOGEMENT.

J-U IF S, {jeu des)

Reégles.

Pour le jeu des juts, il fauc deux dez &
un carron divif$ en onze cafzs , depuis deux
puiquid douze. e

Dans la cafe du milieu, marqué 7, fe trouve
un juif & table jou:nt & amerant un fonner,

Le nomb-c des jousurs n'eft pas fixé : celui
qui amcne le pios haur point commence 3
jetter le dé, 3¢ les aaues enluite.

e e——
—

L OTERIBE

Tout. joreur qui améne 7, mst an j=if
fept jettons. . -

Ce ui qui amine 12 fait rafle, & gane
les jer: ns qui fe trouven: {1 tores des cates

To .t aut:e numé o fait gagnar 3 celui gui
Pamene ies jettons de ja ca'e ou fe tro tveie
numéro, ' y en a. Si ja cafe eft vide, le
joueur !a garnit du nombre qui convientd .
ca'e. .

Le jeu une fois c mmencé , perfonne ne

eut y entier quap:ds la rafle, & aors le
jouear en eatrant prend le cornet.

et
———————

g——

L

LARRON. ' (jeu du)

LE jeu du larron eft fort plaifant, en ce
que chacun a divers noms, du dérobé, du
coupeur de bourle, de. l'accufateur, du fer-
gent, du geolier, du juge, du bour.eau &
autres Roms , avec de ce:tains mots , comme,
Ton m'a derobé ma bourfe, qu larron, qu'il
ne nous échappe ; & autres que chacun dit
diverfement , étant provoqué; & cela fait
ure contrebatterie qui peut durer quelque
t:ms. . :

LOGEMENT. (jeudu)
Je me fuis trouvs une fos en une com:za-
gnie ou i'on difoit que chacun prit une .ete,
& que la-delTus Pon formit tous les mots
néceilaires au ré¢it d'un voyage, & quand
c:la ériit fat, le maitte du jeu demandoit,
par exemple, a celui qui avoit choifi I'A,
comment vous app:lley - vous ; il failoit qu'il
répondit : André ou Anwine, & en fon.fur-
nom quelqu’autre mot qui commengit pa- la
mém: lettre, & puis on iui demandoit : D'oz
venez-vous ? il difoit & Alengon , ou d Arras ;
fi on lvi demasdoit Penfeicne de {n bhdeel-
lesie, il difoit, g«'il avoit eté Inge a I Ancre;

"L ARRON.

* de leurs ferviteurs & fervantes, il falloit en-

core trouver dss noms pareis, & pour la
viande qu’il avoit mangée. Ainfi I'on in-
terroseoit les autres fur leurs lertres en divedes
maniéres’, mais de telie forte