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Se han impreso

cincuenta ejemplares

todos numerados

SE HA DICHO QUE LA PRIMERA y quizé la tnica estampa profana
xilogrifica fué la hoja destinada al Juego de la Oca. Los antiguos
estamperos imprimieron profusamente juegos de la oca; cuando
iban por esos mundos a vender libros, con el saco a cuestas,
ofrecian un Juego de la Oca a aquellos que habian rehusado la
adquisicién de un volumen, a fin de que los compensara la
energia que les habia hecho perder.

Antiquisimo es el juego de la oca y ya era popular en la
Grecia cldsica, de donde se extendid por los pueblos mediterrs-
neos y de ellos al resto de Europa. Los griegos lo practicaban
como juego de azar y de asueto, derivado de otro juego o pro-
cedimiento mantico empleado para escuadrifar el porvenir,
calificado de alectriomancia. Para este sistema adivinatorio se
trazaba al suelo una figura con veinticuatro casillas correspon-
dientes a las veinticuatro letras del alfabeto griego de entonces.
En cada una de ellas, dejaban un grano de trigo o de cebada.
En el centro del trazado, que era circular, habia un punto neu-
tro en el cual soltaban un gallo que rondaba por el encasillado
afin de comerse los granos. Se fijaban atentamente en el orden
de las letras de las casillas en que el pollo picaba y con ecllas
trataban de formar frases que cran interpretadas como rospucsta a
las proguntas que hacfan al ordculo, representado en este caso
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por ¢l gallo. El emperador Valente quiso saber cudl seria su
sucesor en la silla imperidl, e interrogé el futuro sirviéndose
del sistema alectrioméntico. El ordculo le dié por respuesta
Theod, y poco tiempo después fué destronado por su sucesor
Theodosio. .

Hizo evolucionar el curso del tiempo la alectriomancia y la
convirtié de una practica cabalistica y casi sagrada en un juego
de azar y pasatiempo, como ha sucedido con otros sistemas
adivinatorios que para los antiguos eran patrimonio exclusivo
de los sacerdotes e iniciados. Algunos sistemas adivinatorios
degeneraron hasta convertirse en juego infantil, como, por ejem-
plo, la astragalomancia, convertida hoy dia en el juego de la
taba, tan popular entre los chicos; la rayuela, que se considera
como el tdltimo resto de un sistema adivinatorio médico; la
peonza, derivada de la astrologia judiciaria; el juego de bolos,
resabio delas viejasprécticas adivinatoriasamorosas, y otrosmds.

El juego de la oca habia sido un pasatiempo a pleno aire.
Se trazaba una figura en el suelo con varias casillas. El trazado
s¢ hacia sobre mosaico, obra de albafil o de jardineria. No
hemos hallado el mds minimo rastro de este juego entre nosotros,
practicado eun el suelo, a base de un trazado hecho con azulejos
0 tN08aico, pero es interesante observar que entre nuestra ladri-
llerfa gética hallamos diferentes azulejos de figuras que tienen
algin parecido con los simbolos y elementos que han perdurado
a (ravés de los juegos de la oca impresos y que las figuras de
ayes, parecidas a la oca, se encuentran bien representadas.
I'ambién ha perdurado en las hojas impresas la figuracién, en
ol centro del trazado, de un jardin donde va a parar el ganador
y (ue marca la meta de la carrera de obstdculos a seguir en el
juego.

[ste detalle ha hecho que las hojas empleadas scan califica-
dau de jardin de la oca, nombre que se ha hecho extensivo al
juogo en genoral, y que bien puede constituir un recuerdo
do ouando ol juogo se hacfa precisamente on un jurdin, En el
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“centro del trazado se situaba una oca que fué suceddnea del
gallo, preferida a éste porque no es tan ligera ni azorada como
“el pollo. El dirigente del juego, sirviéndose de procedimientos

" diversos, inducia a la bestia a pasearse por encima del trazado,
'y, segun lo hacia, los jugadores ganaban o perdian puntos. El
‘Juego evoluciond hasta convertirse de un pasatiempo de plaza
y al aire libre, en un juego casero y sedentario, y el trazado fué
trasladado del suelo a una estampa, de pergamino primero y de
papel después, apta para poderla extender sobre una mesa
alrededor de la cual se situaban los jugadores. Esta simplifica-
cién no hacia posible la utilizacién de una verdadera oca para
conducir y determinar el juego, y se la tuvo de sustituir por los
dados, que marcan los puntos.

Desde los griegos hasta hoy, ha evolucionado notablemente
este juego en cuanto su sistema funcional. Entonces se trataba
de ganar puntos induciendo a la oca a caminar indeterminada-
mente por encima del campo de juego. Hoy dia el juego repre-
senta una carrera de obstdculos. Cada jugador tira sus dados y
avanza en el camino tantas casillas como puntos le marca la
suerte de los dados tirados; el que llega primero a la meta gana
el juego. Los obstdculos dificultan el progreso en el camino
liacia el objetivo.

El juego mantuvo su dominacién, y la representacién del
ave dibujada en varios puntos de la hoja y su simbolismo indica-
dor de una suerte extraordinaria, es el recuerdo del juego clési-
o del cual parece que no queda més que el nombre.

Il sentido del juego parece reconocer cardcter deportivo,

yt que como hemos dicho, constituye una carrera de obstdculos
n venceer; cardcter muy de acuerdo con el temperamento y las
comtumbres gricgas. Podria ser ‘que posteriormente hubiera

adoptado aspecto de lucha de tipo guerrcro y que el objetivo lo
constituyora una meta militar y no deportiva a semejanza del
sontido que recucrdan los juegos del ajedroz y do las damas,
Iin diversos pueblos, sobre todo en Franeis, adn ostdn en uso
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derivaciones del juego-que nos ocupa, de caricter francamente
militar y bélico. Esta derivacién bien pudo producirse hacia la
Edad media en la que el ejercicio de las armas constituia todo
el ideal. Fis interesante de observar a este respecto el calificativo
de noble juego de la oca, que le es aplicado en muchos paises,
apelativo que tanto puede responder al sentido caballeresco que
pudo encerrar en otro tiempo, como indicar que era simple-
mente de solaz o diversién no interesada ni egoista.

Tanto la extensién de la carrera a seguir, de 63 puntos,
como el ndmero y la suerte de los obstdculos, no son exclusivos
de nuestro juego a juzgar por las hojas de diversos paises que
conocemos,

De los juegos que podriamos calificar de incunables, que
habian estampado los antiguos xilégrafos y primeros impresores,
no conocemos ningin ejemplar, y, por lo tanto, no sabemos qué
aspecto tenian ni qué parecido podian tener con las estampas que
han llegado hasta nosotros. Las mds antiguas que conocemos
no son anteriores al siglo xvir; de esta época se conservan varias
de holandesas y algunas de flamencas. Segan parece se produjo
un renacimiento del juego, a finales de esta centuria, a juzgar
por la abundancia de hojas impresas, que se hallan por doquier.

La estampa o ldmina més antigua que nos es conocida, es
catalana y por su aire parece ser del siglo xvim, pues que no
inucstra pie de imprenta que permita fijar sufecha de impresidn,
cuso muy general en la imagineria popular, cuyos impresores
purece que sentian interés en no consignar sus sefias al pie de
sus obras quizds por considerarlo de poca categorfa. Segin se
doduce, el juego era entonces més extenso y complicado, puesto
quoe el trazado presenta hasta 141 casillas, asi como posterio-
mente se redujo a 63, y existen asimismo mayor nimero de
olmtdculos a vencer de los que aparecen luego y que han
quodado wentados como tradicionales. Entre las figurus de
osta carta, y que no hallamos mds tarde, hay otros animales:
un cordero y un buey.

DECLARACION.

—C—

Al empezar, el que saca tres y
seis, se pone al ntmero 26, y sies -
cuatro y einco al namero $3. El que
da en una Oca, vuela hasta no dar
en otra. En el 6, paga y se pasa al
12. En la Venta paga y no juega
una vez. En el Pozo paga y nosale”
hasta que ofro le saque. En el Labe-
rinto paga y vuelve al 39. En la
Carcel paga y no juega tres veces,
En Ia Muerte, s¢ vuelve & empezar. -
Desde el 60, con un
dado, ‘volando del
63 atras, hasta ve-
nir justo, y se ga-

B0 vonds on casa Miguel Homs, celle de Ja Cort-Real ném. 18, Gerona.
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Hay también una que figura un tonel y otras dos una
botella y una copa que quizds obligasen al jugador que le caia
en suerte a pagar la bebida a los compafieros. Vemos luego una
horca de la que cuelga un condenado, figura frecuente en la
vieja imagineria y que se halla también entre los naipes ‘de
«bona mestressa» o de bruja usados para tirar las cartas. Figura
también una escalera que conducia al que le alcanzaba hasta el
infierno, junto al purgatorio, que a su vez se hallaba inmediato
al cielo desde el cual se alcanzaba el final del juego simbolizado
por un jardin. La disposicién de esta ldmina es completamente
plana y rectangular y no adopta la disposicién en espiral, cldsica
de las estampas posteriores. La meta del final del juego estd
formada por un campo con 4rboles, que posiblemente nos
recuerda el viejo campo donde antes se habia celebrado el juego.
Es notable que posteriormente la meta consistia en un jardin, en
el centro del cual hay como una plazuela. Hay juegos modernos
en los que al final figura un jardin con un estanque, dentro del cual
nada la oca heroina del juego, como si quisiera simbolizar que
ln oca representada, por el jugador ganador, recibe como pre-
mio de los obstdculos vencidos y de las vicisitudes pasadas, la
facultad de poderse solazar nadando, que es el goce primordial
do las ocas. Este jardin situado al final del juego puede recordar
fas cstampas incunables con méds probabilidad que las hojas que
presentan el centro limpio de detalles y simbolismos.

In el fondo de grabados en madera de la imprenta Guasp,
e Palma de Mallorca, figura una plancha xilogrifica de una
ldmina semejante, menos extensa puesto que sélo alcanza 142
canillus y, al parecer, grabada con fecha posterior a la catalana.
I'n ol contro o final de la meta vemos unas figuras que bailan,
que hoy resultan completamente indiferentes y que no tienen
nada que ver con el juego, pero podria ser que antafio tuvieran
algdn significado. Quién sabo si el ganador del juego en vez de
gowar do su triunfo percibiendo una cantidad, gozaba del pri-
vilogio do poder bailar con las doncollas o con las dumus com-
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pid y Villalba, = Cvlsestunee el Arohiva IHatdrioo Alunteipal de Barestona y det autor.
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 séis 5o grome al mum. 26,
i es qualroy cinco,alnum.
53 &4g daenuna oca, viela
hastano dar enotra. Enel 6,
paga,y se pasaal 12. Enla
ventagiagayy wojucganna vez.
&n ol pozo paga,y e sale has- Ko
ta 5 otro Iz sague. Ewellabe- ||

vinlo paga,y vuelve al 39. &n
lavorre paga » ¥y no juega vres
veces. & lammerte ,se vielve |1
dempezap. Desde e} 6o comtn
dadoy vilando del 63 airds,
hasta venirjusto, y s¢ gana.

nelana dal Juagn do la Oca do madiados del siglo xvirr, sditada por los improsoros Lahorde, Mont-
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paheras de diversién, como sucede todavia hoy dia en varios jue-
gos de prendas. De los ejemplares xilogréficos e incunables al de
que hablamos, median dos centurias, durante las cuales el juego
puede haber degenerado y variado mucho.

De muy a finales del siglo xvu, y mds probablemente ya del
siguiente, es otra estampa mallorquina, la plancha xilografica de
la cual posee asi mismo la imprenta palmeésana de Guasp. La dis-
posicién de la carrera a seguir ya adopta la forma espiral y el
encasillado no estd delimitado porlos balaustres torneados ni por
las barrocas columnas salomdnicas que tanto distinguieron el
arte sietecentista hasta el punto de descender a la humilde
imagineria popular, entre la cual y en las propias estampas del
Juego de la Oca, perdurd hasta principios del siglo pasado. El
conjunto del grabado, sobre todo por su distribucidn general,
ya presenta la disposicién y el orden tradicional en esta suerte
de impresos. Es curioso que en la parte central o neutra del
irazado hay representadas unas monedas, detalle que parece
indicar que el juego era ya interesado y no simple pasatiempo.
I asi mismo curioso que a un extremo del espacio central
nparezcan unos drboles que pueden ser los precursores deljardin
tipico de las estampas posteriores. !

Otra catalana, de la misma época que la estampa mallor-
uina referida, hallamos entre las obras de los imagineros
ochocentistas, Ignacio Estivilli, de Barcelona, y Miguel Homs,
o Gerona, que debieron adquirirla a impresores mds antiguos.
Do esta plancha en madera probablemente hubo impresiones
o los siglos xvir y xvin que no nos son conocidas. Actualmente
el grabado xilogréfico figura entre el fondo de la imprenta
Cinrrerns, de Gerona. La tdnica estampa del Juego de la Oca
valonciana que conocemos es més tardia; parece ser de mediados
dol wiglo xvui, y la estamparon los impresores valencianos,
Laborde, Montpié y Villalba, cste dltimo a mediados del siglo
pasado. Presonta aspecto diferente de las anteriores, no es tan
austera, més rica en detalles y de conjunto més bello y estético,
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DECLARACION.

—evnma

Al empezer, ¢l que saca tres y seis, se pong al
nimero 26, y si eg oualro y cinco al nimery 53. El
que dd en tha Qca, vuela hasla 1o dar en olra. En
el 6, paga y se pasa &l 12. En la Venla pagif y no
juega una yez. En el Pozo paga y rio_sale hasta que
otro le saque. I'n el Laberinto paga -y vuelve al 39,
En la Cércel paga y no juega tres veces. En la Muer-
te, se vuelve 4 empezar. Desde 61 60, con un dado,
.volando del 63 airds, hasla venir'jusio, Y se gana,

BEUS,
Fotablecimienta-de Joan B. Vidal,
‘srasbal slts ¢ Jesus, nbam, 5.7

‘,M‘;. ) ok .
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Aparecen las columnas torneadas que no presentan las dos
anteriores y que recuerdan las primitivas, detalle que induce a
suponer que pudo haber otras estampas intermedias que
mantuvieron la tradicién de la que podriamos llamar galeria
porticada, de cuyas hojas no nos han llegado a mano ningin
ejemplar. . ,

Muy semejante a la valenciana tenemos noticia de otra
estampa que editd profusamente el imaginero barcelonés Pife-
rrer, que imprimia a principios del siglo xix. Esta bella plancha
tiene la curiosa particularidad de mbstrar el pie de imprenta
tallado “en la  misma madera. Esta xilografia, muy intere-
sante como las demds del fondo de Piferrer, pasé a propiedad
del librero barcelonés J. Batlle. C

Es posible que al reducirse la extensién del juego y los
escollos de su curso se variara en algo su sistema hasta el punto
de hacer necesaria una declaracidn, impresa en el centro neutro

de las estampas sietecentistas que no figura en las anteriores a

posar de ser el juego mds largo y al parecer més complicado.
Por este texto explicativo de las reglas del juego podréan conocer
w mecdnica funcional aquellos lectores a quienes interese.

Las hojas que se empleaban para el Juego de la Oca aban-
donaron la austeridad y simplicidad que les caracterizaban. A
mediados del siglo pasado, mds o menos, entre nosotros y posi-
blemente en otros lugares, se extendié la costumbre de ilustrar
eada cosilla con un figura, unas veces simbdlica, y otras sola-
monte decorativa, destinada simplemente a embellecer la estam-
pu, pero sin relacién alguna con el sistema ni con el fondo del
jusgo. Lin estampa mds antigua de este tipo que nos es conocida,
fué publicada por el imaginero Juan Vidal, de Reus.

Algunas de las Jdminas referidas fueron pintadas a la trepa
de manera tosca y poco feliz. La fndole del dibujo no permitia
emploar los colores vivos, a la vez que atractivos, que tanto
oardcter dan a lo imaginerfa popular colorida, catalana y
valonciana. En el segundo tercio del siglo pasado, ¢l oditor
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barcelonés Paluzie publicé una carta del Juego de la Oca con
un g‘rab:ado para cada casilla en color, que ohtuvo mucho éxito
y que bien pronto eclipsé las estampas en negro usadas hasta
entonces. El propio editor publicé aun otras dos estampas dife-
rentes de dibujo y de tamano, que han llegado hasta nuestros
dias. Son litografiadas y no hay que decir que no conservan
aquel sabor que hacen tan atractivas y simpéticas las produccio-
nes Populares. La imagineria francesa de Epinal hizo la compe-
tencia a la nuestra, y Olivier-Pinot edit$ una estampa del Juego
de Ig Oca en espanol de la que era depositario el imaginero
P. Vidal, de Barcelona, pero no alcanzé sobreponerse a la gran
aceptacién de las estampas de Paluzie.

En. el'siglo xvi, sobre todo, se dictaron varias disposiciones
contra juegos perniciosos y de perversién, entre los que se cita
el de la Oca. No creemos que se trate del que hoy conocemos
con este nombre y que ha ocupado nuestra atencién, el cual
parece que, aunque interesado, fué un juego famihar y casero
mds que de tahures y de timba. Las disposiciones a buen
seguro que debian referirse al juego de la auca, hecho a base de
aleluyas, del que ya conocemos prohibiciones concretas del
siglo xvu, dictadas por los jurados de Gerona.



JUEGO DE LA OCA. N.° 923.

Compénese este jusgo da 63 t&nn-: empieza como aquf so ve, por el nimero 1, donde hay el prestidigitador, y concluye en el 63, don-
de se encuentra el jardin de la Oca, & cuyo sitio es preciso llegar para ganar la partida. Mas no se alcanza tan fdcilments, sunque parezca
lo nonh;‘ario, 1a residencia de Ja Oca, es decir, el nimero 63, puesto que para arribar 4 tal punto se presentan muchos o*:sucnlm, segun
vamos & e ner.
Para ju;‘p: son indispensables dos dados, los cuales echars cada jugador cuando le toque el turno, toniendo cuidado en contar y apun-
tar sobre el juego y en una marca especial tantos puntos como le hayaa indicado los dados ya dichos. Es preciso advertir que ningun jll:'
ador pueds detencrse en sitio alguno donde estdn las Ocas, que sigiien el drden riguroso de 9 en 9; y por esta razon, si 2 alguno de
Fugadmea le sale un numero que le obligue & situarse sobre alguna de ellas, debe continuar echando fos dados hasta que no halle ninguna
Oca el punto hecho por él. El JuFaﬂor que pase del numero 63, estd obllﬁ;do 4 retroceder en el juego tantos puntos como de aquel nimero
le sobren, pues para entrar en ol jardin de la Oca es necesario tener Jos 63 puntos exactos, es docir, ni sobra ni falta. Cadu jugador dis~
pondrd, en fin, de una marea individual y pia para sefialar sus niimeros; y asf ficilmente sabrd cada persona el estado de su éuogo.
Opservaciones:  Si al comenzar el juego le sale 4 alguno el nimero 9, an puede hacerse de dos maneras, esto es, con el 4 6 con el
Ay 6, 4 fin de evitar que llegue fécilmente al nimero 63, hallarse iss Ocas, como ya sabethos, dispuestas de 9 en 9. se coloca en este
caso el que hace 6 y 3 cu ol niimero 26, donde hry dos dados y el que hace 4 y 5 toma ion del nuwmnero 53, donde estéin los otros dos.
El jngador & quion‘la salga el 6, que s un Puente. pagdr 1o que se hays convenido ﬁm de ewpezar el juogo, y pasard & ocupar el
némero 12, 6 sca el otro Puento,

El que llegue al 19, mansion de la Posada, satisfaré lo estipalado y no podré echar los dados hasta que todos los otros hayan jugado ya
dos veces consecutivas.

Fl quo arribe al nimero 31, es decir, al lugar donde est4 el
Pozo, pagari tambien lo convenido y se abstendré de jugar
hasta que alguno de sus competidores haga el mismo punto

iene, en cuyo caso ocupard el puesto 6 mimero que én-
tes poseia este ultimo jugrador. A &

Cuando llegue alguno al nimero 42, residencia del Labe-
rinto, entregara lo estipulado y se sonylr& en el nimero 30.

El que arribe al numero 52; es decir, al sitio de la Prision,
satisfard lo acordado y no jugard por tres veces seguidas.

Cuando alcance alguno ol nimero 58, que es la morada do
Ia Muerts, pagard tambien lo convenido y volvers & princi-
piar el juego por el nimero 1. !

Y finalmente, siem Txe algun jugador sea alcanzado en
nimero por otro, satistard lo estipulado y cambiara de puesto
cov o) que tenja su adversario dntes de alcanzarle

BARCELONA, LIT. DE F. PALUZIE, DIPUTACION, 421




