ICONOGRAPHIE

DES @EUX DE L OfE.

AVANT-PROPOS

PrES De Vinck, Albert Franklin et John Grand-Carteret, nous présentons a notre tour
cet Essai d’lconographie des Jeux de I’Oie venus i notre connaissance depuis 1638 jusqu’a
nos jours.

Cet essai est forcément incomplet et pour les raisons que nous avons longuement exposces
dans notre Historique,

En dehors des ouvrages cités ci-dessus, nous avons consulté, outre I'important portefenille
des jeux non classés du Cabinet des Estampes et le notre, ceux des collections particuliéres
qui ont bien voulu s’entr’ouvrir pour nous et aux possesseurs desquelles nous renouvelons
encore toute notre gratitude : MM. Aynaud, Dupuis, Jakovsky, Labarre, Princt, Roux-
Devillas et Saulnier.

Nous avons adopté un ordre de classification le plus rapproché possible de la nume-
ration décimale, la consultation du sommaire ci-aprés en démontrera Uesprit et en facilitera
la recherche.

Nos descriptions des jeux sont succinctes & dessein, mais néanmoins, nous pensons
llll‘t:]htﬁ en permettront I'identification aisée et l‘:lpit{('.
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Voici les principes qui nous ont guidé :

Nous avons donné le titre le plus complet et le plus exact possible.
Iy

Sauf indications contraires, tous les jeux décrits sont dans la forme spirale oblongue tra-

. Sauf1 i i : ’ : i

i ditionnelle, et a 63 cases, vigneties ou médaillons, et la régle du jeu y figure.

2
I’origine est indiquée par la ville, I'imagier ou Iéditeur, et nous avons déterminé autant

7 qu’il était possible le nom de I'inventeur ou du graveur.

4. La date formellement imprimce est indiqude, ex. l\cl.. 1780) ; les dates non imprimées
mais certaines, ex. : (1780) ; les dates approximatives, ex. : (v. 1780) (1).

5. Les procédés de reproduction sont facilement reconnaissables. Toutefois, nous ne men-
tionnons pas les coloris, beaucoup des tableaux ¢étant vendus indifféremment en noir
ou en couleurs; mais l'on sait que les jeux issus de I'Imagerie Lorraine étaient tous
coloriés.

6. Le format énoncé est celui de la surface imprimée proprement dite, mesurée de bords
a bords ; il est exprimé en centimétres : la hauteur suivie de la largeur.

7. Réimpression, indique que le jeu a été réimprimé sous le méme titre sans changement.

8. Réédition, indique que le jeu a été réimprimé, soit avec un changement dans le libellé du
titre, le nom de I'imagier ou du dédicataire, soit encore avec quelque modification
dans les vignettes.

9. Enfin les particularités de la case 63, des coins, du centre ou des légendes sont décrites
quand il y a lieu.

10. Les Imageries Lorraines comportent souvent un numéro d’éditeur qui en permet 'identi-
fication.

11. A quelques exceptions prés, nous avons adopté le classement chronologique dans chacune
des rubriques.

Si cet Essal est incomplet — nous le répétons —, nous le croyons consciencieux et de
= LA : N -
bonne foi; Payant établi pour notre propre documentation et notre plaisir, nous ne doutons pas
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qu’il ait quelque utilité pour nos confréres collectionneurs a qui nous le dédions particuli¢re-
ment et avec sincérité,

(1) Ces dates sont établies d apres les dates d’entrées an Dépot Légal des Estampes et aussi avec les précieuses

indications données par les deux i : : ; ;
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JEUX IMPRIMES A PARIS

JEU DE L’OYE FAIT DEVANT MONSEIG. LE
DAUPHIN et le feu de joye tiré le jour de
la Saint-Louis -pour la naissance de M. le Duc
de Bourgogne. S. /. (Paris), 1682. Taille-douce
anonyme.

Coll. Hennin. T. 59. Pl. 42.

LE NOBLE JEU DE L'OIE RENOUVELLE DES
GRECS dédié aux amateurs, (Dessiné et gravé
par Aveline). Paris, Dawmont (v. 1750). Taille-
douce. 47 X 65.

Jeu typiquement de style Louis XV, Dans un
coin, annonces de imagier pour différents jeux.
Voir notice et pl. 3.

JEUX IMPRIMES EN PROVINCE

ORDRE ET REGLE DU JEU D’OYE. Troyes,
Sainton, marchand-cartier a U'IEnseigne du car-
reau couronné (v. 1650). Bois gravé. 35,5 X 45.

Ne figurent que les oies et accidents; branches
de fleurs dans les coins. Le texte de la regle du
jeu est entitrement gravé,

LE JEU DE L'OYE RENOUVELLE DES GRECS,
jeu de grand plaisiv et récréation comme
aujourd’hui les Princes et les Grands Seigneurs
le jouent et le pratiquent. Lyon, Laurens Biesse
(v. 1680). Bois gravé. 39 x 51,

Ne figurent que les oies et accidents ; entrelacs
sur fond noir dans les coins, Parait étre imité de
celui des fréves Leblond, mais en plus grand format,

JEU DE IOYE, RENOUVELE DES GRECS. Jeu
de grand plaisir et de réeréation. Lyon, Laurens
Biesse (fin xviie s.). Bois gravé, 28 X 34,5.

Jeu rectangulaire 4 coins coupés A cases
muettes sauf oies et accidents; animaux gro-
tesques dans les coins.

LE JEU DE L'OYE RENOUVELLE DES GRECS.
L'ordre qui se doit tenir et observer audit
jeu. Toulouse, Peyrane (v. 1750), Bois gravé,
34 /409,5.

Jeu & cases muecttes, sauf oies et accidents.

LA REGLE ET LA MANIERE DU JEU DE L’'OYE.
Chartres, Allabre (v. 1750). Bois gravé. 41 X 350.

Jeu rectangulaire & cases muettes, sauf oies

et accidents. Dans les coins: les Quatre Saisons.

LE JEU DE LOYE RENOUVELE DES GRECS.
JEUDE GRAND PLAISIR ET DE RECRIEA-
TION COMME aujourd’huy Princes et grands
Seigneurs le joiient et pratiquent. Oxléans,
les  fréres Leblond (v. 1680). Bois gravé.
38 X 45.5.

Ne figurent que les oies et accidents; dentelles
dans les coins. Le jeu est entouré d'un large trait
noir.

— Méme titre et méme bois. Poitiers, chez
Pavie (fin xviie s.).

LE JEU DE L'OYE RENOUVELLE DES GRECS.
JEU DE GRAND PLAISIR ET DI RE-
CREATION COMME AUJOURD'HUL LES
PRINCES ET GRANDS SEIGNEURS LE
JOUENT ET LE PRATIQUENT. Orléans, chez
Leblond et Sevestre (de I'imprimerie de C. AL
Le Gall), 1765, Bois gravé. 38 x 40.

Motifs rocaille dans les coins, lettrine ornde a
la régle du jeu.























































































